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LA MAYOR RED DE 
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Estamos en... 




ALGECIRAS: Sevilla, 15 (Plaza Neda) - Tel: (956) 66 47 21 
ALMERIA: Gregorio Maranon, 43 - Tel: (950) 22 80 68 
CADIZ: Avda. Andalucia, 92 Tel: (956) 26 19 02 
CORDOBA: Avda. Gran Capitan, 36 - Tel: (957) 48 76 79 
GRANADA: Camino de Ronda, 125 - Tel: (958) 20 00 54 
HUELVA: Marina, 29 - Tel: (959) 28 39 8 
JAEN: Millan de Priego, 21 - Tel: (953) 26 16 05 
JEREZ: Guamidos, 2 - Tel: (956) 34 09 76 
MALAGA: Alameda Capuchinos, 61 - Tel: (95) 226 14 25 
SAN FERNANDO: Real, 51 - Tel: (956) 88 96 54 
SEVILLA: Virgen de Lujan, 5 - Tel: (95) 428 00 17 
Luis Montoto, 85 - Tel: (95) 457 90 40 



SALAMANCA: Ronda Sancti Spiritus, 1 6 - Tel: (923) 26 06 56 
SEGOVIA: Ezequiel Gonzalez, 21 - Tel: (921) 43 14 08 
VALLADOLID: San Quirce, 2 Tel: (983) 37 54 89 



REUS: Mare Molas, 16 - Tel: (977) 32 21 45 
TARRAGONA: Caputxins, 29 - Tel: (977) 24 27 18 



BADAJOZ: Plaza los Alfereces, 4 - Tel: (924) 24 33 28 
CACERES: Avda. Portugal, 4 - Tel: (927) 24 14 47 
MERIDA: Rambla de Santa Eulalia, 9 - Tel: (924) 31 40 54 



HUESCA: Coso Alto, 56 - Tel: (974) 24 03 1 8 
ZARAGOZA: Marcial,! - Tel: (976) 22 65 1 1 



GIJON: Avda. Manuel Llaneza, 36 - Tel: (98) 539 21 10 
OVIEDO: Asturias, 18 - Tel: (98) 527 41 61 



LA CO RUN A: Alcalde Perez Arda, 14 - Tel: (981) 15 01 17 

( Ronda Outeiro ) 
LUGO: Avd. de la Coruna, 53 - Tel: (982) 21 02 30 
SANTIAGO: San Pedro de Mezonzo, 19 - Tel: (981) 59 95 58 
VIGO: Barcelona, 48 - Tel: (986) 42 1 1 91 



PALMA: 31 de Diciembre, 24 - Tel: (971) 29 09 04 



MADRID: General Yague, 52 - Tel: (91) 570 81 54 



SANTANDER: Floranes, 47 - Tel: (942) 23 81 09 



C A S T I L L A 



LA MANCHA 



ALBACETE: Octavio Cuartero, 23 - Tel: (967) 50 51 92 
CIUDAD REAL: De la Mata, 41 - Tel: (926) 22 80 70 
CUENCA: Avda. Republica Argentina, 8 - Tel: (969) 21 41 70 
TOLEDO: Colombia, 10 - Tel: (925) 21 49 31 



AVILA: Plz. Santa Ana, 2 - Tel: (920) 25 69 19 

(junto a "El Diario de Avila") 
LEON: Lucas de Tuy, 5 - Tel: (987) 24 53 56 
BURGOS: Plz. Virgen del Manzano, 1 9 - Tel: (947) 24 07 02 



MURCIA: Antonete Galvez, 4 - Tel: (968) 24 43 84 



LOGRONO: Duquesa de la Victoria, 8 - Tel: (941) 25 95 04 



ALICANTE: Portugal, 12 - Tel: (96) 513 04 91 
CASTELLON: Amadeo I, 1 1 - Tel: (964) 25 31 31 
ELCHE: Cristobal Sanz, 73 - Tel: (96) 667 57 31 
VALENCIA: Albacete, 4 (Suministros) - Tel: (96) 380 22 12 
Albacete, 8 - Tel: (96) 380 50 34 
Micer Masco, 8 - Tel: (96) 361 40 87 
Conde Salvatierra, 17 - Tel: (96) 351 91 96 
GANDJA: San Rafael, 1 7 - Tel: (96) 287 56 30 
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Equipo JUMP DUMY" 

Procesador: Pentium 100 
Disco Duro: 850 Mb 
Memoria RAM: 8 Mb 

Floppy 3" 1/2, 1.44 

SVGA PCI 1Mb 

2 puertos serie alta velocidad 

y 1 puerto paralelo. 

Monitor SVGA(1024x768 0'28 d.p.) N.I 

Teclado 102 teclas 

5 Anos de Garantia. 

(hasta el 30 de Abril) 








P.V.R: 

(I.V.A. incluido) 
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V A III :»l AS. POR LA COMPRA DE UN ORDENADOR 

TE RIICAIjAMOS* EL TELEFONO MOVIL 

EXECUTIVE PHONE II 



® 



MOTOROLA 



*Oferta valida hasta fin de existencias o 14-4-96 
El alta de linea debera ser solicitada en JUMP ORDENADORES 




SUM ARI 



6 PRIMERA LINEA Las novedades mas 
importantes del sector informatico. 

16 CARTAS AL DIRECTOR Nuestra 

redaccion responde vuestras cartas. 

32 A EKAMEN Extreme 3D, MagicEye, Corel 
Flow 3. 

44 EKPANSION PrimeTimeTV.JustVoice, 
WinTurbo. 

50 INFORME Los programas educativos mas 
interesantes y divertidos. 

56 INFOGRAFIA Una entregamuy especial en 
la que analizamos las bibliotecas de texturas. 

66 UIRUSMANIA En vuestra seccion favorlta, 
analizamos el curioso virus 'Anti-Aznar'. 

70 TIEIY1P0 REAL Continuamos analizando el 
potente paquete 3D Ware. 

76 RENDERMANIA Tecnica radiosity". 

82UIIND0UIS95AF0ND0Asociar 

archivos a las aplicaciones en Windows 95. 

95 CURSO OE FICHEROS MOD 

100 CURSODEUISUAL BASIC dQuieres 

programar bajo Windows? 

102 TORRE DE BABEL Seguimos con la 
cuarta entrega de programacion 3D. 

108 TALLER DEGRAFICOS 

Continuamos con el formato PNG. 

110 ASIFUNCIONA Como se lee y 

escribe un archivo en disco. 

114 PREVIEWS Los mejoresjuegos 
que se avecinan. 

120 PRIMER CONTACTO Jane's 

Advanced Tactical Fighter o sea A.T.F. 

125 PANTALLA ABIERTA Braindead 

13, Sim Isle, Chronicles of the Sword, Abuse, 
Buried in Time... 

150 TRUCOS Los mejores para solventar 
con exito vuestras juegos preferidos. 

169 CONSULTORIO Soluciones a problemas. 
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18INF0RIYIE 

COMO CONSEGUIR UN 

ORDENADOR MAS RAPIDO 

Configurar correctamente tu equipo es la clave 
para obtener resultados espectaculares. Te 
ensenamos como hacerlo. 





85 ALTA DENSIDAD 

Amnistia Interactiva, una aplicacion realizada 
en colaboracion con Amnistia Intemacional, 
versiones especiales de Java Workshop, 
Visio y Borland Delphi. 
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MICROSOFT PUBLISHER 95 

Editar bajo Windows nunca fue mas facil que 
con esta nueva y potente herramienta de 
Microsoft. Y ademas es para Windows 95. 

48 EKPANSION 

MULTIMEDIA STAR 

Siemens ha disenado un ordenador con unas 
caractensticas muy especiales. Entre otras 
cosas es: televisor, reproduce video digital, 
funciona como fax, como modem y ademas su 
diseno es vedaderamente revolucionario. 
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omo es posible que mi flamante Pentium no pueda correr 
ese programa? El informe que ocupa la portada de este mes 
solucionara todas vuestras dudas. Y algo muy especial, en nues- 
tro CD ROM incluimos una version especial de JAVA 
WorksShop, la herramienta definitiva para crear aplicaciones 
en Internet y para que aprendais todos sus secretos que mejor que leer 
nuestra «Guia de referenda rapida para dominar JAVA WorkShop». La 
revista tambien incluye un analisis del mejor software del momento. He- 
mos facilitado a nuestros expertos herramientas tan interesantes como 
«Publisher 95», «Extreme 3D», «Corel Flow 3» y «Magic Eye 2». En el 
apartado hardware os ofrecemos un informe sobre una maquina que se 
presenta como una alterna- 
tiva a los ordenadores tradi- 
cionales: Multimedia Star. 
Junto a ella una tarjeta para 
ver la TV en el monitor del 
PC, Prime Time, una VGA 
aceleradora de graficos de 
ultima generacion, ATI Win 
Turbo y un revolucionario 
sistema de reconocimiento 
de voz, Just Voice. Nuestras 
secciones habituales ofertan 
asimismo un abanico am- 
plio de posibilidades, Ren- 
dermania, Infografia, Torre 
de Babel, Curso de Visual Basic, Curso de ficheros mods..., y una intere- 
sante novedad: Metaformatica. Mucho mas alia de la informatica tradi- 
cional, un apasionante paseo por la filosofia cibernetica pero con un as- 
pecto practice Y si lo que os gustan son los videojuegos, os espera una 
buena dosis: «Baldies», «Abuse», «Braindead 13th», «Los Justicieros», 
«Panic in the park»... Y mucho mas. Claro que los aficionados a los bue- 
nos simuladores de vuelo estaran encantados con nuestro A Fondo de Eu- 
rofighter 2000. Un paseo por el interior, y el exterior, de uno de los avio- 
nes mas modernos de este fin de siglo. Pero no os hemos hablado de 
Amnistia Internacional. A esta ONG, que realiza una labor tan solidaria, 
dedicamos nuestra aplicacion interactiva mensual. 
;Bienvenidos a PCmanfa! 

Pcmania 5 




Breves 



P. 



RIMERA MNEA 



/ 



SIERRA 

ADQUIERE PAPYRUS 

Papyrus, los creadores de 
Indycar racing y Nascar 
racing, ha sido comprada e 
incorporada a la gran familia 
Sierra On Line. Con esta 
adquisicidn los senores 
Williams, Roberta y Ken, 
seguro que preparan su 
incursi6n en el mundo de la 
slmulaci6n automovilistica. 

COREL Y 
EUROPRESS 

Corel Corporation ha 
adquirido los derechos 
mundiales del pr6ximo 
programa de Europress Klik 
and Create. Klik and Create 
es una versi6n de Klik and 
Play disehada para Windows 
95 con una clara vocaci6n 
multimedia. 

I FORO MULTIMEDIA 

APUCADO . 

A LA ENSENANZA 

En el marco del sal6n 
Expodidactica 96 tendran 
lugar en Barcelona durante 
los dias 19 y 20 de Abril el I 
Foro Multimedia aplicado a la 
ensenanza. Para informarse 
sobre el mismo podeis llamar 
al (93) 457 13 00. 

EL VIRUS BOZA 

Boza es el primer virus 
conocido disenado 
especfficamente para 
Windows 95. Afecta 
Cinicamente a aplicaciones 
nativas en 32 bits y ha sido 
detectado por primera vez 
en Australia. Norton 
antivirus ofrece 
actualizaciones para evitar 
el asalto de Boza en su Web 
http://www.symantec.com. 

INTERNET 
EXPLORER 2.0 

La versi6n 2.0 de Internet 
Explorer de Microsoft para 
Windows 95 esta disponible 
en 22 lenguas diferentes. 
Internet Explorer se puede 
bajar de forma gratuita en la 
direccifin de Internet 
http://www.microsoft.com. 
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El Jazse 
presento en 
el CeBit 

Durante el recientemente 
celebrado CeBit de Hannover, la 
compania americana lOMega 
presento su unidad removible Jaz. 
El Jaz, una evolucion del tan bien 
recibido ZIP, es capaz de 
almacenar hasta un Gigabyte de datos en 
superior al de un floppy convencional. 




Por algo menos de 
100.000 pesetas la 
unidad y unas 17.000 
los discos, el JAZ es capaz 
de reproducir audio y video 
a una velocidad similar a la 
de los discos duros conven- 
cionales. La velocidad de 
transferencia sostenida del 
nuevo JAZ es de 6.73 me- 
gabytes por segundo y una 
velocidad de transferencia 
sostenida sincronica SCSI 
de 10 megabytes por segun- 
do, su peso es de unicamen- 




un disco de tamano un poco 



te 900 gramos, su tiempo 
medio de biisqueda es de 12 
milisegundos, un tiempo 
medio de acceso de 17.5 
milisegundos y posee una 
cache de lectura/escritura de 
258 Kilobytes. La unidad 
I tiene interrupter de encendi- 
***> do/apagado, terminacion 
automatica y cumple la es- 
pecificacion Fast SCSI II. 
JAZ estara muy pronto dis- 
ponible en los mercados eu- 
ropeos y llegara hasta noso- 
tros en los proximos meses. 






LA LLAVE MAGIC A 

Indian in the cupboard, El Indio en 
el armario, es una novela dedicada 
a los mas pequenos de la casa en la 
que se baso la pelfcula La Llave 
magica. CIC acaba de lanzar el 
CD-ROM oficial de la pelfcula en 
el que se pueden revivir las esce- 
nas mas importantes de la misma. 
Indian in the cupboard CD esta 




destinado a nifios de 6 afios en ade- 
lante y ha sido concebido como 
una aventura grafica en la que se 
han anadido 8 actividades diferen- 
tes con una clara vocacion educati- 
va. Este CD-ROM estara disponi- 
ble a primeros del mes de mayo y 
aparecera en ingles. 

CONNECTIX 

Connectix es una compania ameri- 
cana especializada 
en productos de vi- 
deo digital y herra- 
mientas software 
de alta tecnologia 
que ahora comienza 
su andadura en 
nuestro pais de la 
mano de Informatica 
Trading. Los produc- 





tos estrella de Connectix, con los 
que se estrena en Espana, 
son Ram Doubler y Quick 
Cam. Ram Doubler para 
Windows es un "duplica- 
dor" de memoria que per- 
mite un uso mas eficiente 
de la RAM de nuestro sis- 
tema. Ram Doubler funcio- 
na a partir de un 386 con 4 
Mb y existen disponibles 
versiones para Windows 



3.x y Windows 95. Quick Cam es 
una pequena camara que permite 
obtener imagenes de hasta 
320x240 en 64 tonos de gris. Con 
Quick Cam vienen las herramien- 
tas de software necesarias para 
crear peliculas en formato Video 
for Windows (AVI), adquirir y 
retocar imagenes estiticas y un 
programa para crear tu propio 
protector de pantalla. Con la ayu- 
da de una tarjeta de audio es posi- 
ble incorporar audio a los fiche- 
ros AVI capturados. Quick Cam 
requiere un 386 con 4 Mb para 
funcionar y se conecta al puerto 
paralelo del ordenador. 

NUEVOS 
PRODUCTOS CD 
WORLD 

CD World acaba de anunciar una 
nueva gama de productos hard- 
ware de altas prestaciones desa- 
rrollados por ellos mismos y des- 
tinados a PC. El ZipCD es un 




dispositivo para redes Novell que 
hace las funciones de servidor 
CD. La velocidad de transferen- 
cia del ZipCD alcanza hasta los 
12,6 Mbytes por segundo y su 
precio base, sistema de 6 CDs a 
3,6 Mb por segundo, es de 
347.000 pesetas. CDW HiFly es 
un sistema de duplicado de CD- 
ROMs con un precio de 219.000 
pesetas. CDW Tandem Pro son 
dispositivos externos de almace- 
namiento con capacidades de 4 a 
54 Gbytes. Por ultimo, CD World 
distribuye tambien una nueva tar- 
jeta de Vitec para la codification 
de ficheros MPEG. La Vitec NT 
PRO captura a pantalla completa 
y a 25/30 imagenes por segundo. 

LA VANGUARDIA 
EN CD-ROM 

La Vanguardia acaba de lanzar un 
CD-ROM para Windows con las 
informaciones publicadas duran- 
te el primer semestre de 1995. Es- 
te CD ha sido desarrollado con la 
base de datos documental TOPIC 
de Verity. Contiene mas de 4.000 
fotografi'as y 1 .500 grdficos que 
acompanan a los mas de 25.000 
textos y 181 portadas del diario. 
La information contenida en este 
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Pujol y Aznar se 
reuniran antes del 



CD-ROM puede imprimirse o 
grabarse en disco para ser enviada 
por modem o fax. 

LLEGAN LOS 
"OSCARS" DEL 
VIDEOJUEGO 

Como todos los afios por estas fe- 
chas, la industria del software lu- 
dico europeo se reune en Londres 
para hacer entrega de los premios 
a los mejores programas, y tam- 
bien hardware, del afio pasado. 
En esta ocasion los nominados 
son: 

JUEGO DEL 
ANO EN ES- 
P A N A : 
« W o r m s » , 
«Destruction 
derby», «Vir- 
tua fighter 2», 
«Tekken» y 
« H e x e n » . 
(Premio en el 
que colabora 
la revista Mi- 
cromania). 
COMPANIA 
DEL ANO: 
Psy gnosis, 
Westwood, 

Bullfrog, Sega, Namco y Lucas- 
Arts. 

PRODUCTO DE 
EDUTAINMENT: 
«Cinemania 96», 
«Encarta 96», «Le 
Louvre». 

JUEGO MAS ORI- 
GINAL: «Worms», 
«Destruction derby», 
«Wipeout». 
MEJOR HARD- 
WARE: Sony Plays- 



tation, Microsoft Sidewinder 
PRO 3D, Sega Saturn. 
MEJOR JUEGO DEL ANO: 

«Command & Conquer», «Des- 
cent», «Worms», «Screamer», 
«EF 2000» y «NHL Hockey 96». 
Ya podeis comenzar a hacer 
vuestras quinielas sobre los gana- 
dores. La soluci6n: en PCmama 
numero 44. 

INTERNET 

WITH AN ACCENT 

Accent es una compania israelita, 
representada en nuestro pais por 
Dixit, que ha 
desarrollado 
una nueva 
tecnologia 
para que los 
usuarios pue- 
dan crear do- 
cumentos en 
mds de 30 
lenguas dife- 
rentes. Aca- 
ban de pre- 
senter un 
nuevo pro- 
ducto deno- 
minado Inter- 
net with an 
Accent que permite la creation y 
publicaci6n de pdginas WEB 
multilfngues. Internet with an Ac- 
cent contiene cuatro aplicaciones, 
Accent multilingual Mosaic, Ac- 
cent multilingual Publisher, Ac- 
cent multilingual NailPad y Ac- 
cent multilingual Viewer, que 
conforman todo un compendio de 
herramientas para subsanar las 
barreras idiomiticas que encuen- 
tran algunos usuarios al incorpo- 
rate a Internet. 




MAS CENTROS MAIL 

La cadena Centra Mail acaba de ampliar el numero de tien- 
das que posee por todo lo largo y ancho de la geografia es- 
pafiola. Valencia, Malaga y la ciudad portuguesa de Oporto 
son los lugares en los que los usuarios de inform&tica de con- 
sumo van a poder adquirir todo tipo de software y hardware. 
Con estos tres nuevos centros, y el salto al vecino aflantico, 
son ya un total de 42 las tiendas que, repartidas entre Espafia, 
Portugal y Argentina, proporcionan un servicio de calidad a 
los aficionados al ocio informatico. Centra Mail tambien es 
noticia por el lanzamiento de la marca Tecno Wave, un sello 
bajo el que apareceran sus ordenadores y que ha sido creado 
para dar un mejor servicio al usuario. 




Pcmania 7 



Breves 



4TH DIMENSION 

Ambit acaba de anunciar la 
disponibilidad de la base de 
datos 4th Dimension para 
Windows 95. 4Th Dimension 
esta basada en una 
arquitectura de 32 bits nativa 
y es una de las bases de 
datos mas utilizadas en el 
entomo Macintosh. 

WINDOWS 95 EN 
CATALAN Y 
EUSKERA 

Microsoft ha comunicado a 
la prensa el inmediato 
lanzamiento de versiones de 
su producto estrella 
Windows 95 tanto en 
Catalan como en euskera. 
Esta ultima version ha sido 
localizada bajo el patrocinio 
del Gobierno Vasco. 

SIUCON Y CRAY 

Dos de los fabricantes de 
equipos informaticos mas 
potentes han anunciado su 
fusion. Silicon Graphics ha 
adquirido la totalidad de las 
acciones de Cray Research. 
Los futures disenos que 
salgan de las manos de estos 
dos grandes seran sin duda 
revolucionarios. 

VIAJA CON 
MICROSOFT 

Microsoft ha llegado a un 
acuerdo con Mundicolor para 
sortear en sus productos 
multimedia viajes a 
DisneyWorld Miami, 
Zimbabwe, NewYork, 
Washington y Hollywood. La 
campafia finalizarS el 21 de 
Junio. 

EL PASILLO VERDE 

EN CD-ROM 

El consorcio urbanistico del 
Pasillo Verde Ferroviario de 
Madrid ha editado un CD-ROM 
interactivo con toda la 
information sobre esta 
operation urbanistica. 
La informacion sobre este 
software se puede obtener 
llamando a los telefonos 
(91) 531 99 88 y 
(91) 531 08 76. 
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INKPAD 3 

IBM acaba de anunciar su nueva gama de or- 
denadores portables, ThinkPad 365, a un pre- 
cio muy, muy agresivo. Por 338.400 pesetas 
estos laptops poseen una pantalla de 10,4 pul- 
gadas, CD-ROM de cuadruple velocidad, siste- 
ma de infrarrojos para su conexion a otros or- 
denadores e impresoras y puntero integrado 
TrackPoint III. La lfnea comienza con un pro- 
cesador 5x86c a lOOMhz, 8 Mb de RAM y dis- 
co duro de 810 Mb. Su peso es de algo menos 
de 3 kilogramos y se ofrecen con OS/2 Warp, 
DOS/Windows o Windows 95. 




CD-ROM 8X 

Checksum comercializa en nuestro 
pais el CD-ROM 8X de la compa- 
nia Wearnes CDD 820. Con un 
PVP recomendado de solo 23.900 
pesetas, este CD ofrece una veloci- 
dad de transferencia de 1200 Kb/s 
con un tiempo medio de acceso de 
185 milisegundos; posee un buffer 
de 256K y se instala en un interfaz 
E-IDE. Con el lector se entregan 
drivers para MS DOS, Windows 95 
y OS/2. Por supuesto, el CDD 820, 
soporta Kodak multisesion Photo 
CD, CD digital audio, CD XA, CD 
I, High Sierra (ISO 9660), CD Plus 
y Enhanced CD. 

UPKE SYSTEMS 

Procedentes de Francia, UPKE 
Systems produce unos sistemas 
multimedia de avanzado disefio y 
tecnologfa. Su serie 2626 incorpora 
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procesador Pentium, 16Mb de 
RAM, disco duro de 1 Gb, tarjeta 
SVGA con 2Mb de RAM que 
admite resoluciones de hasta 
1280xl024x24bits, CD-ROM 4X 
con cargador para 4 discos, 
Windows 95 preinstalado, mando a 
distancia para todas las funciones 
del equipo, sistema de sonido SRS, 
altavoces de 7,5 vatios, tarjeta de 
sonido con tabla de ondas, 
reproduction MPEG-1, sintonizador 
de TV, salida y entrada de video, 
microfono incorporado, telefono con 
funciones de contestador y fax 
gracias a un modem de 28.8 bps y 
oferta de conexion a Internet. 

De momento no se puede adquirir 
en nuestro pais. UPKE Systems 
puede contactarse mediante el fax 
de Paris 33 (1)53 83 13 30. 



La opinion > 

La culture del movil 

Desde hace ya algunos meses el telefono movil se ha convertido en un objeto de consume. Regalar un movil es 
algo asi como regalar un walkman, y la verdad es que el primero en ocasiones resulta mucho mas econdmico 
que el segundo. Pero no vamos a hablar de los mdviles como tales sino porque los distribuidores de informdti- 
ca estdn uniendo a sus catdlogos todo tipo de telefonos mdviles. ^Porque? Pues seguramente porque los usua- 
rios del movil -parece que son ya mas de un milldn de personas en nuestro pais-, son usuarios de otras tecno- 
logi'as y tambien suelen adquirir un ordenador. Sin embargo, la conexion entre telefonia movil e informdtica se 
detiene ahi. Yaquies donde nos asalta una cuestidn. ^No seria posible dar acceso al mundo de las telecomu- 
nicaciones informdticas a traves de la telefonia movil? Imaginad un movil con un interfaz que se pudiera co- 
nectar al PC. No hariafalta mds que el software, y no creo que sea demasiado complicado, para que el movil se 
convierta tanto en emisor o receptor de faxes o en herramienta de conexion a Internet. iSeria caro? Evidente- 
mente que lo seria..., pero desde luego tambien muy Ml. Bastaria con acercarse a un PC con el software, que 
se podria llevar en un disco, y conectar el movil para recibir en segundos unfax. <; JVo se le ha ocurrido a na- 
die o es que no se puede hacer? Esperamos vuestros comentarios al respecto. De momento lo dejamos caer. 
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El destino de Europa comienza en la Batalla del Bulge... 






en La Batalla de las Ardenas. lo ultimo en juegos de estralegia railitar bajo 
Windows'™. El nuevo sistema d 

al jugador al campo de batalla. inusiiaiiuu eieiiieiuos esentiuies uei 
conflicto en la linea del frente. 

AUTENTICO 

• Atmosfera y precision historica sin rival. 

* Dibujos de mapas de la 2- Guerra Mundial, pelicula de 
combates y sonido de batalla. 

■ Action de peloton en 250 metros por hexagono. 

FLEXIBLE 

"r Selecciona los mandos aliados o los alemanes. 

. n I ji:~i ..* I 



* Maniobra, ataca y defiendete. 

* Dirige tanques, artilleria y la disposition de la infanteria. 

VERSATIL 

* Dinamica respuesta del ordenador en el otro bando. 

* Option de modem contra modem para un juego cara a cara. 

* Completo editor del escenarios. 

* Detallados graficos SVGA. 

MAXIMA JUGABILIDAD 

* Navegacion sin esfuerzo. Completo manual y documentation en 
Castellano. 

* Movimiento arrastrar y soltar, y un interface de apun 

* Facilidad para imprimir mapas detallados de la situation en cada 
momento. 

* Sistema de ayuda en linea. 



BATTLEGROUND: ARDENNES - EL REVOLUCIONARIO JUEGO 
DE ESTRATEGIA SOBRE LA SEGUNDA GUERRA >IUNDIAL 
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BATTLEGROUND : GETTYSBURG™ 

Con Battleground Gettysburg™ TalonSoft nos presenta el Segundo Volumen 
de su aclamada serie de juegos de Estrategia Historica "BATTLEGROUND". 
Battleground Gettysburg™ cubre los 3 dias cruciales de Julio de 1863 en 
que el destino de una nacion estaba en juego. 



. tt a i^T?\/l '/") C de su aclamada serie de juegos de Estrategia Historica "BATTLEGROUND". 

/ L±f\.KsiltLVlkJd Battleground Gettysburg™ cubre los 3 dias cruciales de Julio de 1863 en 

U T C TV~I T> J A t que el destino de una nacion estaba en juego. 

BATTLEGROUND GAMES... Fdciles dejugar... dificiles de dominar. 
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COMPUPRIX 

Un nuevo concepto de 
matica acaba de nacer 
CompuPrix, que se 
iniciara en Barcelo- 
na entre los di'as 27 
al 30 del proximo 
mes de Junio, in- 
tentara reunir a cer- 
ca de 200 tiendas 
de informatica en 
un recinto que se 
trasladara luego a 



feria infor- 
en Espana. 




otras ciudades de nuestra geografia. 
La idea de CompuPrix es ofrecer al 
usuario final una amplia gama de 
productos a precios muy competiti- 
vos, no sera una feria de 
"imagen" sino una feria 
en la que adquirir desde 
consumibles a ordena- 
dores completos. Aun- 
que todavia sin fecha de- 
finida los organizadores 
planean estar en Valen- 
cia, Sevilla y a finales de 
afio en Madrid. 



NUEVAS 

CONFIGURACIONES 
EN BEEP 

La serie Topstar de Beep acaba de 
incorporar los nuevos procesadores 
Pentium a 150 y 166 Mhz. Y qu6 
mejor para estos procesadores que 
venir acompafiados por la placa En- 
deavour que incluye la serie Triton 
Chipset PCI con tecnologia PnP y 
tarjeta de sonido Vibra 16. Topstar 
viene con 16Mb de RAM EDO, dis- 
co dure de hasta 1 ,6 Gb, tarjeta VGA 




de 64bits con 1 MB de RAM y elec- 
tion a gusto del usuario de Windows 
95 u OS/2 Warp. Por su parte, la se- 
rie Reddis incorpora el procesador 
Pentium 120 que se aflade a su CD- 
ROM 4X y sus 8 Mb de RAM. 



Libros 




Harley Hahn 
McGraw Hill 
Unix sin fronteras 

792 Pag. 
5900 Ptas. 

*** 

UNIX es el sistema operativo por 
excelencia para los sistemas de 
redes. Cuando se quieren conectar 
varios ordenadores entre si y a un 
servidor, el UNIX se convierte en 
imprescindible. Este libra ensena 
desde el principio como manejarse 
por un sistema operativo bastante 
complejo y muy diferente a lo que 
habitualmente tenemos en 
nuestros ordenadores. El texto 
esta muy bien desarrollado, 
comienza por definir el UNIX, 
cuenta su historia y termina con 
los conocimientos necesarios 
como para poder navegar por UNIX 
sin ningun problema. Lo unico 
malo del libra es la traduction. Los 
terminos con los que se nos regala 
la vista no nos parecen de lo mas 
adecuado y en muchos casos 
estan en desuso. Una lastima que 
ensombrece un buen manual. 





El libro de _ _ , . / . 
COREL $Wff 
y PHOTO PAINT «Cf 
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Jose Luis Oros 

Da,Ma 

El libro de Corel Draw! 

654 Pags. 

5950 Ptas. 

**** 

En el entorno del PC el programa 
Corel Draw! es uno de los mas 
empleados en diseno grafico. 
Junto al paquete de Corel Draw! 
se incluyen diversas 
herramientas de retoque como 
el Photopaint que se nan 
anadido en el texto. El libro esta 
profusamente ilustrado y su 
estructura permite llegar a 
conocer el programa en muy 
poco tiempo. 

Las limitaciones vienen dadas 
por las propias del lector mSs 
que por el texto. Un lenguaje 
claro, conciso y explicativo 
donde debe serlo, termina por 
conformar un buen libro, digno 
de estar incluido en la biblioteca 
de todos los buenos aficionados 
al diseno grafico de calidad que 
quieran poseer un buen 
conocimiento del Corel Draw! 
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E AlvaiBi 5iu 
J. I. Alvaro Gonrtiei 



E. Alvarez y J.I. Alvaro 

Paraninfo 

Toolbook... 

456 Pags. 

4500 Ptas. 

*** 

Toolbook de Asymetrix es una de 
las herramientas mas sencillas y 
a la vez completas de utilizar para 
disenar aplicaciones multimedia. 
En una escala mucho mas 
economica que otros productos 
de la competencia, Toolbook se 
perfila quizas como el software 
que cualquiera puede usar en su 
casa, o pequeha oficina, para 
realizar aplicaciones potentes de 
forma sencilla. 
En este libro se explica como 
utilizar el programa y se ofrece un 
disquete repleto de ejemplos. 
Dos pegas: pocas paginas para 
una herramienta tan completa, lo 
que hace que el texto se quede 
algo corto y ademas, incluye un 
disco donde deberia venir un CD- 
ROM con muchos ejemplos. Por 
lo demas, un notable alto para 
este texto. 
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Herbert Schildt 
McGraw Hill 
C++ Manual... 

592 Pags. 

5090 Ptas. 

**** 

C, Pascal, Pascal, C..., la eterna 
disputa. Cada uno de estos 
lenguajes tiene sus detractores y 
sus defensores. i,Cual es mejor? 
Sobre gustos no hay nada escrito, 
claro que si te lees este 
estupendo manual probablemente 
pienses que C++ es el lenguaje 
de tus suehos. Se trata de una 
guia muy, muy completa que 
aprovecha al maximo todas sus 
paginas y que pasa rapidamente 
a proponer ejemplos y 
definiciones. Vamos, que es un 
cursillo complete para los que 
deseen aventurarse en los 
entresijos del C. Por supuesto que 
no es un libro para principiantes 
que acaben de comprarse el 
ordenador pero para aquellos que 
ya dominen un poco su maquina 
les permitira convertirse 
practicamente en expertos. 
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APRENDE INGLES 
EN 90 LECCIONES 

ABC Analog acaba de presentar 
una coleccidn de CD-ROMs desti- 
nados a la ensenanza de la lengua 
de Shakespeare. Su nombre es El 
ingl6s de hoy en 90 lecciones y 
consta de 2 CD-ROMs, el primero 
contiene las lecciones de la 1 a la 
50 y el resto apareceran el proximo 
otono en un segundo volumen. Este 
CD es la version digital del conoci- 
do metodo lingufstico de la edito- 
rial Hachette y se trata de una ver- 
sion hfbrida, PC y Mac, con total 
funcionalidad multimedia, 
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Disco n°i 

Locciotws 
laEO 



Ellngte s 

dehoy 

en 90 lecciones 

Sggsgsgs 



ya que permite grabar, reproducir, 
traducir y, en definitiva, controlar 
todo el proceso de aprendizaje. 



CD-ROMS 
MADE IN SPAIN 

CD Proyectos especiales integra en 
su catalogo desde ya mismo tres nue- 
vas obras multimedia. Los Vinos de 
Espana incluye mas de 500 cuadros 
interactivos y texto equivalente a 600 
paginas. Sus mas de 300 megabytes 





de informacion contienen datos so- 
bre las afiadas, las regiones produc- 
toras, mapas, videos sobre la fabri- 



cation de los caldos y musica creada 
especialmente para la ocasidn por el 
compositor Gonzalo Mato. Rapaces 
Ibericas es el segundo tftulo que esta 
disponible e incluye informacion so- 
bre las especies de aves que pueblan 
nuestra geografia. Tanto los textos 
como las fotograffas de este intere- 
sante CD-ROM han sido realizados 
por el naturalista Jose Luis Rodri- 
guez. Y, por ultimo, Historia Uni- 
versal U es la segunda entrega de la 
Historia Universal de la editorial Ar- 
gos-Vergara. 



TRAVEL PARTNER PRO 

Unisys ha mejorado su gama de ordenadores portatiles. La 
serie Travel Partner pro estan basados en Pentium a 75 y 
90Mhz, incorporan 8Mb de RAM y discos duros de 
500Mb hasta 1,2Gb. Ademas los nuevos Travel Partner 
pro llevan lector CD-ROM de doble velocidad y posibili- 
dad de transmision y reception de informacion de forma 
inalambrica (infrarrojos). Por ultimo comentaros que tam- 
bien se incorpora el sistema mouse touch pad con el que se 
puede navegar en pantalla a traves del contacto con los de- 
dos del usuario. 





i) 589 76 64 - Fax (93) 589 49 69 
3190 Sant Cugat del Valles 
Barcelona 
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COREL INTERNET 
MANIA 

BSI Multimedia anuncia que ya 
esta disponible el CD-ROM Inter- 
net Mania de Corel. Internet Ma- 
nia incluye una serie de aplicacio- 
nes desarrolladas por la conocida 
compani'a canadiense para pro- 
porcionar una solucion total de 
navegacion por la red. Entre las 
herramientas incluidas se puede 
destacar el Web page Update no- 
tifier, un software que escanea pe- 
riodicamente las Web marcadas 
por el usuario y le comunica si 
han sido actualizadas. Otras utili- 
dades son Lycos Web search, una 
herramienta que busca los temas 
de interes en un tiempo record re- 
duciendo asi el pen'odo de cone- 
xion, Corel FTP, un interfaz para 
localizar y transmitir ficheros, 
WEB catalog, mas de 400.000 re- 
ferencias ordenadas por categori- 
as para encontrar information so- 
bre los temas que el usuario 
demande, Personal WEB Server, 
un monitorizador de los accesos a 
nuestro propio WEB, y Home pa- 
ge author, una herramienta para 
crear nuestros propios documen- 
tos HTML. Internet Mania esta 
disponible para Windows 95. 

TURBOCAD 2D/3D 

Imsi, distribuido en Espana por 
Sintesi, ha anunciado la inmedia- 



ta disponibilidad de su programa 
TurboCAD 2D/3D. Este software 
incluye compatibilidad total 
DWG y DXF en lectura y escritu- 
ra de ficheros. El programa pro- 
porciona un modelador 3D y mas 
de diez mil simbolos en CD- 
ROM. Sus caracteristicas pasan 
por poseer herramientas de mode- 
lado en funcion one step, trackball 
virtual para rotaciones 3D, posibi- 
lidad de operaciones booleanas, 
acotaciones 3D, rendering y ray 
tracing con puntos de luz y anima- 
ciones key frame. El precio reco- 
mendado de este programa es de 
19.900 pesetas. 

HINOTE DE DIGITAL 

Una nueva generation de notebo- 
oks acaba de aparecer de la mano 
de Digital. Se trata de los HiNote 
con procesadores Pentium de 75 a 
133 Mhz. El modelo Ultra II po- 
see una memoria cache de 256K, 
tiene una altura de 28 mili'metros 




y un peso inferior a los 2 kilogra- 
mos. La duration de su bateria 
oscila entre 3 y 5 horas. En lo re- 
ferente al hardware lleva un disco 
duro extraible de hasta 1,35 Gb, 
permite hasta 40 Mb de memoria 




DC 50 DE KODAK 



Kodak lanza una nueva camara digital, la DC 50 zoom, con 
prestaciones bastante interesantes. Sus caracteristicas principales 
son un zoom 3X que permite desde un gran angular hasta un macro 
para primeros pianos, tres opciones de calidad de fotografias, una 
memoria interna de 1Mb y la posibilidad de utilizar tarjetas PCM- 
CIA. La DC 50 tiene un sistema de enfoque automatico mediante 
infrarrojos que da una calidad sobresaliente. Las imagenes se pueden 
transmitir al ordenador insertando en el mismo la tarjeta PCMCIA o 
mediante un cable serie, incorpo- 
rado, y gracias al software inclui- 
do Photoenhancer. La resolution 
maxima que proporciona la DC 50 
es de 756x504 y 24 bits. Kodak a 
la vez que anuncia la aparicion de 
este modelo ha comunicado una 
importante bajada de precio para 
el anterior Science DC 40. 





RAM, tarjeta VGA acelerada, po- 
see un modulo multimedia opcio- 
nal con CD-ROM 4X y un recep- 
tor de infrarrojos para la 
transferencia de datos. La panta- 
11a del Ultra II es de color y 10,4 
pulgadas. Digital ha disefiado este 
modelo pensando en transformar- 
lo es una estacion de trabajo NT 
portatil. Su precio es de 548.000 
pesetas la version mas basica. A 
partir de 329.000 pesetas el usua- 
rio puede disponer del modelo 
HiNote VIP que lleva procesador 
Pentium 75 y sus prestaciones son 
algo mas reducidas que las del 
Ultra II. 

NUEVOS MODELOS 
QMS MAGICOLOR 
CX 

QMS ha anunciado dos nuevos 
modelos de su familia de impre- 
soras laser en color, la Magicolor 
CX/8 y la magicolor CX/20. La 
primera se ofrece con 8 Mb de 
RAM y la segunda con 20 Mb y 
emplean la tecnologia ColorSmo- 
oth que utiliza la tecnica de fre- 
cuencia modulada para obtener 
imagenes postscript de alta reso- 
lucion eliminando los moirees, 
rosetas y banding. Ademas se in- 
cluye tambien QColor que opti- 
miza los parametros de impresion 
para permitir la mejor imagen po- 
sible. Estas impresoras llevan un 
procesador RISC a 40 Mhz y su 
velocidad es de 12 ppm en b/n y 3 
a 6 ppm en color con una resolu- 
cion de 600 ppp. QMS ofrece 
tambien la option Crown Copy 
compuesta de un software espe- 
cial y un escaner conectado a la 
impresora a traves de su salida 
SCSI y que transforma a la impre- 
sora en una fotocopiadora a color. 
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Pieles desgarradas, mandibulas rotas 

sangre succionada... 
iVerdad que te gusta? 



Con gran diferencia, 
los mas grandes y de- 
tallados enemigos nun- 
ca vistos en un juego 
de sus caracteristicas. 
Hasta 3/4 partes del 
tamano de la pantalla. 
Alucinante zoom de 
pantalla, con escala- 
de real de sombras y 
efectos especiales. 
Fondos interactivos, 
animados y detalla*- 
dos, que a menudo 
representan peligros 
especiales. 
8 caracteres, 2 cam- 
peones y una sorpre- 
sa desagradable... 
Soporta SVGA. 
Ajustador del nivel de 
sangre. 
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"IBM apuesta por 
el mercado domestico" 

Hasta hace un par de anos hablar de IBM era algo asi como hablar de 
una compania que tenia muy poco que ver con el mercado de la 

informatica domestica. 



IBM ha cambiado, y con la em- 
presa, tambien la gente que tra- 
baja en su seno; con el objetivo 
de incorporarla de lleno, y propi- 
ciar que se mantenga una solida 
posici6n en el area de consumo. 
Una apuesta muy clara que nos 
cuenta Fernando Velaz, director de 
ese departamento del gigante azul. 

PCmania: <,C6mo ve IBM el fu- 
ture de la informatica de consumo 
en Espana? 

FERNANDO VELAZ: Con 

mucho optimismo. Durante casi to- 
do el afio 95 el consumidor no hizo 
grandes inversiones. Esa dinamica 
se rompio en el cuarto trimestre del 
afio pasado y el primer trimestre 
del 96 estd siendo extraordinario 
para IBM. Los productos orienta- 
dos al multimedia est&n siendo 
muy demandados por el cliente y 
la perspectiva hasta junio sigue 
siendo muy buena. 

PCmania: ^.Cuales son los pla- 
nes de IBM para los proximos me- 
ses en nuestro pais? 

FERNANDO VELAZ: Tene- 
mos intenci6n de seguir la misma 
estrategia que teniamos implemen- 
tada durante el ano pasado. Nues- 
tros productos seguiran muy enfo- 
cados al consumidor. IBM no 
vende un ordenador sino que ven- 
de algo mas, un aparato que pueda 
utilizar de manera sencilla cual- 
quier miembro de la familia. Y lo 
complementamos con servicios co- 
mo Helpware, integramos aplica- 
ciones para el padre, software edu- 
cativo... Con respecto a los 
precios..., los precios de IBM estan 
en la calle. Se tenia el concepto de 
que IBM era caro. Hoy en dia, con 
la gama Aptiva, esto no puede de- 
cirse. Hemos comenzado tambien 
a sacar software, por ejemplo 




Quest for Fame, y hay tambien al- 
giin producto de hardware que esta 
en estudio. Pero siempre orientado 
a la lfnea Aptiva. El tema de Inter- 
net es otro apartado sobre el que va- 
mos a apostar fuerte. Nuestros or- 
denadores en breve incorporaran 
una tarjeta fax modem para facilitar 
el acceso a Internet. 

PCmania: El cambio mas nota- 
ble en IBM en los ultimos meses 
ha sido su entrada en el campo 
del software de entretenimiento. 
^Seguira IBM apostando por este 
tipo de programas? 

FERNANDO VELAZ: IBM 
anuncio una nueva division de mer- 
cado orientada a este tipo de pro- 
ductos. El usuario demanda mucho 
software y nosotros estamos inten- 
tando cubrir esa demanda. Ahora 
hay en bateria un gran rango de 
software que esta siendo desarrolla- 
do por IBM y en algunos casos por 
terceras partes. 

PCmania: Vuestro software es 
basicamente multimedia. <,Estiis 
pensando en desarrollar juegos? 

FERNANDO VELAZ: No ten- 
go conocimiento de que estemos 
desarrollando ningun proyecto de 



ese tipo. Pero lo que si os puedo de- 
cir es que estamos preparando un si- 
mulador de vuelo que va a ser un 
gran programa. Nuestra idea es seg- 
mentar el software por edades y en 
ese aspecto si preparamos "juegos" 
pensando en los mas pequenos. 

PCmania: La mayor parte del 
software, por no decir todo, lo es- 
tais sacando en ingles. ^Seguira 
siendo esa vuestra poh'tica en el 
future? 

FERNANDO VELAZ: Hay pla- 
nes para lanzar los productos en 
cinco idiomas. En el segundo se- 
mestre de este ano tendremos titu- 
los en castellano. 

PCmania: ^,Es OS/2 una buena 
plataforma para juegos? 

FERNANDO VELAZ: OS/2 es 
un buen sistema operativo de 32 
bits y creo que desarrollar juegos, o 
cualquier tipo de software, es una 
apuesta para el future. Ya hay com- 
panies que han desarrollado juegos 
para OS/2. La apuesta de IBM so- 
bre OS/2 sigue siendo clara y rotun- 
da. IBM esta dispuesta a facilitar la 
tarea a quien quiera desarrollar en 
OS/2. Y, por otra parte, bajo OS/2 
tambien se pueden correr juegos 




tanto de DOS como de Windows 
por lo que no existe ninguna barrera 
para programar bajo este sistema. 

PCmania: Windows 95 ha "co- 
mido" un poco el mercado a OS/2 
desde que hizo su aparicion. <-,Estais 
preparando una nueva version de 
OS/2 para competir con Windows 
95? Se habla del nombre en clave 
Merlin... 

FERNANDO VELAZ: No co- 
nozco los detalles de Merlin. Tengo 
conocimiento que se esta preparado 
pero no puedo dares mas datos por- 
que los desconozco. 

PCmania: Y para terminar, va- 
mos a hacer algo de filosoffa. ^Cual 
sera la maquina del future segun su 
opinion? 

FERNANDO VELAZ: Hoy en 
dia hay una plataforma aceptada por 
todo el mundo: procesador, memo- 
ria y disco. Hay una carrera "loca" 
en el mercado sobre las maquinas. 
Una que vale en este momento, den- 
tro de cuatro meses se queda anti- 
gua. Esta claro que esto no puede 
seguir asi mucho tiempo. Se estd 
produciendo un cambio tecnologi- 
co, una revolution que se denomi- 
na el "natural computing", la co- 
nexion con redes... 

En el futuro las maquinas no 
tendran la configuration que tie- 
nen hoy mismo. Hay mucha filo- 
sofia sobre el tema pero creo que 
la capacidad de la maquina de- 
pendera de la potencia de la red a 
la que este conectada con lo que 
se abaratara considerablemente. 

Javier de la Guardia I Francisco Bautista 
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LA PROXIMA VEZ SERA USTED QUIEN HAGA ESTE ANUNCIO. 



jNo le gustaria que sus trabajos esmvieran personalizados? 
ilienos de color y creatividad? A partir de ahora, cualquier cosa que 
quiera imprimir desde su ordenador, hagalo a todo color.. .con la 
nueva impresora color Canon BJC-4100. Esta impresora incorpora el 
software de maquetacion Pressworks que tantos premios ha obtenido. 
Para llegar con su impresora hasta limites insospecha- 








Si lo que busca es una alta resolution al imprimir negro, simplemente 

cambie de cartucho. El cartucho de tinta negra extra grande imprime 

en negro real, sin mezcla de colores...a la impresionante velocidad de 

5 paginas por minuto. Justo lo que necesita una empresa con fechas y 

lugares a los que llegar. Descubra lo facil que resulta darle color a su 

empresa. ..con la Canon BJC-4100. Para mas information llama a la 



dos. Le resultara facil y asequible, tanto si decide lnduido en todas las BJC-4100: Linea Directa de Canon o a internet: http://www.europe.canon.com. 



imprimir en negro como en color. El cartucho de 

^m tinta de 4 colores proporciona impresiones de alta 

calidad en 720 x 360 ppp. para todas sus creaciones. 



Software Pressworks 
para resultados creativos. 



Canon 



HAY QUE VER LO QUE HACE CANON 



Ir Pod 

W dire 



Podeis dirigir vuestras consultas a la siguiente 
direccion de correo electronico: 

cartasdirector.pcmania@hobbypress.es 



Mejorar ficheros AVI 

Mi pregunta es sobre los fiche- 
ros AVI. Las imageries que sa- 
cdis en la revista son muy boni- 
tas y yo no he conseguido tales 
resultados capturando con nin- 
gun ordenador. Me han dicho 
que usdis programas de retoque 
como Corel Draw! ^Es cierto 
eso?, ipodria hacer algo para 
mejorar la calidad de estas pelt- 
culas con 8Mb de RAM y una 
tarjeta Trident de 1Mb de 
VRAM?, 10 quizds podriais ha- 
cer algo vosotros para mejorar 
la resolucion de los videos? 

Jorge Aratd 
(Pineda de Mar-Barcelona) 

Estas un poco confundido Jorge. 
Los ficheros AVI, Video para 
Windows, no pueden mejorarse 
a menos que hagamos que ocu- 
pen mucho mas y necesiten un 
super ordenador con un CD- 
ROM rapidisimo para que se 
puedan reproducir. El problema 
es que un fichero AVI esta com- 
primido, o sea, limitado en cali- 
dad, y cuantas mas imagenes por 
segundo y mas colores contenga 
mas ocupa y mas lento se repro- 
ducira. Tampoco retocamos las 
imagenes con Corel Draw! Este 
es un programa de diseno grafi- 
co vectorial y no de retoque. Co- 
mo retoque te recomendamos 
que uses una herramienta como 
Paint Shop Pro para Windows, 
un shareware que es sencillo de 
encontrar y que nosotros mis- 
mos hemos dado ya varias veces 
en diferentes versiones. Las 
imagenes que aparecen en la re- 
vista no estan capturadas de nin- 
gun AVI porque, como te ocurre 
a ti, un fotograma de un fichero 
AVI no es "mejorable". Se pue- 
de retocar para que quede acep- 
table pero nunca se podra ver 
con la calidad que posee una 
captura de pantalla. Asi que tu 
problema queda sin solucion a 
menos que puedas capturar de 
video directamente con una tar- 
jeta especial. 



Problemas con 
el ordenador 

En noviembre, despues de mu- 
cho buscar y fidndome de los 
productos recomendados por 
varias revistas me decidi por un 
Pentium 133 por el que tuve que 
pagar casi medio millon de pe- 
setas. Contrate ademds un ser- 
vicio tecnico a domicilio que me 
ofrecieron en la tienda. Al en- 
viarme el ordenador comenza- 
ron los problemas. El CD-ROM 
no coincidia con el que figura- 
ba en el presupuesto. Tras la 
instalacidn..., errores varios de 
funcionamiento. El tecnico que 
vino a repararlo reclamd a la 
tienda una nueva placa, nuevos 
mddulos de memoria y un nuevo 
CD-ROM. Este ultimo llegd en- 
seguida pero el resto de compo- 
nentes no aparecian nunca. Yo, 
en esa espera, amplie el ordena- 
dor con una tarjeta de sonido y 
un modem. Al cabo de tres me- 
ses la tienda anuld la garantia 
unilateralmente alegando que 
yo habi'a manipulado la mdqui- 
na. lEn que cabeza cabe que 
cuando se compra un ordenador 
no se pueda abrir para instalar 
algun tipo de hardware so pena 
de que la garantia quede invali- 
dada? Curio samente fue elpro- 
pio servicio tecnico de la tienda 
el que mandd abrir la carcasa y 
ajustar la tarjeta grdfica cuan- 
do recibi el ordenador porque 
no se veia nada en el monitor. 

Ana Fernandez de Valderrama 
(Palma de Mallorca) 

Volvemos con los desaprensivos 
que venden ordenadores. Amiga 
Ana, mucho nos tememos que 
no puedas hacer nada porque 
efectivamente has manipulado 
tu ordenador y has hecho que se 
invalide la garantia. Pero dare- 
mos a los que os ocurran cosas 
similares una serie de normas. 
La mas importante es pedir fac- 
tura de todo completamente en 
regla, o sea, desglosada en la 
medida de lo posible y con su 




Cartas al Director es un foro en el que tiene cabida 
cualquier opinion de los lectures. Por supuesto sea 
buena o mala. Aceptamos criticas y aqui las po- 
dreis ver. Para participar en la seccion os rogamos 
que nos envies tus cartas a la siguiente direccion: 
CARTAS AL DIRECTOR 
REVISTA PCMANiA 

C/ DE LOS CIRUELOS 4, 28700 SAN SEBAS- 
TIAN DE LOS REYES (MADRID) 

bien, que las enviels por FAX al numero: 
(91)654 75 58 

En la carta debe ir claramente especificado el 
nontbre del autor y el numero de su DM. PCma- 
nia se reserva el derecho a extractar el conteni- 
do del texto. No se devolve™ los originales ni 
se mantendra correspondencia en referenda a 
ellos. La revista no se hace responsable de las 
opiniones vertidas por los autores de las cartas. 



correspondiente I.V.A.: lo mejor 
es dejar una serial en la tienda y 
pagar el resto cuando os instalen 
el equipo. Comprobad, antes de 
que el tecnico desaparezca que 
TODO funciona correctamente. 
En caso contrario no pagueis y 
que se lo vuelvan a llevar. ^,Por 
que abriste el ordenador cuando 
no se veia el monitor? Lo que 
tenias que haber hecho es haber- 
les llamado y que vinieran a 
arreglarlo. Si se hubieran nega- 
do, les llevas el ordenador y les 
pasas la factura del transporte, si 
se quejan, visita la OMIC de tu 
ciudad que para eso esta. Otro 
error es esperar a que lo reparen 
y mientras, va pasando la garan- 
tia. No queremos decir que se 
exija una asistencia inmediata, 
hay que mantener una actitud 
conciliadora y razonable, pero 
tampoco se puede permitir una 
tomadura de pelo. Lo ideal es 
adoptar una medida intermedia. 
Si no funciona y las piezas no 
llegan, se coge la maquina y se 
devuelve directamente a la tien- 
da en cuestion. Sabemos que es 
muy "duro" quedarte sin un or- 
denador que acabas de comprar 
y estas deseando poner en mar- 
cha pero <,no te parece que me- 
dio millon de pesetas es mucho 
dinero? 



Acabo de leer vuestra revista y 
tras comprobar de nuevo que 
necesito "chorrocientas" mil 
pesetas para que mi PC no me 
escupa en la cara de aqui a cin- 
co meses he decidido haceros 
una pregunta: lexiste un crea- 
dor de presentaciones multime- 
dia a precio asequible con una 
sencillez de manejo apta para 
un mortal y que permita mas co- 
sas que "NeoBook"?, £se acer- 
ca "Blackbird" a lo que pido? 
No pretendo desprestigiar a Ne- 
oBook pero... 

Gonzalo Merat Martinez 
(Madrid) 

Existe..., pero prepara las "cho- 
rrocientas" mil pesetas. En se- 
rio, hay programas como "Di- 
rector" de Macromedia, 
"AuthorWare", tambien de Ma- 
cromedia o "Toolbook" de Asy- 
metrix. Todos ellos te servirian 
pero requieren de un PC potente 
para hacer algo "potente" y su 
precio es bastante asequible para 
lo que ofrecen. Tampoco sabe- 
mos que vas a hacer tu. Si pien- 
sas hacer aplicaciones multime- 
dia comerciales te compensa 
pagar y comprar un buen pro- 
ducto. Si lo que quieres es algo 
"de andar por casa" existen una 
buena cantidad de programas de 
shareware con buenas prestacio- 
nes y que podras encontrar en 
revistas como Hot Shareware e 
incluso la propia revista PCma- 
nia, que sin duda sera tu prefe- 
rida. Registrarse a una de estas 
herramientas suele resultar bas- 
tante economico y los paquetes 
completos son lo suficientemen- 
te potentes para un usuario me- 
dio. "NeoBook" es un claro 
ejemplo de lo que se puede ha- 
cer con herramientas del tipo 
"shareware". jAh! Y desde aqui 
te agradece su maxima nota 
nuestro colaborador, se ha pues- 
to muy contento al leer tu carta. 
La verdad es que nos encanta 
que nos echen "flores". 
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anuncia su entrada en el mundo del PC. A partir de hoy, 
tu ordenador te contagiara un nuevo virus para el que todavia no se 

conoce antidoto: gg^A DC 




NO 
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Slid the 

GAME is NEVER 
Over. 



COMO 
CONSEGUIR 

UN 
ORDENADOR 
^RAPIDO 

TODOS LOS SECRETOS DEL SISTEMA OPERATIVO 




onfigurar 
correcta- 
mente un 
ordenador 
suele ser 
una de las 
tareas mas 
engorrosas 
que todo usuario debe realizar 
en algiin momento de su epope- 
ya informatica, o incluso, como 
suele ser lo mas habitual, casi 
todos los dias. 

Con la llegada de Windows 95 y 
la tecnologia Plug & Play (Co- 
nectar y Listo), la configuracion 
automatica del hardware ya ha 
dejado de ser una Utopia. Solo el 
correcto manejo de la BIOS del 
ordenador sigue envuelto en una 
nebulosa de misterio, de ahi que 
hayamos dedicado un amplio es- 
pacio a "destripar" las funciones 
de este complemento, para que 
los usuarios mas avanzados pue- 
dan configurarla de acuerdo con 
sus necesidades. 

La configuracion del software, 
sin embargo, es mucho mas sutil. 
No s61o debemos sufrir las gra- 
ves restricciones impuestas por 
la memoria de los PCs, que aiin 



Un ordenador compatible PC pue- 
de compararse a un atleta novato 
con grandes condiciones fisicas. al 
principio es lento. Hace falta mu- 
cho entrenamiento y horas de de- 
dicacion, para alcanzar esa puesta 
a punto que le permita dar lo mejor 
de si mismo. hace falta, en definiti- 
ve!, configurar no solo los aspectos 
fisicos (el hardware), sino tambien 
los aspectos mentales, es decir, el 
propio sistema operativo. 



siguen manteniendo la odiosa ba- 
rrera de los 640 ks, sino que tam- 
bien hay que tener en cuenta las 
distintas posibilidades de los sis- 
temas operativos, y los diversos 
recursos de que dispone cada or- 
denador en particular. 

No existe una regla "magica" 
para configurar correctamente 



un ordenador. Depende en gran 
medida del sistema operativo que 
se esta utilizando, y de la cantidad 
de memoria disponible. Un orde- 
nador con 16 Mbs de RAM tiene 
mas espacio para colocar los con- 
troladores de los perifericos que 
uno con 1 Mbs, por lo que libera- 
ra mayor cantidad de Ks de los 



primeros 640 que forman la me- 
moria convencional, y que variara 
dependiendo del sistema operati- 
vo que se utilice. Estos son los 
dos terminos claves para una co- 
rrecta configuracion: memoria- 
sistema operativo, terminos que 
intentaremos dominar a lo largo 
de este articulo. 

LA MEMORIA 

La memoria del PC, junto al pro- 
cesador, han sido los dos elemen- 
tos que mas han evolucionado a 
lo largo de los quince ultimos 
afios. Cuando, a principios de los 
80, los PCs comenzaban a hacer- 
se un hueco en el incipiente mer- 
cado, se pensaba que la memoria 
que contenian (256 Ks) iba a ser 
mas que suficiente para ejecutar 
todos los programas presentes y 
futuros, asi que los disenadores 
del procesador Intel 8088 prefija- 
ron la cantidad de 1024 Ks como 
un valor inalcanzanzable. Dentro 
de este primer Megabyte, solo 
permanecen utilizables los prime- 
ros 640 Ks. Por razones de com- 
patibilidad con estos sistemas y 
los programas disenados para 
ellos, esta barrera se ha manteni- 
do hasta nuestros dias, de forma 
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que, no importa la memoria que 
el ordenador posea: solo en los 
primeros 640 Ks se pueden ejecu- 
tar los programas, dejando el res- 
to para realizar labores secunda- 
rias, como el almacenamiento de 
datos, graficos, sonidos o el mis- 
mo programa. Esta es la razon 
por la que una simple aplicacion 
que solo necesita 640 Ks de 
RAM, puede no funcionar en un 
ordenador con 16 Mbs, si este 
no dispone de la suficiente me- 
moria convencional libre. 

El primer Megabyte de toda la 
memoria que posee el ordenador, 
es el mas importante de todos. 
Este, a su vez, se divide en: 

• MEMORIA CONVENCIONAL: 
Va desde los Kbs hasta los pri- 
meros 640 Ks. Aqui se almacenan 
algunos controladores criticos del 
sistema operativo, y tambien se 
ejecutan los programas. 

• MEMORIA DE VIDEO: Esta si- 
tuada en la zona que discurre 
entre los 640 Ks y los 760 Ks. 
Controla los datos graficos que 
se visualizan en el monitor. 

• MEMORIA SUPERIOR: Es el 
espacio que falta hasta completar 
el primer Megabyte (768 Ks has- 
ta los 1024 Ks). Solo puede ser 
utilizada por el sistema. Aqui se 
almacenan ciertos adaptadores, 
archivos del sistema y algunas 
funciones basicas de la ROM, ya 
que la RAM es mas rapida que 
esta, para que el ordenador fun- 
cione mas eficientemente. 

La memoria que queda, por en- 
cima del primer Megabyte, pue- 
de ser configurada como exten- 
dida (XMS) o expandida (EMS). 
Al principio existian placas inde- 
pendientes de memoria EMS 
que se aiiadian a la placa madre, 
pero dejaron de utilizarse, y aho- 
ra se utiliza memoria extendida 
controlada mediante el driver HI- 
MEM.SYS, que puede configu- 
rarse como expandida gracias a 
la utilizacion del controlador 
EMM386.EXE, incluido en los 
sistemas operativos. 

La memoria extendida puede 
funcionar en dos modos: virtual y 
protegido. El primer caso es el 
modo normal de funcionamiento, 
ya que permite su compatibilidad 
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con los antiguos procesadores 
8088. Sus limitaciones estriban 
en que solo es posible ejecutar un 
programa al mismo tiempo. En el 
modo protegido, sin embargo, va- 
rias aplicaciones pueden funcio- 
nar a la vez, manteniendo la inte- 
gridad de sus datos. Para pasar 
de un modo a otro, hay que eje- 
cutar una serie de instrucciones, 
o utilizar un programa extensor 
del DOS como es «DOS4GW». 

La memoria expandida, en cam- 
bio, fue creada para anadir mas 
memoria a los procesadores 8088 
y similares, pues mantiene sus li- 
mitaciones de direccionamiento 
por debajo del primer Megabyte. 
Lo que se hace es dividir toda la 
memoria (hasta 32 Mbs) en blo- 
ques de 16 Ks, Uamados paginas. 
Estos bloques tienen que pasar 
por un area de memoria situada 
en la memoria superior. Con este 
pequeiio truco, un procesador 
que solo sea capaz de direccionar 
1 Mb de memoria, como el men- 
cionado 8088, puede acceder a 
una cantidad superior. Sin em- 
bargo, la memoria expandida es 
mas lenta que la extendida. 

Dos son los pasos, por tanto, 
que hay que realizar para confi- 
gurar correctamente la me- 
moria: liberar la mayor can- 
tidad posible de memoria 
conventional, y seleccionar 
el tipo de memoria a utili- 
zar. Esta labor se lleva a ca- 
bo mediante el sistema 
operativo. El MS-DOS 5.0 y 
anteriores, por ejemplo, ne- 
cesitan modificar una or- 
den del fichero del sistema 
CONFIG.SYS cada vez que 
se cambia de tipo de me- 
moria. MS-DOS 6.x permi- 
te crear un archivo de 
arranque multiple para ele- 
gir entre una memoria u 
otra, mientras que Win- 
dows 95 y OS/2 se configu- 
ran automaticamente, de- 
pendiendo de los requisites 
del programa. No obstante, 
la tendencia de los dos ulti- 
mos alios, para los progra- 
mas DOS, ha sido total- 
mente distinta. Gracias a la 
generalization del uso de 



extensor del DOS «DOS4GW», la 
cantidad de memoria conventio- 
nal libre ha dejado de tener im- 
portancia. Este programa elimina 
la tediosa barrera de los 640 Ks, y 
trata toda la memoria como un so- 
lo bloque. Los programas que 
usan el extensor del DOS (sobre 
todo juegos y algunas utilidades) , 
solo necesitan entre 300 y 400 Ks 
libres, por lo que no hace falta pre- 
ocuparse de configurar los contro- 
ladores residentes en memoria. 

LOS SISTEMAS 
OPERATIVOS 

Tan importante o mas que dispo- 
ner de una gran cantidad de me- 
moria, es la existencia de un sis- 
temas operativo (S.O.) que la 
maneje de forma eficaz. 

El S.O. es, pues, el "alma" del 
ordenador, el software encargado 
de coordinar todas las funciones 
del hardware. Dependiendo de lo 
evolucionado que sea un sistema 
operativo, asi sera capaz de com- 
portarse del ordenador. 

El MS-DOS, originariamente, 
no puede manejar tarjetas grafi- 
cas con resolution SVGA, por lo 
que de nada serviria disponer de 
una moderna tarjeta aceleradora 
3D ya que solo podria funcionar 
en VGA. Hace falta "modificar" 
las funciones de este sistema ope- 



rativo, anadirle una nueva fun- 
cion de manejos de graficos en 
SVGA, cargando un pequeno pro- 
grama residente en memoria, pa- 
ra que sea capaz de mostrar los 
graficos de un 
programa en 
este formato. 
Windows 95, 
sin embargo, lo 
hace automati- 
camente. Cada 
sistema operati- 
vo, por tanto, 
tiene un modo 
distinto de tra- 
bajar, de confi- 



El secreto para 

optimizar nuestro 

ordenador esta en 

saber configurar 

adecuadamente el 

sistema operativo con 

el que trabajamos 



de memoria, dependiendo de los 
drivers de perifericos instalados. 
En la mayoria de los casos, esta 
cantidad resulta insuficiente para 
ejecutar los programas. Hace fal- 
ta pues, modifi- 
car los ficheros 
del sistema 
CONFIG.SYS y 
AUTOEXEC 
.BAT, para apro- 
vechar toda la 
potencia oculta 
del ordenador. 
Estos archivos 
contienen todas 
las ordenes que 
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gurarse a si mismo y, en definiti- 
va, de aprovechar al maximo las 
cualidades del ordenador. Vamos 
pues, a aumentar la potencia de 
los compatibles PCs, "trastean- 
do" con los sistemas operativos. 
MS-DOS (16 bits), Windows 95 y 
OS/2 Warp, ambos de 32 bits, 
son los mas utilizados del mo- 
menta, por lo que cada uno se 
merece su propio espacio. 

MS-DOS: EL ETERNO 
CONTENDIENTE 

Es aburrido, tosco y engorroso. 
Con la llegada de los sistemas 
operativos graficos de 32 bits ya 
se ha quedado anticuado, pero to- 
davia muchos programas solo 
funcionan con el, asi que 
■-ijto aiin seguira dando mucha 
guerra durante algiin tiem- 
po. A lo largo de sucesivas 
versiones, el MS-DOS ha 
evolucionado al ritmo de 
los tiempos, pero siempre 
arrastrando sobre sus 
hombros las limitaciones 
impuestas por el hardware 
anticuado, que han debido 
mantenerse para asegurar 
la compatibilidad. 

En la actualidad, se en- 
cuentra instalado en la 
practica totalidad de los 
compatibles, pues Win- 
dows 3.x lo necesita para 
funcionar, e incluso Win- 
dows 95 lo mantiene, en 
su version mejorada 7.0. 

Tras la primera instala- 

cion, MS-DOS carga los 

parametros necesarios en 

la memoria convencional, 

| con lo que suele quedar li- 

$S imo bre alrededor de 550 Ks 



se encargan de manejar los con- 
troladores y cargar en memoria 
los drivers de los perifericos y las 
variables del propio S.O. 

Para que su configuration sea 
optima, hay que realizar dos ac- 
ciones previas: eliminar los co- 
mandos que no son necesarios, y 
ajustar los parametros de aque- 
llos que si lo son. 

El primer caso tiene su justifica- 
tion en que MS-DOS instala una 
serie de ordenes en estos fiche- 
ros para asegurar la compatibili- 
dad con cualquier tipo de progra- 
ma, pero que no son necesarias 
en la inmensa mayoria de los 
equipos. Dentro de este grupo se 
engloban las siguientes: 

• DISPLAY.SYS: Este controla- 
dor carga en memoria determi- 
nadas tablas de caracteres o pagi- 
nas de codigos para lenguajes 
con simbolos especiales. Como el 
castellano esta incluido en la ta- 
bla estandar, se puede eliminar 
para ahorrar memoria. 

• MODE CON CODEPAGE: 
Asociada al controlador DISPLAY. 
•SETVER.EXE: Se trata de un 
pequeno programa que "engafta" 
al ordenador, haciendole creer 
que esta trabajando con otra ver- 
sion distinta del S.O. Esto es util 
para algunas aplicaciones anti- 
guas que solo funcionan con ver- 
siones especificas de MS-DOS. 

Basta, por tanto, con editar los 
ficheros mencionados mediante 
las ordenes EDIT CONFIG.SYS 
y EDIT AUTOEXEC.BAT, o con 
cualquier procesador de textos, y 
anadir la orden REM delante de 
todas las lineas que contengan al- 
guna de las anteriores palabras. 
Conviene eso si, antes de realizar 
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SOLO PARA EXPERTOS: 

LA CONFIGURACI6N DE LA BIOS 



La BIOS (Basic Input/Output System) es un pequeno chip que actua de 

intermediario entre el software y el hardware del ordenador. 

A ella le corresponden todas las tareas de inicializacion del ordenador, 

chequeos del sistema (POST), control de las unidades de 

almacenamiento, gestion de las interrupciones encargadas de gestionar 

los perifericos, y arranque del sistema operativo. Para llevar a cabo todo 

esto, necesita manejar una serie de parametros de configuracion, 

especificos para cada ordenador, que se encuentran almacenados en una 

pequena memoria especial llamada CMOS RAM (Complementary Metal 

Oxide Semiconductor), de solo 64 Ks. Esta memoria esta 

permanentemente alimentada por una bateria. 

Gracias a las posibilidades configurables de la memoria CMOS, el usuario 

puede cambiar en cualquier momento los valores de la BIOS, con lo que 

se consiguen mejoras muy importantes. 

Para modificar cualquier parametro, hay que acceder al programa de 

configuracion SETUP. Existen varios modelos en el mercado, cada una de 

ellas con sus caracteristicas y posibilidades. 

Sin duda, la mas extendida de todas es la BIOS AMI. Como normalmente 

las instrucciones para manejar este complemento tan importante suelen 

ocupar un par de hojas que no aclaran nada, vamos a intentar despejar 

algunas dudas sobre su funcionamiento. 

La mayoria de las opciones de configuracion son validas para otras BIOS, 

por lo que todo el mundo puede sacarle algun provecho. 

Antes de modificar la BIOS, conviene hacer una copia de los valores 

establecidos actualmente, imprimiendo la pantalla con la tecla Impr Pant, 

o mediante algunas utilidades como «PC Tools» o Norton, que incluyen 

una opcion para grabar los parametros de la CMOS. 

Cuando se accede al SETUP mediante el sistema comentado 

anteriormente, aparece un menu con tres opciones: STANDARD CMOS 

SETUP, ADVANCED CMOS SETUP y ADVANCED CHIPSET SETUP, es decir, 

configuracion estandar de la CMOS, configuracion avanzada y 

configuracion del CHIPSET. Los parametros se pueden cambiar mediante 

distintas combinaciones de las teclas RePag, AvPag, + y -, tal como 

aparece en la pantalla. Solo vamos a contemplar aquellos que modifican 

la configuracion del ordenador. 

s* STANDARD CMOS SETUP 

Incluye valores que no afectan a una mejor o peor configuracion, por lo 
que solo hay que modificarlos si se cambia algun periferico. 

9 ADVANCED CMOS SETUP 

Desde aqui se accede a los valores mas criticos, por lo que solo hay que 
modificarlos si se esta muy seguro de ello. Algunas opciones mal 
configuradas impiden que el ordenador arranque, asi que hay que tener 
mucho cuidado. 

*■ Typematic Rate Programmer: Desactivado. Permite modificar algunos 

valores del teclado. Las dos siguientes opciones solo aparecen si se 

activa esta. 

*- Typematic Rate Delay: 500 (milisegundos). Indica el tiempo que debe 

transcurrir cuando se pulsa una tecla, antes de que empiece a repetirse. 

*- Typematic Rate: 15 (caracteres por segundo). Marca la velocidad de 

repeticion de la tecla pulsada. 

*■ Memory Test Tick Sound: Activado. Emite varios sonidos de aviso 

mientras se arranca el ordenador, para confirmar que todo esta bien, 

*■ Memory Parity Error Check: Activado. Realiza un chequeo de paridad 

de la memoria. 

» Numeric Processor Test: Realiza un test del coprocesador. Esta 

activado si existe (ordenadores DX y Pentium). 

•• Weitek Croprocessor: Solo debe activarse si se dispone de un 

coprocesador de esta marca. 

*- Floppy Drive Seek at Boot: Activa la unidad A antes de arrancar el 

S.O., para comprobar si funciona. 

•" System Boot Sequence: Normalmente contiene el valor A: C:. 

Indica el orden en que se busca el sistema operativo, pero puede 

cambiarse por cualquier otro. 

*- External Cache Memory: Activado. Marca el uso de una cache externa, 



una memoria de alta velocidad que hace de intermediaria entre la CPU y 

la memoria. Suele variar entre 64 Ks y 1 Mbs. Si se desactiva, la 

velocidad del ordenador disminuye. 

*■ Internal Cache Memory: Igual que la anterior, pero es interna y suele 

tener entre 1 y 8 Ks. 

«- Shadow Memory Cacheable: Si se activa, copia la ROM en la RAM, 

que es mucho mas rapida. Se recomienda activarla. 

>*■ Video ROM Shadow:(Dos direcciones) Se trata de las zonas de 

memoria explicadas anteriormente. Si se activa la anterior opcion, 

conviene activar estas dos. 

♦ Adaptor ROM Shadow: Varias zonas de memoria para colocar alii 
tarjetas que dispongan de ROM lentas (tarjetas de red, controladores 
SCSI, etc). Solo hay que conectarlas si se dispone de alguno de estos 
dispositivos. 

*• System ROM Shadow: Una nueva zona donde se copian algunas 
funciones del sistema de la ROM. Es mejor activarla. 

«s ADVANCED CHIPSET SETUP 

Algunas opciones pueden variar dependiendo del ordenador y de la 

version de la BIOS que se disponga. 

•" Hidden Refresh: Permite que los ciclos de refresco de la memoria RAM 

se realicen en zonas que la CPU no esta utilizando en ese momento. Los 

ciclos de refresco evitan que la memoria se borre, debido a fluctuaciones 

de la corriente encargada de mantener la informacibn. Es recomendable 

activarla. 

*" Slow Refresh: Obliga a la CPU a reducir los refrescos de memoria. 

Esto aumenta la velocidad de acceso a memoria, pero puede producir 

errores y bloqueos en algunas placas. Conviene conectarla si el 

ordenador lo permite. 

» Concurrent Refresh: Si esta activado, la CPU y el resto del hardware 

pueden refrescarse al mismo tiempo. Activacion recomendada. 

*• Keyboard Reset Control: Activa o desactiva la utilizacion de la teclas 

CTRL+ALT+DEL para resetear el ordenador. 

*■ FAST AT Cicle: Aumenta el rendimiento de las placas graficas ISA. 

» Memory Read Wait State: Marca el numero de estados de espera 

cuando la memoria es demasiado lenta para la CPU. En un 486, se 

suelen requerir uno o mas estados de espera con una memoria de 80 ns 

o mas. Como menor sea este numero, el ordenador funcionara mas 

eficazmente, pero un valor bajo puede dar un error de paridad. Conviene 

consultar el manual de la placa base para fijar estos valores. 

•" Memory Write Wait State: Igual que el anterior, pero para la escritura 

en memoria. 

*• Cache Read/Write Option: Identico al anterior, aunque ahora se trata 

de una secuencia de estados de espera para la cache. Como mas 

pequeno sea este numero, mejor. 

*■ Noncacheable Block: Marca los bloques de memoria que no se 

desean cachear. Solo debe usarse si algunas placas asi lo exigen. 

*- Video BIOS Area cacheable: Permite cachear o no la BIOS de la 

memoria grafica. Es recomendable tenerlo activado, para una mayor 

velocidad, aunque consume memoria. 

Tambien existen otras opciones: 

♦ AUTO CONFIGURATION WITH BIOS DEFAULT: Configura la BIOS con 
los valores por defecto que vienen con la placa. Es una forma de colocar el 
sistema para despues mejorar las opciones que creamos convenientes. 

♦ AUTO CONFIGURATION WITH POWER-ON DEFAULTS: Configura la 
BIOS con el mayor numero de opciones desactivadas. 

Se utiliza si la anterior opcion no funciona. 

♦ CHANGE PASSWORD: Asigna una contrasena para que nadie puede 
cambiar los valores de la BIOS. 

♦ HARD DISK UTILITY: Se trata de una utilidad que permite formatear el 
disco duro, hacer un analisis de su estado y autodetectar su 
configuracion. iMucho cuidado con esta opcion! 

Tras modificar alguna de estas opciones solo queda pulsar en "WRITE TO 
CMOS AND EXIT" para probar la nueva configuracion. Un concienzudo 
estudio de la BIOS puede mejorar enormemente el rendimiento del 
ordenador. 
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cualquier modification de estos 
archivos, hacer una copia de se- 
guridad, por si surge algun con- 
tratiempo. El siguiente paso se 
basa en alterar los valores de al- 
gunos parametros, o anadir nue- 
vas ordenes para mejorar la con- 
figuration. Hay que decir que 
estas modificaciones dependen 
de la cantidad de memoria de que 
disponga el ordenador, asi como 
de los programas que se utilicen, 
por lo que no pueden tomarse co- 
mo leyes estrictas, sino como 
consejos cuya utilidad variara de- 
pendiendo de varios factores. 

Vamos a analizar las posibles 
opciones de alteration, y sus con- 
secuencias a la hora de aplicarlas. 

• EMM386.EXE: Este contro- 
lador se encarga de configurar la 
memoria como expandida. Si se 
le anaden las opciones RAM y 
HIGHSCAN, para rastrear todos 
los recovecos de la memoria, se 
conseguiran liberar algunos Ks. 

Otra option consiste en agregar 
tambien el parametro I=B000- 
B7FF, que utiliza esa zona de me- 
moria, util para los monitores 
monocromos, para cargar alii al- 
gunos controladores. La linea 
quedara algo asi: DEVICE=C:\ 
DOS\EMM386.EXE RAM HIGH 
SCAN I=B000- B7FF. 

• BUFFERS: La orden BUF- 
FERS^ define el numero de buf- 
feres de disco donde se almace- 
nan datos durante las operaciones 
de lectura y escritura. Basta con 
asignar a "n" un valor entre 10 y 
15. Cuando se utilizan procesado- 
res de texto o un disco duro con 
muchos subdirectorios, este nu- 
mero debera aumentar hasta si- 
tuarse entre 20 y 30. Cada buffer 
consume 532 bytes de memoria. 
Para ver la cantidad de memoria 
consumida por los biifferes, hay 
que teclear la orden MEM /D /P. 

• FILES: De forma analoga a la 
anterior, la orden FILES=n define 
el niinero de bloques controlado- 
res de ficheros que pueden estar 
abiertos. Cualquier numero entre 
20 y 30 resulta suficiente, aunque 
se puede disminuir para aumen- 
tar la memoria libre. 

• STACKS: Marca el numero de 
pilas de datos para gestionar las 



interrupciones del hardware. El 
valor predeterminado es 
STACKS=9,128, pero los dos va- 
lores pueden ponerse a cero para 
preservar memoria (STACKS= 
0,0) , ya que la mayoria de los pro- 
gramas disponen de sus propias 
pilas. Solo si nos aparece el men- 
saje de error "Desbordamiento 
de division" habra que volver a 
restaurar los valores originales. 
• FCBS: Especifica el numero de 
bloques de archivo que MS-DOS 
puede tener abiertos al mismo 
tiempo. Muy pocos programas 
necesitan tener definido este va- 
lor, por lo que se puede anular 
con la orden FCBS=0,0. Jugando 
con todos estos valores, se puede 
controlar la cantidad de memoria 
liberada. Pero si se dispone de 
una version de MS-DOS anterior 
a la 6.0, entonces habra que reali- 
zar nuevos cambios y anadidos 
que en las versiones 6.0 y supe- 
riores se realizan automaticamen- 
te, gracias al programa «Memma- 
ker». Son los siguientes: 

En primer lugar, hay que incluir 
la orden DOS=HIGH,UMB en fi- 
chero CONFIG.SYS (despues de 
HIMEM.SYS y/o EMM386.EXE) , 
que se encarga de cargar el "ker- 
nel" o nucleo del DOS en la me- 
moria alta, asi como utilizar la zo- 
na de memoria UMB para colocar 
alii algunos controladores. 

Sustituir las ordenes DEVICE 
por DEVICEHIGH (excepto las li- 
neas que contienen los controla- 
dores HIMEM.SYS y EMM386 
.EXE), y anadir delante de todos 
los programas ejecutables (exten- 
sion .EXE o .COM) del fichero 
AUTOEXEC.BAT la orden LH. 
Por ejemplo, C:\DOS\MOUSE. 
EXE se convertiria en LH 
C:\DOS\MOUSE.EXE. 

«Memmaker» realiza todo esto, 
y ademas analiza millones de com- 
binaciones de controladores dife- 
rentes para encontrar la que con- 
sigue liberar mas memoria. 

Con esta serie de consejos, es 
posible disponer de entre 590 y 
620 Ks de memoria convencional, 
que variara dependiendo de los 
drivers instalados. Obviamente, 
un ordenador "limpio" liberara 
mas memoria que otro que tenga 
una unidad de CD-ROM, tarjeta 
de sonido y modem, por ejemplo. 
A la hora de elegir el tipo de me- 
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moria, los cam- 
bios son senci- 
llos. Si solo ana- 
dimos al archi- 
vo CONFIG. 
SYS la orden 
DEVICE = C: 
\DOS\HIMEM 
.SYS, entonces 
disponemos de 
memoria exten- 
dida, mientras que, si despues de 
esta incluimos la linea DEVI- 
CE=C:\DOS\EMM386.EXE RAM 
HIGHSCAN, obtendremos me- 
moria expandida. 

No hace falta modificar el fiche- 
ro cada vez que se cambia de me- 
moria, ya que, a partir de la ver- 
sion 6.0, se pueden definir menus 
de opciones para crear varias con- 
figuraciones distintas en un mis- 
mo CONFIG.SYS. Teclead la or- 
den HELP MULTI-CONFIG para 
aprender como se hace. 

Si aun asi, todavia no se dispo- 
ne de memoria suficiente para un 
determinado programa, se puede 
recurrir a los siguientes trucos: 

X Eliminar todos los programas 
residentes que no tengan una utili- 
dad inmediata (antivirus, protec- 
tores de pantalla, macros, orden 
DOSKEY, PROMPT, etc.) 

X Reducir al minimo los valores 
de las variables BUFFERS, FILES 
y STACKS, observando si los pro- 
gramas lo aceptan. 

X Reducir la lista de caminos de 
la orden PATH. 

X Eliminar el mayor numero po- 
sible de variables SET. 

Esto deberia bastar para cual- 
quier programa. Como ultimo re- 
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curso, se puede 
crear un disco 
de arranque in- 
troduciendo un 
diskette vacio 
en la unidad Ay 
tecleando la or- 
den FORMAT 
A: /S. Despues 
se copian alii los 
ficheros AUTO- 
EXEC.BAT y CONFIG.SYS y se 
eliminan todas las ordenes que 
no se van a utilizar para ese pro- 
grama en particular, como el dri- 
ver del CD-ROM, el de la tarjeta 
de sonido y el del raton, si este no 
los utiliza, asi como las ordenes 
PATH, PROMPT, y las relativas 
al idioma espanol (KEYB y 
COUNTRY), si no se trata de un 
procesador de textos. Basta con 
encender el ordenador con el dis- 
co introducido en la unidad, para 
obtener el maximo beneficio. 

El caso extremo se da con los 
programas que usan el extensor 
del DOS «DOS4GW» (un mensa- 
je indicandolo aparece al cargar la 
aplicacion). Los requirimientos de 
memoria convencional son tan ba- 
jos, que conviene crear un disco 
de arranque eliminando los gesto- 
res de memoria HIMEM. SYS y 
EMM386, y cargar todos los dri- 
vers en la memoria baja borrando 
todas las referencias HIGH. 

UNIDADES DE 
ALMACENAMIENTO 

Haciendo algunos cambios en el 
fichero CONFIG.SYS, tambien se 
puede variar la configuration de 
la cache de disco, que acelera el 



GOTO *CQSJT1C* 



LB C: WIMWS\S!ULJtTDKW.IX« 

tOTO CBHHM 

:MS 

LB C: WLTBIMWffSVSajLRTDOT.IXI 

: C CfflL"TOJE ? 

SffT S'WMD*C:\SB16 

SIT BLiSTIJS«A220 IS Dl US 1330 T6 

LB G: \SB16\®WB\W3.DbSX. SKI ftozBSC&®Bl /¥ /H:1S 

LB C:4SB16*SB165IT ^11:220 /WBC:220 /0&:2Ze /HU>I:22t» /LIKl:ZZdJ /TMBL1:0 

LH 17: .fEie ':. b~BCQHFIL".i::E ' :- 

mmMB 

c:\wtilitT^*e«tt*v*fci«ldl /poly Zlu.dk 

'GiQT'O HEBT 

:TWt£ 

SIT SMmp*€z\SBl€ 

SIT BLLSTIB>~&22® 15 IM BS TJSO !■€ 

LB C: \SBl€X®V&\W&C®&X. IXI /©:K9t»MJI {TW /B:L£ 

LH C- \SBJL6>Sffll«SIT /B:Z2® ^TOC:22U rtD:22'0 /mBDI:2Z13 /LTJII:22IB /TBIBLIr'O 

LB C: \.SB1€\E&COTFIC.IXI '£ 



Pais dblanei Ajwda. presiore f 1 




JltaMcraji zj Autoexec.dos - *•.. 



JjPaint Shop Pro 



^-JB »** 



22 Pcmania 



acceso a los datos de cualquier 
unidad de almacenamiento (dis- 
kette, disco duro y CD-ROM), 
por lo que parece que estas fun- 
cionan mucho mas deprisa. 

Para activar la cache, hay que 
anadir la orden LH C:\DOS\ 
SMARTDRV.EXE A- C+ D 256 al 
fichero AUTOEXEC.BAT. La le- 
tra indica la unidad, el signo "+" 
activa la cache de lectura y escri- 
tura, el "-" desactiva las dos, y sin 
signo para la cache de solo lectu- 
ra, como ocurre con el CD-ROM. 
El numero indica la memoria que 
se utiliza como cache, en Ks, que 
debe ser multiplo de 16. A mayor 
cache, mayor velocidad de lectu- 
ra/escritura, y menor memoria li- 
bre. Los valores correctos varian 
entre 256 y 2 Mbs, dependiendo 
de la cantidad de memoria de que 
disponga el ordenador. 

WINDOWS 95: 
PRESENTE Y FUTURO 

Windows 95 conserva todas las 
ventajas de MS-DOS, pero le ana- 
de toda una larga lista de nuevas 
posibilidades: codigo de 32 bits, 
funcion multitarea, entorno grafi- 
co, Internet, Plug & Play... 

Incluso mantiene un modo de 
arranque del MS-DOS anterior, si 
se configura correctamente, lo 
que asegura la compatibilidad 
100% con todo tipo de software. 

Tambien se han tenido que 
mantener algunas de las limita- 
ciones del anterior sistema ope- 
rativo, como es la existencia de 
los famosos ficheros CONFIG. 
SYS y AUTOEXEC.BAT, que al- 
gunos programas necesitan para 
colocar alii sus drivers y contro- 
ladores especificos. 

El momento de la instalacion de 
Window 95 es muy importante pa- 
ra definir sus posteriores posibili- 
dades. Despues de desconectar el 
parametro HIGHSCAN de 
EMM386.EXE , para no interferir 
con la detection del hardware, 
hay que decidir el formato de la 
instalacion. Conviene siempre 
conservar intacto el anterior di- 
rectorio de MS-DOS, ya que Win- 
dows permite, como hemos dicho, 
arrancar el anterior S.O., y ejecu- 
tar asi algunos programas que dan 
problemas con Windows 95. Si se 
ha instalado sobre una version 
anterior de Windows, hay que sa- 



ber que algunos ficheros intitiles 
no se borran, por lo que conviene 
hacerlo manualmente. Dentro de 
este grupo, se encuentran algu- 
nas versiones de programas me- 
jorados, como Terminal.exe, que 
ha sido sustituido por Hipertermi- 
nal, o programas que ya no se 
usan, del estilo de «Clock», «Ca- 
lendar», «Recorder», y todos los 
ficheros que hacen referencia a 
antivirus para Windows. 

Tambien existen controladores 
que no se emplean, pero que se 
mantienen, como awcas.dll, efax- 
run.dll, netfax.dll, msmail.*, mw- 
backup.*, etc. Todos ellos se pue- 
den borrar, aunque siempre 
haciendo una copia de seguridad 
por si hay algiin problema. 

En el caso de que se decida 
mantener los dos versiones de 
Windows, basta con instalar Win- 
dows 95 en otro directorio distin- 
to al de Windows 3.x. Para con- 
servar los anteriores grupos de 
Windows 3.x en Windows 95, hay 
que copiar los archivos con ex- 
tension .GRP al directorio de es- 
te, y hacer un doble-clic en ellos 
desde el Explorador. Y volver a 
instalar las aplicaciones de Win- 
dows 3.x en Windows 95, o ana- 
dir la secuencia C:\WINDOWS\ 
SYSTEM al PATH del AUTOE- 
XEC.BAT, siendo WINDOWS el 
directorio de Windows 3.x. 

CONFIGURACION 

Es posible obtener un resumen 
de la configuracion actual por la 
impresora, haciendo un doble- 
clic en el icono Sistema del Panel 
de Control. Despues, en Impri- 
mir, dentro de la opcion PC del 
Administrador de Dispositivos. 

Las reglas que hemos utilizado 
anteriormente para aumentar la 
memoria en MS-DOS, tambien 
pueden aplicarse a Windows 95. 
No obstante, Windows 95 aporta 
una serie de sutiles diferencias 
con respecto a MS-DOS. 

En primer lugar, hay una serie 
de comandos que se cargan auto- 
maticamente desde IO.SYS, por lo 
que no hace falta incluirlos en los 
ficheros del sistema, a no ser que 
se vaya a modificar algiin valor. 
Los comandos y valores por de- 
fecto son: HIMEM.SYS SET- 
VEREXE DOS=HIGH,UMB FI- 
LES=60 BUFFERS=30 FCBS=4 
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LASTDRTVE=Z STACKS=9,256 
SHELL=COMMAND.COM /P 
Ademas, Windows 95 anade una 
serie de mejoras a alguno de ellos. 

Ahora admite las ordenes 
BUFFERSHIGH, FILESHIGH, 
LASTDRIVEHIGH, STACKS- 
HIGH y FCBSHIGH, para reser- 
var el espacio que ocupan en la 
memoria alta. Basta con susti- 
tuir las viejas BUFFERS, 
STACKS, etc, por estas nuevas. 

Conviene tener en cuenta que los 
comandos ya no se acceden desde 
el directorio DOS, sino desde 
WINDOWS (o el nombre que le 
hayamos dado) para los comandos 
basicos HIMEM. SYS y EMM386. 
EXE, y WINDOWSX COMMAND 
para el resto. Otro hecho muy im- 
portante, es que Windows 95 no 
necesita los controladores del ra- 
ton (MOUSE. EXE, MOUSE. 
SYS...), del CD-ROM y el archivo 
MSCDEX.EXE de este, ya que los 
configura internamente, por lo 
que NO hay que incluirlos en los 
ficheros del sistema. Esto tiene el 
inconveniente de que cuando se 
arranca en modo MS- DOS, el ra- 
ton y el CD-ROM no funcionan. 
Por fortuna, todo tiene arreglo: 
basta con crear un archivo con 
nombre DOSSTART.BAT, situar- 
lo en el directorio WINDOWS, y 
copiar alii los controladores del 
estos perifericos. Este programa 
arrancara automaticamente al ac- 
tivar el modo MS-DOS. 

Si lo que se necesita es mas 
memoria para los juegos, enton- 
ces anadir esta linea al fichero 
CONFIG.SYS puede ayudar: 
DEVICE=C:\WINDOWS\EMM3 



86.EXE NOEMS I=E000-EFFF 
HIGSCAN. Estas son las opcio- 
nes basicas. Pero, Windows 95 in- 
cluye otros tres ficheros de confi- 
guracion. WIN. INI contiene 
datos de configuracion del entor- 
no, como la variation de los colo- 
res, fuentes, impresoras y demas, 
aunque la mayoria de los parame- 
tros se pueden acceder desde el 
propio Windows 95. SYSTEM. 
INI que incluye la information 
usada para el modo de 32 bits, los 
drivers de control de peifericos, 
etc. Y por ultimo, MSDOS.SYS, si- 
tuado en el directorio raiz, es el 
mas interesante, ya que controla 
todas las opciones de initializa- 
tion. Se trata de un simple archi- 
vo de texto que esta oculto y es de 
solo lectura. Para modificarlo, hay 
que activar la opcion "Mostrar to- 
dos los archivos" del menu VER 
al abrir la carpeta del directorio 
donde se encuentra, y desactivar 
las opciones "Solo lectura" y 
"Oculto". Despues se puede cam- 
biar algunos valores con cualquier 
editor de texto, como Notepad. 

iQue es lo que podemos hacer 
con el? Pues, en principio, es po- 
sible activar el menu de arran- 
que cada vez que se enciende el 
ordenador para poder elegir en- 
tre varios modos de acceso al 
Windows (normal, solo simbolo 
el sistema, Modo A a prueba de 
fallos, confirmation de los fiche- 
ros AUTOEXEC.BAT y CON- 
FIG.SYS paso a paso...). Con es- 
to podemos controlar mejor el 
S.O. cuando hay algiin conflicto, 
o se estan modificando los men- 
cionados ficheros. La forma de 
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hacerlo se basa en acceder al 
mencionado MSDOS.SYS y bus- 
car el menu [Options]. Debajo de 
el hay que anadir la linea Boot- 
Menu^. Si lo que queremos es 
arrancar el ordenador en modo 
dual (con la opcion del anterior 
sistema operativo), entonces hay 
que anadir la linea BootMulti=l. 
Sencillo, ,-no? Otras opciones son: 
•BootGUI=0: Anula el entorao 
grafico de Windows 95, arran- 
cando con el simbolo del siste- 
ma. Para entrar en Windows 95, 
basta con teclear WIN. 
•BootMenuDefault=n: N es 
un mimero que indica la opcion 



del menu de arranque que se es- 
tablece por defecto. Basta con 
pulsar ENTER cuando aparezca 
el menu para activar esa opcion. 
•BootMenuDelay=S: S son 
los segundos que aparece el me- 
nu en pantalla antes de que se 
arranque con la opcion predefi- 
nida con la anterior orden. 
•logo=0: Evita que aparezca el 
logo de Windows 95 en pantalla. 

Este logo se puede sustituir por 
uno disenado por nosotros mis- 
mos, creando un dibujo con re- 
solution 320x400 y 256 colores, 
cuyo nombre sea LOGO. SYS, su 
tamaiio inferior a 127 Ks, y se en- 
cuentre en el directorio raiz. 

Tambien, variando algunos va- 
lores en el fichero SYSTEM.INI, 




situado en el directorio WIN- 
DOWS, podemos obtener algu- 
nas ventajas. Por ejemplo, si sus- 
tituimos la orden SHELL por 
SHELL=PROGMAN.EXE, ma- 
nejaremos Windows 95 con el 
Administrador de Programas de 
Windows 3.1, para los que no se 
acostumbran al nuevo escritorio. 
Anadiendo la orden LocalLoad- 
High=l en la section [386Enh] 
se consigue mas memoria en las 
sesiones DOS. Una vez dentro 



CONFIGURAR OS/2 

OS/2 es un sistema operativo desarrollado por IBM con dos peculiaridades: como Windows, es 
de tipo GUI (Graphic User Interface), o sea, funciona con ventanas; y, al contrario que Windows 
3.1 es multitarea. OS/2 no descansa, como Windows 3.1, sobre otro sistema operativo. Esto 
significa que cuando enciendes un ordenador que funciona bajo OS/2 entras directamente en 
su entorno visual. Como sabeis, para entrar en Windows 3.1 teneis que pasar primero por 
DOS. i,Que significa todo esto ? Que la configuration de OS/2 afecta a todo el entorno, tanto 
el visual como el conventional. Asi como en un entorno DOS/ Windows hay dos 
configuraciones, que se solapan, en OS/2 solo tenemos un fichero de configuration. Para 
entendernos: en DOS la configuration la define el famoso fichero CONFIG.SYS. Cuando entras 
en Windows, necesitas otra configuration para este otro sistema operativo, que se recoge en 
el fichero SYSTEM.INI. Pues bien, como OS/2 no distingue entre ambas partes, solo tiene un 
archivo de configuration, que se llama tambien CONFIG.SYS. Precisamente por esta cuahdad, 
el CONFIG.SYS de OS/2 cobra una gran importancia, y suele tener bastantes mas lineas que el 
de DOS ya que tiene que configurar el entorno conventional y el visual. A la hora de optimizar 
el rendimiento de un sistema operativo, los parametros de configuration a perseguir suelen ser 
los relacionados con la gestion de memoria, tanto fisica como virtual. Esto es asi porque.dada 
la gran velocidad de los microprocesadores actuales, lo que limita el rendimiento es el acceso 
a la memoria. Por tanto, sera en estas variables en las que haya que fijarse del CONFIG.SYS 
de OS/2. Al respecto, destaca la sentencia MEMMAN que define la forma en que OS/2 va a 
gestionar la memoria. En particular, permite decidir sobre tres comportamientos: utilizacion de 
swap o no, agrupacion o no de los fragmentos de memoria de una misma aplicacion, y permiso 
a los programas de usuario el acceso a la memoria protegida. Muy ligada a la posibilidad de 
hacer swap esta la definition del tamaho maximo del fichero a usar para tal accion. Esto se 
hace mediante el comando SWAPPATH, en que tambien se le indica a OS/2 la localization del 
fichero de intercambio o swap. 

Tambien relacionadas con el manejo de memoria hay algunas instrucciones de relacion clara 
con DOS, que se utilizaran en las sesiones de tal sistema, como por ejemplo RMSIZE. 
Mediante esta variable se define el tamaho de memoria baja a utilizar en las sesiones DOS y 
Windows. 

Aparte de la gestion de memoria, tambien hay que atender a los parametros relacionados con 
la gestion de multitarea. Uno de ellos es el llamado THREADS que controla el maximo de 
threads que pueden ejecutarse al tiempo; un thread es cualquier ocurrencia de un proceso 
(dicho de otra forma, hace referenda a una misma tarea ejecutandose varias veces). Otro valor 
de interes es el definido con DYNAMIC, que determina si OS/2 puede variar o no las 
prioridades de las tareas ejecutandose. 

El ultimo parametro de interes en este aspecto es el llamado TIMESLICE ( rodaja de tiempo ) 
mediante el que se pueden establecer el tiempo minimo y el maximo, en milisegundos, a 
conceder a cada proceso en su turno de ejecucion. Al definir un programa en OS/2, en 
especial si se va a ejecutar en sesion DOS o en sesion Windows, se pueden configurar algunos 
de estos parametros y otros mas para optimizar el funcionamiento concreto de una aplicacion. 
A tal configuration se accede mediante una ventana de "Valores de DOS" o "Valores de WIN- 
OS2". Los parametros aqui definidos unicamente se usaran en estas sesiones, dejando 
intacto el resto del sistema. Se relacionan con diversas areas. Por poner un ejemplo, los que 
tienen que ver con el funcionamiento de DOS empiezan por dichas letras (DOS_DEVICE, 
DOS_FILES, DOSJ.ASTDRIVE...). Su utilizaci6n es la misma que en DOS. 
Hay tambien parametros relacionados con los puertos serie, la memoria EMS, el teclado, la 
tarjeta de video o el hardware. . 

Todos ellos los encontraremos perfectamente explicados en la ventana de su defmicion. OS/2 
es la alternativa a Windows 95, un S.O. multitarea, eficiente y configurable por el usuario. Su 
mayor pega es no contar con tanta difusion como la del programa estrella de Microsoft. 



del propio S.O, aiin conviene rea- 
lizar algunas modificaciones, so- 
bre todo en las sesiones DOS, 
para asegurar la maxima compa- 
tibilidad al ejecutar programas 
originales no Windows. 

La forma de acceder al modo 
MS-DOS consiste en buscar su 
icono en el menu Programas del 
menu de Initio. Pinchando en 
propiedades, se localiza el pul- 
sador "Avanzada", dentro de la 
carpeta Programa. Aqui convie- 
ne activar las dos opciones "Evi- 
tar que los programas DOS de- 
tecten Windows" y "Sugerir 
modo MS-DOS segiin sea nece- 
sario", para evitar conflictos. 

En la carpeta Memoria, hay 
que dejar todas las opciones en 
"Automatico", activar "Utilizar 
HMA" y desactivar "Protegida", 
para que Windows 95 configure 
la memoria de la forma mas efi- 
ciente posible, segiin necesite 
expandida o extendida. 

Finalmente, en la carpeta Mis- 
celanea es posible desactivar el 
protector de pantalla con DOS, 
que consume memoria, colocar la 
Sensibilidad Inactiva en modo ba- 
jo, para que los programas DOS 
no se enlentezcan debido al exce- 
sivo control de otras funciones 
Windows, y activar la opcion 
"Siempre Suspendido" de la sec- 
tion Fondo, que desconecta el 
funcionamiento en paralelo del 
programa, pero ofrece mucha 
mas memoria. Con todas estas 
opciones, la mayoria de los pro- 
gramas DOS deben funcionar ba- 
jo Windows 95. Si esto no ocurre, 
queda la posibilidad de arrancar 
Windows 95 en modo MS-DOS, 
con la opcion "Reiniciar" del me- 
nu Apagar el Sistema, dentro de 
Initio. Incluso es posible asignar 
ficheros CONFIG.SYS y AUTOE- 
XEC.BAT especificos a cada pro- 
grama. Esto se lleva a cabo pul- 
sando con el boton derecho en 
el archivo de arranque del pro- 
grama, y seleccionando Propie- 
dades. Picando en el boton 
"Avanzada" de la carpeta Pro- 
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grama, se accede a una ventana 
donde se puede activar el modo 
MS-DOS. Basta con seleccionar 
"Especificar una nueva configu- 
ration del DOS" y escribir los fi- 
cheros del sistema especificos. 
Windows 95 arrancara con ellos 
y el programa deberia funcionar. 
Como ultimo recurso, se puede 
ejecutar la aplicacion MKCOM- 
PAT.EXE situada en uno de los 
directories de Windows, que re- 
suelve algunos problemas de 
compatibilidad. 

EL DISCO DURO 
Y EL CD-ROM 

Windows 95 incluye una serie de 
mejoras a la hora de controlar es- 
tos perifericos. La memoria vir- 
tual (espacio en el disco duro que 
se utiliza como memoria, cuando 
esta escasea) , ahora se gestiona 
dinamicamente, es decir, solo se 
asigna cuando se necesita. Es una 
buena idea dejar que Windows 95 
controle el proceso de forma au- 
tomatica, dejando espacio libre en 
el disco duro para estas operacio- 
nes, en una cantidad equivalente 
al triple de la memoria que dipon- 
gamos. Con 8 Mbs de RAM, hay 
que dejar 25 Mbs de disco duro li- 
bre. Sin embargo, si se necesita 
este espacio para instalar progra- 
raas, se puede definir la memoria 
virtual manualmente. Basta con 
pulsar en Panel de Control, Siste- 
ma, Rendimiento, Memoria Vir- 
tual y "Permitir especificar la con- 
figuration de memoria virtual". Se 
puede establecer un valor maxi- 
moy minimo, en Mbs. Dentro de 
la carpeta Rendimiento del pro- 
grama Sistema, tambien se pue- 
de configurar el CD-ROM. Si se 
dispone de memoria suficiente 
(entre 8 y 16 Mbs), es una bue- 
na idea colocar la cache al maxi- 
mo y selecionar el CD-ROM co- 
mo "velocidad cuadruple o 
superior", aunque no lo sea. 
Funcionara mucho mas rapido 
de lo acostumbrado. 

Juan Antonio Pascual Estape 
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■ 8086, 8088, 80286, 80386, 80486, Pentium: De mayor a menor potencia, se trata de 
distintos tipos de microprocesadores Intel. 

■ BIOS: Basic Input/Output System. Chip encargado de controlar las funciones de mas bajo 
nivel del ordenador. Relaciona el hardware particular de cada usuario con el software generico 
que se utiliza. 

■ BIT: Minima cantidad de information que puede manejar un ordenador. Solo tiene dos 
valores: o 1. Cualquier dato puede expresarse como una combination de unos y ceros. 

■ BYTE: 8 bits. 

■ CMOS: Complementary Metal Oxide Semiconductor. Se trata de un tipo especial de memoria 
grabable de 64 Ks que esta alimentada por una batena, con lo que su contenido no se pierde. 
Aqui se guardan los datos de la configuration hardware de cada ordenador en particular. 

■ COPROCESADOR: Chip encargado de realizar las operaciones algebraicas en coma flotante, 
liberando al procesador de esa tarea. 

■ CPU: Central Processing Unit. Es el microprocesador. 

■ DX: Version completa de los procesadores de 32 bits. Utilizan toda la potencia del procesador. 

■ DX2: Version con el reloj doblado de los procesadores DX. 

■ EMS: Expanded Memory Specification. Memoria Expandida. 

■ GB: Gigabyte. Equivale a 1024 Megabytes. 

■ HMA: High Memory Area. Area de memoria superior. Son los primeros 64 Ks por encima del 
primer Megabyte. Aqui se cargan algunos drivers del sistema operativo, para liberar memoria 
conventional. 

■ INTERRUPCION: Mecanismo que permite al hardware y el software llamar la atencion del 
procesador, para que se atiendan sus peticiones. 

■ K, KB: Kilobyte. Equivale a 1024 bytes. 

■ MB: Megabyte. Eguivale a 1024 Kilobytes. 

■ MEMORIA CACHE: Memoria intermedia de alta velocidad que Neva los datos de la memoria 
al procesador yviceversa. 

■ MEMORIA CONVENCIONAL: Los primeros 640 Ks de memoria. 

■ MEMORIA ALTA: 384 Ks que van desde los primeros 640 Ks hasta los primeros 1024 Ks. 

■ MEMORIA EXPANDIDA: Una forma de tratar la memoria extendida, dividiendola en bloques de 
16 Ks llamados paginas, para que pueda ser usada por ciertos programas y microprocesadores. 

■ MEMORIA EXTENDIDA: Toda la memoria excepto el primer megabyte. 

■ MEMORIA GRAFICA: Memoria especial que poseen las tarjetas graficas para manejar los 
graficos y textos que se imprimen en la pantalla. 

■ MEMORIA VIRTUAL: Zona del disco duro que se utiliza como memoria RAM, cuando esta 
es escasa. Es un metodo de aumentar la memoria, aunque los programas funcionan mas 
lentamente. 

■ MHZ: Megaherzio. Indica el numero de ciclos por segundo que puede utilizar un procesador. 
A mayor cantidad de ciclos, mayor velocidad de procesamiento. 

■ MICROPROCESADOR, PROCESADOR: Unidad principal que se encarga de ejecutar los 
programas. 

■ MODO PROTEGIDO: Modo de funcionamiento de los procesadores 80386 y superiores, que 
permite el acceso directo a toda la memoria. 

■ PLACA MADRE: Componente basica del ordenador que contiene al procesador. 

■ POST: Power On Self Test. Se trata de una serie de chequeos que hace la BIOS cada vez que 
se enciende el ordenador, para comprobar que todo el hardware esta en perfectas condiciones. 

■ RAM: Random Access Memory. Memoria de acceso aleatorio. Es la memoria del ordenador, 
donde se ejecutan los programas. Es volatil, por lo que su contenido se pierde al apagar el 
ordenador. 

■ ROM: Read Only Memory. Memoria de solo lectura. No se puede borrar, por lo que aqui se 
guardan las funciones criticas de funcionamiento del ordenador, como la BIOS. 

■ SHADOW RAM: Zona de memoria RAM donde se copia la ROM, ya que la primera es mucho 
mas rapida, por lo que permite que el ordenador funcione mas rapidamente. 

■ SIMM: Single In-line Memory Module. Chips de memoria. Los hay de varios tipos, segun el 
numero de pines, velocidad y cantidad de memoria que acumulan. 

■ SISTEMA OPERATIVO: Conjunto de funciones y librerias encargadas de controlar el 
ordenador. Es el intermediario entre el usuario y el hardware del ordenador. 

■ SX: Version recortada de los procesadores de 32 bits. Al comunicarse con el exterior solo 
utilizan 16 bits. 

■ TSR: Terminate and Stay Resident. Programa residente en memoria que necesita ser 
cargado antes que una determinada aplicacion, para que esta funcione. 

■ UMB: Upper Memory Block. Memoria alta. Abarca desde los primeros 640 Ks hasta el 
primer Megabyte. 

■ XMS: Extended Memory Specification. Memoria Extendida. 
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En Canal Dinamic ofrecemos la mejor conexion 
posible en la actualidad a Internet: 

• Todos nuestros mddems son Motorola de ultima 
generacion, con velocidades de 28.800 baudios, para 

que puedas disfrutar de una 
conexion ripida y fiable. 

• Ancho de Banda de 256K 
directamente con Internet a 
traves de Londres, lo 
que significa cuatro 
veces mas rapidez y mayor 
volumen de datos transportados que los clasicos 
sistemas de 64K. 

• Acceso desde 34 ciudades en Espafia, con 
coste de llamada metropolitana. 
(aproximadamente 120 pesetas la hora). jNo mas 

conferencias ni numeros 902!. 

• Kit de conexion a Canal Dinamic completamente 
gratis para nuestros socios, incluyendo Manual de 
Instrucciones y software de conexion y servicios. 

• Direccion privada de 

E-Mail con 4 Megas reservados en nuestro disco duro 
para tu correo, totalmente gratuitos. 
Direcciones de E-Mail privadas adicionales para tus familiares 
o compafieros de trabajo por solo 500 Ptas. al afio. 

• Tu pagina WEB personal gratis. Puedes crear, si lo deseas, tu propia 
pagina WEB de presentacion, para que pueda ser visitada desde todo el 
mundo. 

• Servicio de Asistencia Tecnica especializada para resolver los 
problemas que se te puedan presentar en nuestra conexion. 

• Informacibn On Line sobre tu cuenta, con todos los 
datos sobre horas consumidas, horas 

pendientes, cargos 

efectuados, etc... 
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Canal Dinamic aporta nuevos 

contenidos editoriales On Line a la 
red mundial. 

• PCMANIA ON LINE. La revista 
PCMANiA con todos los contenidos 
publicados, ademas de nuevas secciones, sistemas de 
clasificacion tematica, indices, busquedas, etc... 

Actualizada diariamente y de consulta 
gratuita exclusiva para usuarios de 
Canal Dinamic. 

• INFOFUTBOL INTERNET. El 
sistema de informacion futbolistica 
internaciorial mas actualizado y 
completo, disponible 24 horas al dia, 365 dias al 
afio. Incorporacion diaria de novedades. Consulta 
gratuita exclusiva para usuarios de Canal Dinamic. 
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.-La Corufia 

Ovledo4 Gi i on 



Santander 
*X'8° 4Leon * Bilbao 




4 Pamplona 
Valladolid *Logrofio 
Salamanca 



Madrid 
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Santa Cruz Las Patmas 
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Hazte socio de Canal Dinamic 

en las condiciones que mas te interesen 

desde 27 pesetas al dia. 
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Trimestral 



IF 



3. 9S0 Ptas. (I.V.A. incluido) 



Semestral 



3 horas gratis al mes 



5.950 PtaS. (I.V.A. incluido) 



Anual 



w 



3 horas gratis al mes 



9.950 PtaS. (I.V.A. incluido) 



o mensual: 1.316 Ptas/mes coste efectivo mensual: 991 Ptas/mes coste efectivo mensual: 829 Ptas/mes 



Tarifa DIURNA de 08:00 a 22:00 



360 Ptas. hora (I.V.A. incluido) 
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Tarifa NOCTURNA de 22:00 a 03:00 240 Ptas. hora (I.V.A. incluido) 



Tarifa BUHO de 03:00 a 08:00 



180 Ptas. hora (I.V.A. incluido) 
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Modem FAX SuprnExprcss ™ extorno 28.8 PnP 



41.905 



Ahorro 



I I.9IO 



Recorta o fotocopia este cupon y envialo a Canal Dinamic, Ciruelos 4, 28700 San Sebastian de los Reyes, MADRID, o envialo por FAX al numero 91 65 1 81 84. 

Tambien puedes hacerte socio llamando a nuestro telefono 902 II 13 15 
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Q Modalidad Trimestral (Incluye kit de conexi6n gratis) 3.950 Ptas. (I.V.A. incluido) 

□ Modalidad Trimestral + MODEM SupraExpress™ 288 PnR (Incluye kit de conexion gratis) 33.945 Ptas. (I.V.A. incluido) 

Q Modalidad Semestral. (Incluye kit de conexidn gratis) 5.950 Ptas. (I.V.A. incluido) 

Q Modalidad Semestral + MODEM SupraExpress™ 288 PnR (Incluye kit de conexion gratis) 35.945 Ptas. (I.V.A. incluido) 

□ Modalidad Anual (Incluye kit de conexidn gratis) 9.950 Ptas. (I.V.A. incluido) 

□ Modalidad Anual + MODEM SupraExpress™ 288 PnR (Incluye kit de conexidn gratis) 39.945 Ptas. (I.V.A. incluido) 



. /.. 



. /.. 



. /DNI: 



□ Por correo sin mddem (gastos de envio 495 Ptas.) 
Q Por agenda sin mddem (gastos de envio 1 .500 Ptas.) 
Q Por agenda con modern (gastos de envio 3. 1 00 Ptas.) 



Estos gastos de envio son para la peninsula. 
Para envios a Baleares, Canarias, Ceuta y Melilla 
consultar en nuestro telefono de informacidn 902 II 13 15. 
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Nombre: 

Apellidos: 

Fecha de nacimiento: 

Direction: 

Localidad: Provincia... 

Telefono: Codigo Postal. 

FORMA. Dl 

□ Contra reembolso 

□ Visa Num.: LLLL LLLA 
Titular: 
Valida Hasta: 
Firma: 
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902111315«s3Ba! 



www.canaldinamic.es 

Ciruelos 4 San Sebastian de los Reyes, 28700 

MADRID 

info@canaldinamic.es 



Llama hoy mismo y te informaremos 
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Microsoft, continua con su 

politica de actualizacion 

de todas sus aplicaciones 

al sistema operativo 
Windows 95, ahora acaba 

de lanzar la version 
numero 3 de Publisher, el 
programa de autoedicion 

destinado al mercado 

domestico capaz de llevar 

a cabo todo tipo de 

trabajos de diseno 

profesional de la forma 

mas sencilla. 

Mercado domestico y resultados 
profesionales. Esa es la filosofia 
de Publisher. En principio pue- 
den parecer terminos contra- 
dictories, pero como dice el mismo senor 
Gates, ahora mismo la diferencia entre un 
trabajo profesional y otro que no lo es, ya no 
depende de la herramienta, sino del talento 
de quien la utiliza. Tal es el grado de sofisti- 
cacion que han alcanzado las aplicaciones 
informaticas en los ultimos tiempos. Como 
Microsoft Publisher. 



LO QUE HAY QUE TENER 




MlNIMO 


RECOMENDADO 


6 Megas 


RAM 8 Megas 


6 Megas 


Esparto en Disco 34 Megas 


386/33 MHz. 


CPU 486/66 MHz. 


VGA 


Tarjeta Grafica SVGA 


Tarjeta de Sonido 


Raton 


Control Raton 


ESPECIAL No necesita nlngun requirimiento espe- 
cial para su uso. 



FICHA TECNICA 



COMPANIA Microsoft 

TIPO Paquete de autoedicion 
CEDIDO POR Microsoft 



MICROSOFT PUBLISHER 3 

Autoedicion 
asistida 






RVR RECOMENDADO A Consultar 



SENCILLEZ 

Pero dejemonos de frases lapidarias y vaya- 
mos a lo nuestro. Porque tampoco hay que 
enganarse. Publisher no es, ni mucho menos 
un "QuarkXPress" ni un "PageMaker", por 
mucho que se empenen. De hecho, Publisher 
siempre se ha incluido en la gama "Home" de 
Microsoft, aunque esta edition CD Deluxe no 
presente el logotipo correspondiente. Lo que 
si es cierto es que con Microsoft Publisher se 
pueden realizar folletos, boletines, prospec- 
tos, o caratulas, con un aspecto realmente 
bueno, y lo que es mas importante, de una for- 



ma realmente sencilla. La primera ayuda que 
recibimos en nuestro trabajo viene de la ma- 
no de los "Page Wizards" o asistentes de dise- 
no. Se trata de una galeria compuesta por 16 
grupos de propuestas de trabajo que van des- 
de la creation de pancartas, curriculums, o 
sobres, hasta la elaboration de tarjetas de fe- 
licitation, calendarios o membretes. Despues 
de entrar en cualquiera de estos grupos se 
nos pedira que especifiquemos mas, con el fin 
de terminar realizando aquel proyecto exac- 
to en el que estabamos pensando. Un ejem- 
plo: si elegimos el grupo "etiqueta", se nos 
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Microsoft 



Publisher 
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Asistentes j Pagina en bianco | Publication existente | 

Seleccione el tipo de publicacion que desee crear, y despues, haga die en "Aceptar" 



E50? 



Boletin 



Mernbrete 





Folleto publicitario Formulario comercial 



Tarjeta de 
presentation 



Tarjeta de 
felicitation 



Publicaciones 
diversas 



Etiqueta 



Sobre 



Pancarta 



Currfculum Vitae Avion de papel 



Figura de papel 



d 



Aceptar 



Cancelar 



Microsoft ha lanzado el Publisher para el 
sistema Windows 95. 



Los asistentes 

de diseno son 

una de las 

formas que 

tiene Publisher 

para facilitar el 

trabajo. 



El programa permite asignar estilos a los 
diferentes formatos de texto. 
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^.Que estilo desea? 




Microsoft 

Estilo original y atrevido 



Llamativo 




Atrevido 
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dolore magna aliguam erat 
lum dolore eu feugiat 

Precio OO.OOO 



Titular 



hlacreet dolore 



magna aliguam 



Ut wisis enim ad minim veniam, quis 

nostrud exerci tution ullamcorper suscipit 

lobortis nisi ut aliquip ex ea commodo erat vo i utpat i|, um 

blandit praesent consequat. 

Precio OO.OOO dolore eu feugiat 
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preguntara por el tipo de etiqueta que desea- 
mos crear. En esta ocasion podemos escoger 
entre portada de cinta de audio, portada de 
disco compacto, direction para remite, borde 
de cinta de video, y asi hasta un total de 8 po- 
sibilidades. Mas tarde, y si el caso lo requie- 
re, se nos pediran mas datos, como el estilo, 
los tftulos, etc. Al momento, Publisher dise- 
fiara para nosotros una pagina -o paginas- con 
todo lo necesario -graficos, bordes, formatos, 
estilos...-, para satisfacer nuestras exigencias. 
Por supuesto, los retoques corren de nuestra 
parte, aunque en muchos de los casos no ne- 
cesitaremos modificar nada de lo que Publis- 
her ha creado para nosotros. 

MAS AYUDAS 

Los asistentes de diseno son tan solo una de 
las formas que tiene Publisher de ayudarnos 
en nuestro trabajo. La clasica ayuda de todo 
programa de Windows, por ejemplo, ha sido 
sustituida por dos botones en la barra de es- 
tado del programa que proporcionan infor- 
mation al instante sobre el tema en el que es- 
tamos trabajando, sin necesidad de recurrir 
a complicadas biisquedas que 
no suelen dar en todos los casos 
el resultado que esperamos. Es- 
ta nueva ayuda, que no estaba 
presente en versiones anterio- 
res de Publisher y que ya tuvi- 
mos oportunidad de ver en la ul- 
tima version de "Works", otro 
producto "home", puede ser ac- 
tivada automaticamente para 
guiar nuestro trabajo. 

Ademas de este nuevo siste- 
ma de ayuda en linea, Publisher 
cuenta con otras funciones que 
facilitan nuestro trabajo, como 
son los globos -cuando menos 
te lo esperas aparece un globo haciendo inte- 
resantes sugerencias, los punteros de utilidad 
-si ponemos el puntero encima de una caja de 
texto aparece un camion con la palabra "Mo- 
ver", para indicarnos esta funcion-, o los men- 
sajes que saltan de vez en cuando a primer 
piano para sugerirnos que seria un buen mo- 
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mento para salvar nuestro trabajo. Contra lo 
que pudiera parecer, todas estas ayudas, lejos 
de resultar "pesadas", estimulan el trabajo 
con Publisher. 

NOVEDADES 

Si ya sabemos que con Publisher podemos 
crear trabajos de diseno y autoedicion de for- 
ma sencilla, veamos ahora las principales no- 
vedades que presenta esta nueva version 3 
CD Deluxe desarrollada en exclusiva para 
Windows 95. 

Para empezar, ahora es posible girar direc- 
tamente cualquier objeto -cajas de texto, dibu- 
jos, imagenes...-, con solo situar el raton sobre 
una de sus esquinas mientras pulsamos la te- 
cla ALT. En el menu "Formato", encontramos 
asi mismo una nueva funcion mediante la cual 
podemos introducir "letras iniciales decorati- 
vas" o letras capitales al comienzo de un texto. 
La herramienta "copiar fonnato" -con la que 
ya contaban otros productos de Microsoft co- 
mo el procesador de textos "Word"- tambien 
ha sido anadida a Publisher, con el fin de ace- 
lerar el trabajo a la hora de copiar los atributos 
de formato de un objeto a otro. Mention espe- 
cial merece la nueva galeria de disenos, acce- 
sible a traves de un gran boton situado en la 
caja de herramientas. En ella encontramos 
partes de publicaciones predisenadas -ador- 
nos, citas, recuadros, titulares, etc.-, que pode- 
mos anadir a nuestros documentos para dar- 
les un toque de estilo. 

Tambien constituyen una novedad las guias 
de regla, que ayudan a alinear los objetos en la 
pagina de forma automatica. 

El tema del color tambien ha sido renovado, 
para ofrecer ahora muchas mas posibilidades, 
que pasan por la necesidad de utilizar una ma- 
yor gama de colores y efectos -el apartado de 
gradientes es realmente sorprendente, con de- 
gradados en estrella, rosetas, espirales y mu- 
chos mas-. Publisher es ahora ademas un pro- 
ducto de la familia Office, lo que se refleja en 
su nueva barra de herramientas, identica a la 
que encontramos en el resto de los programas 
integrantes de Office. Si conoceis alguno de 
ellos, sabreis utilizar de inmediato las herra- 
mientas de Publisher. 

Por ultimo, y en un esfuerzo para acercar 
Publisher al mundo de la impresion profe- 
sional, el programa cuenta ahora con la po- 
sibilidad de preparar los archivos mediante 
un asistente de impresion exterior para im- 
primirlos en una imprenta comercial. De es- 
ta manera se consiguen los mejores resulta- 
dos. A todo esto hay que anadir la cantidad 
de material que incluye el CD en forma de 
clipart y documentos o parte de documen- 
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NOTA ESPECIAL SOBRE 
ESTE DISENO ... 

El Asistente ha crsado 
esta tarjeta con un efecto 
graflco especial. La Ima- 
gen de la portada parece 
demaslado grande para 
la tarjeta, pero ae adapta 
a la contraportada. 
iPruebelol 
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tos predisenados con los que empezara a 
trabajar. 

NUESTRA OPINION 

La evolution es ley de vida. Pero tambien lo 
es la complication inherente a la evolution. 
Microsoft, sin embargo, se ha empenado en 
evolucionar sus productos a la vez que hacer- 
los mas sencillos y faciles de utilizar. Windows 
95 es una prueba. Publisher, ahora, tambien 
lo es. Con esta nueva version, Uevar a cabo to- 
do tipo de trabajos de diseno y autoedicion es 
mas facil que nunca, a la vez que se consiguen 



resultados mas satisfactorios. La en- 
trada en Windows 95 de Publis- 
her, con todo lo que ello significa, 
ha traido consigo toda una serie 
de nuevas caracteristicas destina- 
das a hacer de Publisher un poten- 
te aliado a la hora de disenar do- 
cumentos con un aspecto 
absolutamente profesional, aun- 
que uno no se considere un exper- 
to en la materia. 

Ademas, junto con esta edition 
en CD se incluye un interesantisi- 
mo libro guia en el que se expo- 
nen todos los fundamentos del di- 
seno -desde la idea initial, a la 
tipografia, pasando por la composi- 
tion e impresion de documentos- y 
que resulta de inestimable ayuda 
para el usuario principiante. 

Como deciamos al principio, Pu- 
blisher no es un "QuarkXpress" o 
un "PageMaker", pero tampoco tie- 
ne los inconvenientes de este tipo 
de programas, siendo el mas im- 
portante la dificultad de uso o la ne- 
cesidad de conocimientos previos 
sobre autoedicion. 
Microsoft, otra vez, ha dado en la 
diana con este programa. 

Fco. Javier Rodriguez Martin 

LO bUM^,_. 

• La I Klz de uso. 

• La cantidad de ayudas con las que cuenta. 

• El librotfffa que se incluye junto al CD, 
repleto plis. 



herramientas no son 
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PC CD-ROM 




Mendez Alvaro, 57 

28045 Madrid 

Tel.: (91) 539 98 72 

Fax: (91) 528 83 63 



E K A IYI E i 



Un nuevo salto al ruedo 

informatico va a 

producirse en los 

prbximos meses en el 

terreno de los Graf icos 

3D. Macromedia, 
empresa ubicada en San 

Francisco, ciudad 

considerada capital de la 

multimedia, nos muestra 

su reciente creacion, 

que viene a competir 

directamente con otras 

herramientas mas 

conocidas en este 

campo. Un mercado que 

sin duda, ha empezado a 

tener un auge creciente 

en el mundo del PC. 



LO QUE HAY QUE TENER 





MINIMO 



16 Megas 
27 Megas 
486/50 MHz. 
SVGA 

Raton 



RAM 

Espacio en Disco 

CPU 

Tarjeta Grafica 

Tarjeta de Sonido 

Control 



RECOMENPADO 

32 Megas 
27 Megas 
Pentium 
SVGA 



Raton 



ESPECIAL Requiere Windows 3.1 o 3.11 usando 
la libreria Win 32/ s., aunque se recomienda 
Windows 95 o Windows NT. 



FICHA TECNICA 



COMPANlA Macromedia 

TIPO Modelado y animacidn en 3D 

CEDIDO POR SMPS 

RV.R RECOMENDADO 107.000 PTAS. 
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EXTREME 3D 

La nueva option 3D 



La necesidad de grandes velocidades 
de proceso y las exigencias de este ti- 
po de programas mantenian apartado 
al PC del mundo del diseno, la ilus- 
tracion y la animation profesional en 3D. Sin 
embargo, la aparicion en el mercado de pro- 
cesadores de gran potencia unido entre 
otras a las mejoras en los sistemas de video, 
estan facilitando la entrada del PC en el 
mundo de los graficos tridimensionales. 

DESCRIPCION 

Anunciado durante la celebration de Si- 
graph 95, Extreme 3D es un programa que 
trabaja en 32 bits para el modelado, anima- 
tion y render en 3D con plataformas PC- 
Windows que pretende incluirse en el hue- 



co existente a medio camino entre produc- 
tos como Caligari TrueSpace, Ray Dream 
Designer, Strata Studio Pro, Specular Infi- 
ni-D y otros productos de ambito profesio- 
nal como Autodesk 3D Studio, New Tek 
Lightware o Electric Image Animation Sys- 
tem y competir sin complejos con cualquie- 
ra de ellos. 

Va dirigido a artistas graficos acostumbra- 
dos al uso de herramientas de autoedicion 
2D, para que de forma sencilla mejoren sus 
documentos con graficos 3D. Tambien se di- 
rige a desarrolladores multimedia y profe- 
sionales del modelado 3D que usan varios 
productos, incluyendo y sumando varias 
funcionalidades en uno solo, como una he- 
rramienta de creacion rapida. 






- 




ADQUISICION 

Extreme 3D 1.0 esta disponible por separa- 
do y tambien se podra adquirir formando 
parte del paquete integrado Graphic Design 
Studio que incorpora FreeHand, Fractal De- 
sign painter y Fontographer o con el paque- 
te denominado Director Multimedia Studio 
que incluye SoundEdit 16, Fractal Design 
Painter y el conocido programa de autor 
multimedia Director. 

Extreme 3D engloba a las hasta ahora he- 
rramientas 3D de esta compania: Macro- 
Model, Three-D, Life Forms, Swivel 3D y 
Model Shop, combinando todas sus capaci- 
dades y aiiadiendo nuevas caracteristicas, 
por lo que cualquiera de los usuarios de al- 
guno de estos productos podra actualizarse 
a un precio sensiblemente inferior. Tam- 
bien podra efectuarse la conocida como ac- 
tualization competitiva desde algunos pro- 
ductos 3D de otras marcas. 

ALGUNAS CARACTERISTICAS 

Este nuevo programa es un completo siste- 
ma de modelado Spline que crea modelos 
3D partiendo de referencias 2D con opera- 
ciones booleanas. Animation Score-based, 
esto es, una ventana que contiene toda la in- 
formation acerca de un objeto y propieda- 
des de una escena que permite que todos 
los elementos editables de la escena se pue- 
dan animar. Para el renderizado cuenta con 



un rapido buffer 
de profundidad z- 
buffer, utilizando 
el metodo de 
sombreado 
Phong para dar 
calidad profesio- 

nal al render final en 32 bits que cuenta con 
la posibilidad de render distribuido sobre 
multiples maquinas. En cuanto a los resul- 
tados puede producir imagenes de alta cali- 
dad, permitiendo exportar las escenas como 
bitmaps o metafiles en 2D y en formato 
DXF para 3D. Tambien puede generar ani- 
maciones en los formatos Quicktime y AVI. 
Ademas posee herramientas de postpro- 
duccion y composition. 

ACCESORIOS Y PREVISIONES 

Junto con la documentation impresa se in- 
cluye un curso multimedia interactivo a mo- 
do de tutor de aprendizaje y un CD con tex- 
turas, patrones, modelos etc., para crear 
rapidamente nuevos materiales, asi como 
500 fuentes para permitirnos crear textos en 
3D. De forma separada Viewpoint Datalabs 
tiene previsto crear un CD con cientos de 
modelos y objetos comunes para usar con 
el programa. Proximas versiones aceptaran 
Plug-in como procesos extemos que anadi- 
ran nuevas funcionalidades. Incluiran tam- 
bien soporte de render QuickDraw 3D y 



RenderMan. Por otro lado esta siendo con- 
siderada la inclusion de metodos Metaball. 

CONCLUSIONES 

Esta nueva option sin duda conseguira una 
parte del mercado 3D entre otras cosas por 
su funcionalidad e integration con Free- 
Hand, Authorware y Director, conocidos pro- 
gramas de creaci6n multimedia de la misma 
compania, y por contar con un interfaz que 
resulta intuitivo y sencillo, sobre todo para 
usuarios de programas 2D para Windows. 

Roberto Yuste 
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multimedia, 
odo e intuitivo. 
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• Esta v^pPh no admite plug-in. 

• No permite NURB.s (Curvas B-Splines 
rationales no uniformes). 
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Desde la aparicion del 

entorno Windows en la vida 

de nuestros PCs, es ciertq 

que las aplicaciones son mas 

intuitivas y faciles de usar, 

pero en cambio, cada vez que 

instalamos o probamos algo 

nuevo, el espacio libre de 

disco duro disminuye 

drasticamente y la velocidad 

de ejecucion de Windows se 

ralentiza: se hace 
practicamente imprescindible 

la presencia en nuestro 

ordenador de una aplicacion 

como MAGICEYE 2.0 que 

controle toda actividad y 

cambio, permitiendo corregir 

posteriormente las 

situaciones indeseadas. 

Hace relativamente poco tiempo en 
un disquete de 360K podiamos te- 
ner multitud de programas. Las 
aplicaciones se desarrollaban nor- 
malmente en ensamblador o con compila- 
dores muy sencillos, de forma que los pro- 
gramas ocupaban unos pocos Kb. Nuestros 
flamantes discos duros de 20 Mb nos pare- 
cian un universe «MagicEye 2.0» es una 
aplicacirin de Gebacom realizada totalmente 
en Castellano, desarrollada para Windows 
3.1 (versi6n analizada), que integra una se- 
rie de funciones y utilidades que nos permi- 
tiran corregir todos estos desaguisados, 
siendo las mas importantes las siguientes: 

• Instala y desinstala completamente 
aplicaciones bajo entorno Windows y DOS. 



LO QUE HAY QUE TENER 



MiNIMO 


RECOMENDADO 


2 Megas RAM 4 Megas 


5 Megas 


Espacio en Disco 5 Megas 


386/33 MHz. CPU 486/66 MHz. 


VGA 


Tarjeta Graiica VGA 


Tarjeta de Sonido 


Ratdn 


Control Ratdn 


ESPECIAL 


Versidn no instalable en Windows 95. 



FICHA TECNICA 



COMPANIA Gebacom Gmbh 

TIPO Instalador de aplicaciones Win 

CEDIDO POR Gebacom Software, S.L 

RVR RECOMENDADO 9.500 PTAS. 
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La versidn de 

«MaglcEye» para 

Windows 95 se encuentra 

ya disponible en las tiendas y 

sera comentada con todo 

lujo de detalles en un 

proximo numero de 

PCmania. 




MAGICEYE 2.0 

Vigilancia y 

limpieza 
automaticas 



• Localiza y elimina ficheros DLL, DRV y 
FOT inutiles. 

• Monitoriza la ejecucidn de cualquier 
aplicacion o sesion de trabajo. 

• Recupera ficheros borrados indepen- 
dientemente del tiempo transcurrido. 

• Registra todos los cambios produci- 
dos en las sucesivas versiones de un archi- 
vo, permitiendo recuperar cualquier fase 
anterior. Esto es especialmente util para 
los programadores. 

El programa posee una base de datos com- 
primida en la que registra todas las activi- 
dades monitorizadas, permitiendo generar 
informes de todas ellas. Como se aprecia en 
la ilustraci6n, en el grupo de programas te- 
nemos los iconos MagicEye, Lista de Tare- 
as, Busca-Raton, recuperador de Ficheros 
Borrados, Controlador de Versiones, Loca- 
lizador de Ficheros Duplicados y Ayuda de 



MagicEye, siendo el pri- 
mero de ellos el progra- 
ma principal, desde el 
cual se puede tambien 
acceder a las otras utili- 
dades. La funcion mas im- 
portante de MagicEye es la 
^ "^ monitorizacion de la ejecucion e 
instalacion de aplicaciones. Es 
capaz tambien de monitorizar tareas, 
es decir, la actividad de cualquier aplicacion, 
incluidas las propias de Windows, incluso de 
varias simultaneamente, de forma que es po- 
sible controlar aperturas de ficheros, modi- 
ficaciones e intercambios de datos. 

CONTROL AUTOMATIZADO 

Mediante el Menu Opciones de Configura- 
cion se puede ajustar el control que Magic- 
Eye efectua sobre las aplicaciones, de forma 
que podemos por ejemplo seleccionar indivi- 
dualmente las operaciones que queramos 
que aparezcan en la ventana de monitoriza- 
cion, tales como apertura de ficheros de solo 
lectura, apertura de ficheros de lectura-escri- 
tura, ficheros y directorios creados y borra- 
dos, cambio de atributos, renombramientos, 
operaciones fallidas, etc., e incluso seleccio- 
nar la automonitorizacion de todas las insta- 
laciones, de forma que en el momento que se 
ejecute cualquier programa de los contenidos 
en una lista configurable por el usuario, se 
arranca automaticamente la monitorizacion 
de esta por parte de MagicEye. 

CONCLUSIONES 

Se trata de una aplicacion, podriamos decir 
que imprescindible para nuestro ordenador, 
con un coste muy asequible y unas presta- 
ciones excepcionales. 



Rafael de las Heras 
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• Inforrg^nuiy completos 

• Totall Ben Castellano 
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• Algo lenl^n determinadas configuraciones. 
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KITS MULTIMEDIA DE CREATIVE LABS 




Si no conoces los Kits multimedia 

de Creative Labs, apresurate a 

descubrirlos. 

Si ya estas familiarizado con ellos, 

pasate a la nueva generation. 

Cada Kit multimedia 

de Creative Labs incluye*: 

Una tarjeta audio Sound Blaster 

Un lector de CD-ROM 

Un par de altavoces 

Una selection del mejor software 
para trabajar, aprender y jugar 



* El contenido de un Kit puede variar segtin la 
configuration elegida. 



...i Y TU ORDENADOR 

TE COMPRENDERA CADA 

VEZ MEJOR! 

Equipado con alguno de los numerosos Kits Multimedia de Creative Labs, comprobaras que tu 
ordenador te entiende cada vez mejor porque sera lo que tu realmente esperas de el: mas efi- 
ciente en el trabajo, mas docente en el ambito educativo y por supuesto mas creativo y diverti- 
do en los juegos y programas de entretenimiento. Con todos los productos de Creative Labs, 
tanto actuales como futuros, tu ordenador podra evolucionar hasta el infinite Ffjate en un solo 
ejemplo: al insertar la nueva tarjeta Sound Blaster Plug and Play en tu ordenador, esta es reco- 
nocida automaticamente por Windows 95, sin ninguna intervention portu parte. En funcion de 
tus necesidades y pasiones, podras hablar de reconocimiento de voz, Videoconferencia o 
Telecomunicaciones... la solution estara siempre presente. Nada de lo que estamos contando te 
sorprendera ya que de todos es sabido que Creative Labs es Ifder mundial en productos 
Multimedia... jSin embargo, estos Kits lograran sorprenderte una vez mas! 
Al inventar el concepto de Kit multimedia, CREATIVE Labs marca la pauta a seguir ... juna vez mas! 



Revolution en todos los sentidos 

CRE TIVE 



Mayoristas autorizados: Compumarket, Computer 2000, Ingram Micro, Sintronic, UMD. 



C R E ATI VE LABS 



Para recibir mas informacion rellenar y enviar 
este cupon a Creative Labs Esparia, Apartado 
de Correos 38 ■ 08960 ■ Sant Just Desvern 
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Open the last document edited 

E* Bib latt CorrflOW Ha which mat wofcad on. 

Choose a template to begin your graphic 
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Show this Welcome Screen at start-up 



En Corel no 
descansan. 
Ultimamente 
e s t a m o s 
asistiendo a 
la aparicion 
de nuevas 

aplicaciones, o mejor dicho, 
nuevas versiones de algunos 
de los programas mas repre- 
sentatives de la firma cana- 
diense, cuyo denominador 
comun suele ser la conver- 
sion del codigo a 32 bits, pa- 
ra su perfecta integracion en 
Windows 95. En esta ocasion 
Corel Flow es el protagonis- 
ta. El programa de esquemas 
de todo tipo, diagramas de 
flujo, y planif icacion, alcanza 
su version numero 3 rodeado 
de la mas alta tecnologia que 
Corel es hoy capaz de ofre- 
cer a sus usuarios. 




Start a new CorelR-OW diagram 

Start a new diagram given the emery delau* selling) 



fllial Olalqil alftlw 



ma 

Pi b|b| ftj telail H 



LO QUE HAY QUE TENER 



K0ra 



MINIMO 


RECOMENDADO 


8 Megas 


RAM 16 Megas 


26 Megas 


Espacio en Disco 38 Megas 


386/40 MHz. 


CPU 486/66 MHz. 


VGA 


Tarjeta Grafica SVGA 


Taijeta de Sonido 


Raton 


Control Raton 


ESPECIAL Requiere Windows 3.x o Windows 95. 



FICHA TECNICA 



COMPANiA Corel 

TIPO Diagramas y planificacidn 

CEDIDO POR BSI 

RV.P RECOMENDADO A Consultar 
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Corel Flow dispone de una serie de 

herramientas y funciones basicas de dibujo, 

algunas de ellas contenidas en ia caja situada 

en la parte izquierda de la pantalla. 



COREL FLOW 3 
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Diagramas de 
ultima generation 



Lo que esta claro es que Corel no quie- 
re perder su liderazgo como produc- 
tora del mejor software de diseno 
grafico a todos los niveles para PC. Y 
su Corel Flow ultimamente tenia algun que 
otro competidor, como es el caso de Visio 
-del cual ya tuvisteis cumplida information 
en PCmania-, otra excelente aplicacion de 
diseno de esquemas. Veamos pues cuales 
son las nuevas armas de Flow para seguir 
en la cresta de la ola. 

FUNCIONES BASICAS 

Como todo buen programa de diseno de es- 
quemas, Corel Flow dispone de una serie de 
herramientas y funciones basicas de dibujo, 
algunas de ellas contenidas en la caja de he- 
rramientas situada en la parte izquierda de 
la pantalla. En ella, encontramos herra- 



mientas para dibujar poligonos regulares, 
rectas, curvas, lineas a mano alzada, circu- 
los, elipses, etc., es decir, las formas basi- 
cas. En esta misma section encontramos 
ademas otras herramientas con fines bien 
distintos: desde la que gira las formas a gol- 
pe de clic, hasta la que conecta automatica- 
mente poligonos -algo imprescindible en un 
programa de estas caracteristicas-, pasando 
por aquellas que definen el relleno de los 
objetos y su contorno, sin olvidar, por su- 
puesto, el zoom y la funcion de texto. 

Pero la caja de herramientas es solo una 
de las barras de botones con las que cuenta 
Corel Flow. Como es habitual, tenemos a 
nuestra disposition un conjunto de barras 
de botones que podemos ver u ocultar, re- 
dimensionar, hacer que "floten" sobre el es- 
critorio, y lo que es mejor, personalizarlas a 
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nuestro antojo, de la misma manera que lo 
hacemos con el grupo de programas que 
conforman el "office" de Microsoft. De he- 
cho, los botones de las barras de Corel Flow 
son identicos a los de las aplicaciones de 
Microsoft -casi se podria hablar de un "es- 
tandar"-. 

Aparte de las herramientas, cuestion fun- 
damental a la hora de realizar un diagrama, 
Corel Flow cuenta con multitud de caracte- 
risticas para automatizar el trabajo, y acele- 
rar asi el proceso de creation de un grafico. 
El uso de plantillas -documentos pre-forma- 
teados que constituyen un marco del que 
podemos partir para realizar un diagrama-, 
nos ayudan a comenzar, las famosas "Smar- 
tLibs" totalmente configurables -ventanas 
con librerias clip-art agrupadas por temas-, 
de las que ya hiciera gala Corel Flow en sus 
versiones anteriores, contienen todos los 
simbolos que necesitamos en principio para 
construir diagramas -solo hay que "arrastrar 
y soltar" para Uevar los dibujos de las libre- 
rias al documento-, y la utilization de capas, 
para organizar en niveles los diagramas, 
con la posibilidad de mover y copiar objetos 
de una capa a otra asi como de bloquear 
cualquier capa para evitar errores acciden- 
tales, son solo algunas de las funciones que 
encontramos en Corel Flow y que nos ser- 
viran de gran ayuda a la hora de planificar y 
organizar nuestro trabajo. 

Ademas, Corel Flow cuenta con la posibi- 
lidad de agrupar diagramas -y cualquier otra 
clase de documentos creados con otras apli- 
caciones- en proyectos organizados de for- 
ma jerarquica, mediante conexiones entre 
objetos. De esta manera, es posible tener en 
un mismo proyecto ficheros de diversa in- 
dole -diagramas, hojas de calculo, texto, gra- 
ficos, etc.- fisicamente separados, pero uni- 
dos a traves de conexiones definibles 
mediante la doble pulsacidn del objeto en 
cuestion. Asi, por ejemplo, si estamos reali- 
zando un diagrama al estilo de arbol genea- 
logico, podemos crear una conexion entre 
los objetos que muestran el nombre de cada 
miembro familiar y ficheros de texto que 
aporten mas information sobre cada indivi- 
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duo. Cuando veamos el diagrama, no ten- 
dremos mas que pulsar dos veces sobre ca- 
da nombre para que aparezca el texto aso- 
ciado. Sin ir mas lejos, el tutorial que 
presenta esta version de Corel Flow esta 
realizado a base de diagramas conectados 
mediante esta tecnica. 

LO NUEVO 

Despues de repasar algunas de las caracte- 
risticas generales mas importantes de Co- 
rel Flow, veamos las novedades principales 
que presenta su nueva version para Win- 
dows 95. Antes de nada, destacar todo lo re- 
lacionado con la migration al sistema ope- 
rative de 32 bits: protagonismo de menus 
contextuales -en las barras de botones, en 
los objetos, reglas, barra de estado... -, pre- 
via pulsation del boton derecho del raton, 
modulo de desinstalacion, pre-visualizacion 
de ficheros, etc. 

Para empezar, se han anadido "wizards" o 
asistentes, que nos guian paso a paso en la 
realization de graficos como lineas de tiem- 
po, calendarios, arboles familiares, o los ti- 
picos diagramas de flujo. El interface de do- 
cumento multiple recientemente 
implementado en Corel Draw!, que permite 
tener abiertos varios documentos simulta- 
neamente, tambien ha sido incorporado a 
Corel Flow. Y hablando de Corel Draw!, hay 
que decir que todas las capacidades grafi- 
cas de este gigante del diseno han sido 
transferidas al nuevo Corel Flow, con el fin 
de producir una salida de imagen de la mas 
alta calidad, tanto en pantalla como en co- 



pia impresa. El apartado de texto tambien 
ha sido mejorado, con la posibilidad de con- 
trolar el espaciado entre palabras, parrafos 
y lineas, asi como la inclusion de guiones 
automaticos, sinonimos, correction orto- 
grafica y "type assist" -el equivalente a la 
"autocorreccidn" de las aplicaciones de Mi- 
crosoft-. En cuanto al tratamiento de lineas 
de conexion entre formas, ahora estas se si- 
tiian automaticamente al mover los objetos 
-"autorouting"- y ademas pueden presentar 
patrones graficos -como huellas humanas, 
o vias de tren-. 

A todo esto hay que anadir mejoras en el 
tratamiento de capas, transformation de ob- 
jetos -con calculos de superposition "trim" 
"weld" "intersect", etc.-, relleno y contorno 
de formas, sombras, y la inclusion de los 
modulos "Corel Script" -para grabar y re- 
producir series de comandos- y "Corel Me- 
mo" -para incluir notas e imagenes en cual- 
quier programa que soporte OLE, a modo 
de "post-it"-. 

Fco. Javier Rodriguez Martin. 
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TeleLinc es un increible 

miindo niici.K nvo 

con la mas amplia oferta 

de semcios de inforniacion, 

otio, telecompra 

y comunicacidn. 

Un nuevo concepto 

de servicios en casfellano 

a los que podra's acceder 

desde el ordenador de tu casa 

a una velocidad garantizada. 
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De todo para todos 

• INFORMACION: informacion en li'nea y contfnuamente actualizada 
(nacional, intemacional, financiera, cultural, deportiva...) 

• OCIO: amplia oferta de actividades para el tiempo libre (los mejores 
espectaculos, los viajes mas sugerentes, los acontecimientos deportivos, 
los juegos en li'nea.,,). 

• TELECOMPRA: para comprar sin salir de casa (juegos, libros, videos...). 

• COMUNICACION: contactar con gente que comparte tus aficiones a 
traves del correo electronico, de las tertulias, de las areas de debates 
en directo, e incluso intercambiar programas y artfculos. 



Y Ad e mas. 
INTERNET 



TeleLine te abre las puertas de 
INTERNET la red de las redes. 



Nos encontraras a traves de InfoVia 

Disfruta los servicios de TeleLine a traves de InfoVia, simplemente necesi- 
tas un modem y el software gratuito de InfoVia. 

Para acceder solo tienes que ir al fndice alfabetico y seleccionar la "T" de 
TeleLine. Ademas, y para que compruebes todo lo que te ofrecemos, 
te regalamos 2 horas de prueba. 












Desde 79 pesetas al di'a. 
aprovecha nuestra oferta 
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I mes I ano 

15 h. de Internet 15 h. de Internet 
3h. de TeleLine 3h. de TeleLine 



adtaooates 



Vioras 



Kit sin Modem 

Kit con Modem 1 4.400 bps 

Kit con Modem 28.800 bps 



2.990 ptas 
1 5.990 ptas 
28.990 ptas 



28.990 ptas 
4 1 .990 ptas 
55.990 ptas 



Disfruta de TeleLine 
con toda garantia 

• El mayor grupo de telecomunicaciones 
de Espaha. 

• Las mas importantes editoriales y 
proveedores de informacion ya estan 
presentes en TeleLine. 

• Ancho de banda 2 Mbit/s. 

• Garantia de velocidad (28.800 baudios 
y RDSI 64 Kbits). 

• Nuestra Servicio de Atencion al Cliente 
esta a tu entera disposicion de 9h. a 22h. 
para resolver tus dudas y consultas, y 
atender tus sugerencias. 



Nota: El coste de las horas de conexion adicionales seran de 600 ptas/hora para TeleLine 

y 150 ptas/hora para Internet. Los precios incluyen IVA. Precios validos hasta fin de existencias. 

Las siguientes suscripciones seran por periodos trimestrales. 




Puedes adquirir nuestros kits de conexion en las tiendas 
Para mas informacion no dudes en mandar un e-mail: info@teleline.es 
o llamar al telefonc 



3 902 I 5 20 25 



TeleLine 



El servicio Online de habla hispana 



Grupo 

Telefonica 
Sistemas 



Condicione? para disfrutar de las 2 horas gratuitas de conexi6n: Oferta limitada a una persona por hogar. No haber dis- 
frutado ya de 2 ho^as gratis anteriormente. No incluye los costes telefonicos. Para utilizer TeleLine debes tener como 
minimo un PC 386, 4Mb de RAM, un monitor VGA, un ratbn, un teclado y un modem, Oferta valida hasta el 31/05/96. 
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Siemens Nixdorf es una 

poderosa compania alemana 

que lleva mucho tiempo 

trabajando en disenos 

revolucionarios de hardware. 

Su nuevo producto, el 

Multimedia Star, surge como 

algo mas que un PC. Es uno 

de los primeros ejemplos de 

lo que sin duda seran las 

maquinas del futuro. 

Aparatos que integran todos 

los componentes multimedia 

y que tendran un lugar de 

honor en el salon de 

nuestros hogares. 

El Multimedia Star presenta, en un 
unico aparato, un PC, un televisor, 
un fax, un contestador automatico y 
un reproductor de peliculas en vi- 
deo CD. No le falta practicamente de nada. 

EL ORDENADOR PERSONAL 
El Hardware 

Empezamos por el equipo mas interesante pa- 
ra todos: el ordenador. Se presenta en dife- 
rentes configuraciones, desde un 486DX/4 
hasta un Pentium 166 MHz. Para la prueba 
hemos dispuesto de un Pentium 75 de Intel, lo 
que no esta nada mal. 

En su interior encontramos 16 Megas de 
RAM EDO, un tipo de memoria con mayor ve- 
locidad que la convencional. El disco duro es 
de 807 Megas reales, no duplicados con nin- 
guna utilidad, lo que de momento parece ser 
suficiente para el usuario medio junto con una 
disquetera de alta densidad de 1'44 MB. 

Una tarjeta grafica TSENG W32 PCI, de 1 
Mega de memoria ampliable a 2, que lleva in- 
corporado un chip de descompresion de 
MPEG 1, asi como otro chip para la captura 
de video digital proveniente de una fuente ex- 
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MULTIMEDIA STAR 
FD 202 M6 

El futuro del PC 



COMPANIA Siemens Nixdorf 

TIPO Ordenador personal 

CEDIDO POR Siemens 

P.UP. RECOMENDADO 399.000 PTAS 



terior. El monitor es de 15 pulgadas /40 cm. 
de reception analogica, lo que da una calidad 
de imagen optima, e incorpora dos altavoces 
de 6 watios cada uno de potencia y 10 watios 
de subuffer. 

Tambien encontramos un lector de CD- 
ROM 4X de Mitsumi, preparado para leer dis- 
cos normales de PC, CD de audio, Photo CD, 
discos multisesion y Video CD con MPEG 1. 
Esta ultima caracteristica de gran importancia 
por algo que veremos mas adelante. Como 
complemento a este lector de CD el ordena- 
dor incorpora una tarjeta de sonido compati- 
ble SoundBlaster 16, una buena election pero 



que se nos antoja un poco corta en compara- 
cion con lo que demanda el mercado, por lo 
menos una AWE32. 

Lo mas importante es la tarjeta de modem, 
capaz de transmitir datos a 57.600 baudios 
compatible con la norma V.32bis y V.42bis. Y 
todo esto con un raton de Microsoft (el mode- 
lo mas reciente) y un teclado AT de 102 teclas, 
con dos niveles de altura regulados manual- 
mente. Por ultimo, destacar los puertos: 1 RS 
232 C de alta velocidad, 1 Centronics EPP, 
EPC bidirectional (paralelo), 2 puertos para 
joystick y otros tantos para conectar un ins- 
trumento MIDI. 
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El Software 

Sin embargo, todo este equipo no serviria 
de nada si no contase con unos programas 
capaces de sacarle el maximo rendimiento 
sin necesidad de que el usuario tenga que 
buscarlo. Es decir, que venga ya con el pro- 
pio ordenador, dispuesto a ser instalado. Y 
es incluso en este aspecto en el que Sie- 
mens hace la vida lo mas sencilla posible al 
usuario, de modo que todo el software que 
incluye lo ofrecen en un disquete y un CD- 
ROM que se instala cuando arrancamos por 
primera vez el equipo. Tras encender el apa- 
rato introducimos el disquete y se encarga 
por si solo de crear las particiones oportu- 
nas, darlas formato y escribir en ellas los da- 
tes necesarios. Todo esto de una forma to- 
talmente automatica, sin que el usuario 
tenga necesidad de decidir nada en el pro- 
ceso, pues es el propio programa el que se 
encarga de realizar los ajustes oportunos. 
De modo que hasta el usuario mas inexperto 
es capaz de hacer que su equipo funcione 



El equipo viene muy bien surtido de software 
para todo tipo de tareas. 



BE3E3"UaFir' 



t£AME-TXT I 

h ^ b i b— ji ' b. y M a k b -s/:-Fi.i' fa.;: Ha, .]..■,, .hj,,.hp.,.j.?... to.,.h>.. 



i|BS8" 



nchndanenelMiii 
A,iid» de MS-DOS 

) Hon; mm .1. t 

2 MrmMdirr. EM) 

3 Wedowf 

4 Ccmpi*ib4d«d <k 

5 Prcg^m: tic Mil 

6 ii-o i"i- 

7 DooUrSpi 



-,' t -~ | 




tip— irim I 



EL TELEVISOR 

El Multimedia Star cuenta con un televisor 
en el mismo equipo, que como antes 
mencionabamos es de 15 pulgadas. 
Cumple la Multinorma PAL, Secam-L y NTSC, 
y posee sonido estereo NICAM. En cuanto al 
control de volumen, brillo, contraste y 
demas funciones se realiza mediante el 
sistema OSD (On Screen Display -algo asi 
como "mandos de control en pantalla")-. 
Tambien incluye teletexto asi como un 
euroconector y dos entradas de audio y 
video, y un mando a distancia con el que 
podemos controlar las diferentes funciones 
del televisor, 
asT como 
cambiar del 
PC al TV o 
viceversa 
simplemente 
apretando un 
boton. 



EL VIDEO CD 

El equipo incluye una tarjeta 
descompresora de MPEG 1, de modo que 
podemos visualizar tanto a traves del 
televisor como de una ventana en Windows 
las peliculas grabadas en este formato. 
Solo tiene un pequefio inconveniente, y es 
que con tan solo 1 Mega de memoria, 
puede darse que el video se reproduzca con 
"basura" en la pantalla si tenemos abiertas 
otras 




aplicaciones 
que consumen 
recursos del 
sistema. Para 
evitarlo es 
mejor instalar 
otro mega 
adicional que 
nos evite 
estos posibles 
problemas. 




Podemos trabajar tanto en el entorno DOS 
como en Windows. 



desde el primer momento sin problemas. Y 
cuando esto ha sucedido, encontramos que 
se sigue facilitando la vida al comprador, 
pues el ordenador directamente cuando 
arranque en sesiones posteriores, iniciara 
Windows para Trabajo en Grupo. Y como 
precisamente esta version de Windows no 
es excesivamente sencilla de manejar, en 
Siemens han decidido ofrecer un interfaz lo 
mas sencillo posible para el usuario. Consis- 
te en una imagen que representa una habi- 
tacion, en el que encontramos encima de 
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una mesa un ordenador, un telefono, un re- 
loj, cajones..., es decir, los elementos norma- 
les que hay en un escritorio. Tambien en la 
pared observamos una estanteria con libros, 
asi como algunos posters. Pues bien, todos 
estos objetos tienen una funcion especifica, 
que consiste en llamar a las aplicaciones mas 
corrientes de uso, tales como la agenda 
(Schedule +), el paquete de programas 
(Works 3.0) o el programa de dibujo (Paint- 
Brush) , por poner tan solo tres ejemplos. To- 
do ello destinado a facilitar el trabajo con el 
ordenador lo maximo posible en aquellas 
personas que no les guste mucho lo de las 
"ventanas". 

La relation completa de programas que 
trae el Multimedia Star es la siguiente: 

• MS-DOS 6.2. 

• Windows para Trabajo en Grupo 
3.11. 

• Microsoft Works 3.0, 

• SNI Deskware Tools (para la tarjeta 
grafica). 

• Software TV/CD. 




COMPUSERVE 

Dentro de la gran cantidad 

de software que incorpora, 

el que nos proporciona 

acceso a CompuServe se 

merece una mention 

especial. Desde el momento 

en que nos registramos 

siguiendo las instrucciones 

que vienen con el equipo 

disponemos de 10 libras 

gratis de conexion. Ademas 

de acceder a CompuServe, 

podemos tambien hacer lo 

propio con Internet a traves 

del primero, con lo que el 

camino hacia las llamadas "autopistas de la informacion" esta asegurado. 




El equipo 
Multimedia Star 
de Siemens es 
un modelo con 
unas 

prestaciones 
muy completas. 
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• Software Teletexto. 

• Software Telefono/Contestador Auto- 
matico. 

• Software FAX. 

• Software Audio/Musical (la tarjeta de 
sonido). 

• Microsoft Entertainment Pack - Soft- 
ware CompuServe. 

CONCLUSIONES 

El equipo Multimedia Star de Siemens es de 
lo mas completo que podemos encontrar ac- 
tualmente en el mercado. Ideal para aquellos 
que se adentran por primera vez en la infor- 
matica, posee todas las caracteristicas nece- 
sarias para hacerlo con comodidad y seguri- 
dad. Uno de los aspectos negativos que se le 
achacar a este equipo es que tiene un precio 
algo alto en comparacion con los equipos que 
se venden actualmente (si nos referimos ex- 
clusivamente a lo que se entiende por orde- 
nador personal de uso casero). Sin embargo, 
esta maquina es mucho mas que eso, pues 
con ella tenemos television, video de alta ca- 



lidad, equipo de comunicaciones y ordenador 
en un mismo equipo que ocupa muy poco es- 
pacio, y que ademas es muy sencillo de ins- 
talar y utilizar. Realmente este es el equipo 
del futuro, el que se terminara imponiendo 
en todos los hogares del mundo debido a 
sus enormes posibilidades que hacen que 
sea ideal para cualquier miembro de la fami- 
lia y para realizar practicamente cualquier 
tarea. En definitiva, el equipo perfecto para 
casa, y por que no decirlo, para el trabajo. 



Oscar Santos 

• Insfl Bhnes en castellano. 

Monitor jytoulgadas en estereo. 

ComplqJO paquete de software tanto de 
aplicacBJBHomo de comunicaciones. 

ComfH Bcon video CD por hardware. 
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Lo maio 

• Precio efevado para lo que suele costar 
los equipos multimedia en el mercado. 
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Mas de 30 personajes interactivos 

Calidad cinemafografica en alta resoluridi 

Juegafela a una parfida de poker, eon una fragaperras 

o en un duelo a muerfe 

Nominado para mejor avenfura grdfica del ano 95 

Compatible con Windows 95 
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E K P A N S I N 



Existe un inmenso abanico 

de posibilidades de uso que 

podemos dar a nuestro PC 

tanto para el ocio, como 

para el trabajo. Pero sin 

duda ver la TV en la pantalla 

de nuestro ordenador es una 

posibilidad muy atractiva a 

nuestro alcance gracias a 

esta tarjeta de CEI. 

Ver la television en la pantalla de 
nuestro PC, mientras trabajamos, 
claro, es lo que nos faltaba. Otra 
option que convierte nuestro orde- 
nador en aun mas multimedia si cabe. Creo 
que somos muchos los que vemos algo la 
television y si, ademas, es en la pantalla de 
nuestro monitor. iQue mas se puede pedir? 

INSTALACION 

Para instalar la PrimeTime TV, necesitamos 
un slot libre de 16 bit y nuestra tarjeta grafi- 
ca ha de disponer del denominado "feature 
conector", pero no necesitaremos recolocar 
nuestras otras tarjetas ya que para la cone- 
xion de ambas contamos con un cable de la 
suficiente longitud. 

Nos advierte el manual que todas las ope- 
raciones a realizar en el interior del ordena- 
dor deben hacerse con este conveniente- 



LO QUE HAY QUE TENER 




MINIMO 



RECOMENDADO 



4 Megas 


RAM 


4 Megas 


1 Megas 


Espacio en Disco 


1 Megas 


386/33 MHz. 


CPU 


486/66 MHz. 


VGA Feature Conector 


Tarjeta Grafica 


SVGA 


Tarjeta de Sonido 


Raton 


Control 


Raton 


ESPECIAL Es necesario tener instalado el 
Windows 3.1 o Windows 95. 
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COMPANIA CEI (Chartered Electronics Ind.) 

TIPO Sintonizador de video y TV 

CEDIDO POR Informatica Trading 

RVCR RECOMENDADO 44.900 + IVA 




PRIMETIME TV 

La television 
conquista el PC 



mente apagado y desconectado. Tambien 
nos sugiere descargarnos de cualquier car- 
ga estatica residual tocando una superficie 
metalica, precauciones que siempre convie- 
ne adoptar en operaciones similares para no 
danar los componentes del ordenador. 

La tarjeta cuenta con los cables necesarios 
para su conexion: Un cable piano para el 
"feature conector" de nuestra VGA, otro pa- 
ra conectar a la salida de la tarjeta grafica y 
de un adaptador para la toma de antena. Ya 
solo nos queda conectar el monitor a esta 
tarjeta y la antena a la toma correspondien- 
te. En lo que se refiere al audio, dispone de 
una salida interna y de una externa para co- 
nectar a nuestra tarjeta de sonido. De todos 
modos, no es necesario disponer de ella pa- 
ra poder oir nuestros programas favoritos. 



Podemos igualmente utilizar una fuente de 
video externo, ya sea de video compuesto o 
SVHS, para lo que cuenta con el cable ade- 
cuado. La election entre video compuesto o 
SVHS ha de seleccionarse, al igual que la 
IRQ a utilizar y la direction de memoria de 
trabajo, mediante los tipicos puentes o "jum- 
pers". En estos dos ultimos casos los valo- 
res especificados de fabrica no suelen tener 
conflictos con otros dispositivos que pudie- 
semos tener instalados. El manual es claro 
en todos estos aspectos pero como de cos- 
tumbre esta en ingles. 

UTILIZACION Y 
CARACTERISTICAS 

Cuando tengamos conectada la placa debere- 
mos instalar el programa de control que viene 
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en un solo disquete. Este disco 
incluye tambien un controlador 
para captura de video en forma- 
te AVI, si disponemos del soft- 
ware adecuado. La calidad del vi- 
deo capturado dependera en gran medida de 
las caracteristicas y prestaciones de nuestro 
ordenador. 

El manejo es sencillo y podemos 
trabajar con la tarjeta de varias ma- 
neras: usando el teclado, con el con- 
trol remoto (un pequefio panel en 
pantalla al estilo de un mando a dis- 
tancia de un televisor) o con el ra- 
ton eligiendo los comandos corres- 
pondientes del programa de control 
instalado. Disponemos de los con- 
troles tipicos de un televisor, per- 
mitiendo visualizar sefiales NTSC/ 
PAL y SECAM con una resolution 
de hasta 1.024 x 768 y 64K colores 
en pantalla completa o en una ven- 
tana escalable y movible. En Espa- 
na debemos elegir en el menu correspon- 
diente, senal de tipo PAL BG. Entre otras 
funciones cuenta con biisqueda automati- 
ca de frecuencias. Tambien podemos ha- 
cer zoom digital sobre los ejes X/Y. Pro- 
gramar nuestras emisiones favoritas (dia, 



Tenemos varias maneras de visualizar la TV. 
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Una television 
de bolsillo dentro 
del ordenador. 



hora, canal y tipo de senal), hasta 
15 sucesos diferentes para encendi- 
do y el apagado automatico, es otra 
posibilidad con la que contamos. 

Ademas, se puede dividir la pan- 
talla en 16 imagenes diferentes (en 
vivo una sola) , congelar la imagen 
y como no, capturar imagenes en 
los formatos graficos BMP, TAR- 
GA, TIFF, PCX y MMP. Como op- 
tion existe la posibilidad de afiadir 
una tarjeta accesoria que dotara a 
la PrimeTime TV de las funciones 
de teletexto. 



version anterior de la tarjeta analizada en 
el numero 29 de la revista, y Windows 3.1 y 
no tiene limitaciones en cuanto a la canti- 
dad de RAM instalada. Sin embargo, echa- 
mos de menos algiin programa de retoque 
fotografico y de edition y captura de video 
para sacar el maximo partido a esta intere- 
sante tarjeta. 



Roberto Yuste 



ueno 



EN RESUMEN 

Este nuevo dispositivo que con tecnologia 
de Philips tiene una funcion clara: ver la 
TV en el PC con calidad aceptable. Funcio- 
na bajo Windows 95, algo que no hacia la 



Lob 

• Manejo tan sencillo como el de una 
televisHRrsera. 

Calidao«le imagen. 

No nfl Hmos tarjeta de sonido. 




Lo male 

• No incorp'ora teletexto de serie. 

• No incluye ningun programa adicional. 
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El uso de un ordenador, 
aunque cada dia es mas 

sencillo, no es precisamente 

un camino de rosas para 

todo los usuarios, y aun 

queda mucho camino que 

recorrer. Sin embargo, poco 
a poco van apareciendo 

pequenas ayudas que hacen 
que nuestro trabajo con el 

PC sea mas comedo, a la vez 

que ahorramos tiempo y 

somos mas productivos. 

Este sistema busca ese 

proposito. 

Lo primero que debemos decir es que 
bajo el nombre de este producto se 
incluye el programa JustVoice pro- 
piamente dicho junto con una tarjeta 
de sonido compatible Sound Blaster deno- 
minada Voice Card con las salidas y entra- 
das tipicas, y que cuenta con control de vo- 
lumen y conexion para joystick. Ademas, 
tiene un pequeno auricular con microfono 
incorporado, similar a los utilizados por 



LO QUE HAY QUE TENER 




MiNIMO 


RECOMENDADO 


4 Megas 


RAM 4 Megas 


1 Megas 


Espacio en Disco 1 Megas 


386/33 MHz. 


CPU 486/66 MHz. 


Tarjeta Grafica 


Tarjeta de Sonido 


Raton 


Control Ratdn 


ESPECIAL Windows 3.1 o Windows 95 segdn ver- 
sion. 




FICHA TECNICA 



COMPANIA Interactive Products Inc. 

TIPO Reconocimiento de voz 

CEDIDO POR Informacidn & Software 

RVR RECOMENDADO 34.900 PTAS + IVAy gastos * en* 
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Trr ri 
JustVoice para Window 3.1X. 




las/os telefonistas. Pero como vere- 
mos es el programa JustVoice el te- 
nia a tratar principalmente. 

&QUE ES JUSTVOICE? 

JustVoice es un programa que per- 
mite controlar aplicaciones Windows 
mediante la voz. Para que podamos 
utilizarlo debemos asociar comandos 
(palabras) a una lista de teclas que 
activaran una o varias funciones de la 
aplicacion que estemos utilizando. 
Cuando pronunciamos un determi- 
nado comando JustVoice lo recono- 
ce, y ejecuta por nosotros las teclas 
definidas o activa los procedimientos 
que se asociaron a ese comando. Se 
pueden asignar tres tipos de accio- 
nes a un comando de voz: podemos 
ejecutar programas, abrir un docu- 
mento o desactivar el control por 
voz. Tambien se puede combinar en 
un solo comando varias acciones, 
quiere decir esto que podemos crear 
nuestros macros accionados por la 
voz. Por ejemplo, podemos ejecutar 
un procesador de textos, abrir un do- 
cumento y reproducir un archivo de 
sonido a modo de aviso. 
Con JustVoice no es necesario definir uno a 
uno todos los comandos del programa que 
utilicemos, ya que su funcionamiento se ba- 
sa en examinar las estructuras de los me- 
nus y registrar las combinaciones de teclas 
que se utilicen. De todas maneras incluye 
un potente editor para definir los comandos 
que necesitemos. 

HARDWARE 

No es necesario usar la tarjeta Voice Card 
para poder usar JustVoice, ya que podemos 
utilizar cualquier otra. Sin embargo, su fun- 
cionamiento esta optimizado para ofrecer el 
maximo rendimiento con este sistema de 
reconocimiento de voz. De todos modos 
puede coexistir con otras tarjetas de sonido 
sin producir conflictos en nuestro sistema, 
para lo cual deberemos elegir los valores 
del puerto E/S, la IRQ y el canal DMA dife- 
rentes a los de la tarjeta que tengamos pre- 
viamente instalada. La Voice Card es una 
tarjeta de 8 bits por lo que podremos conec- 
tarla en cualquier slot ISA. El manual que 
se incluye es lo suficientemente explicito en 
cuanto a la instalacion. 

SOFTWARE 

En cuanto al programa, tanto su instalaci6n 
como su manejo es muy sencillo. Basica- 
mente consiste en repetir delante del micro- 



fono dos veces la palabra (comando de voz) 
que asociaremos a la tarea o action que que- 
remos que se efectue. El manual nos guia de 
forma excelente para su correcta utilization. 
La version de JustVoice incluye de forma es- 
tandar las plantillas para controlar las fun- 
ciones generales de Windows 3.1 y 3.11, asi 
como las funciones de Write, Paintbrush, 
Administrador de Programas, etc... 

Pero de forma separada se pueden adqui- 
rir los de las aplicaciones mas comunes del 
mercado tales como MS Office, PerfectOffi- 
ce, SmartSuite, AutoCad, WinFax etc... 
Tambien tuvimos ocasion de probar una 
version preliminar para Windows 95 que es- 
tara disponible a partir de febrero, resultan- 
do igual de sencilla y eficiente. 

CONSEJOS PRACTICOS 

Para trabajar en entornos ruidosos es pre- 
ferible un microfono de alta calidad. El pro- 
grama permite que se muestre el nivel de 
volumen, si no se muestra, la velocidad de 
reconocimiento es mayor. En caso de aco- 
plamiento entre el altavoz y el microfono se 
deben modificar los niveles de ganancia pa- 
ra trabajar con un volumen menor. Utilicese 
la funcion de eco durante la creation de co- 
mandos para oirse al pronunciarlos, lo que 
permite comprobar la existencia de ruidos 
asociados a la voz. Realice plantillas para los 
vocabularios de comandos que cree. Use 
siempre el mismo tono de voz y no utilice 
monosilabos o palabras cortas. 

RESUMEN 

Este sistema de reconocimiento de voz su- 
pone una nueva forma de trabajar con nues- 
tro PC totalmente diferente a la que esta- 
mos acostumbrados, aunque logicamente 
su intention no es sustituir el teclado o el 
raton. Pero gracias a este metodo ahorrare- 
mos tiempo y esfuerzo evitando realizar ac- 
ciones repetitivas. Sin duda es una de esas 
esperadas utilidades que nos haran mas co- 
modo el uso de nuestro PC. 

Roberto Yuste 

Lo bueno 

• Facilidad de uso. 

• M«|taompleto y traducido. 

• PeB ^.edition de comandos no 
este 



iere cierta practica 




Lo male 

• Su 
metoc 

• Se neiSpfa' microfono de calidad en 
ambientes ruidosos. 
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ATI Technologies nos 

presenta un nuevo producto 

que eleva un poco mas el 

liston de calidad de las 

tarjetas SVGA. 

Esta compania basa la 

potencia de sus tarjetas en 

el chip acelerador MACH64, 

uno de los mas avanzados 

del mercado. 

Este modelo posee 2 Mb de VRAM 
(no ampliables) y soporta hasta 
1280x1024 con 256 colores. Incluye 
norma VESA DPMS para ahorro de 
energia y esta disponible para ISA, VESA y 
PCI. Su instalacion es tan sencilla como inser- 
tar la tarjeta en el slot y arrancar el equipo. Una 
vez hecho esto, Uega el momento de instalar 
los controladores y programas de utilidad in- 
cluidos; esta operation se gestiona desde un 
programa de instalacion que nos permite una 
amplia gama de posibilidades: una de ellas nos 
facilita information sobre los parametros in- 
ternos de la tarjeta asi como la configuration 
del PC y por ultimo del contenido de los archi- 
vos Config.Sys y Autoexec.Bat. 

Posteriormente se nos permite, con la Insta- 
lacion Rapida, inicializar la tarjeta automatica- 
mente para la mejor configuration posible. Es 
importante comentar el hecho de que la tar- 



LO QUE HAY QUE TENER 



MiNIMO 


RECOMENDADO 


4 Megas 


RAM 8 Megas 


5 Megas 


Espacio en Disco 5 Megas 


386/33 MHz. 


CPU 486/33 MHz. 


Tarjeta Grafica 


Tarjeta de Sonido 


Raton 


Control Rat6n 


ESPECIAL Es aconsejable tener instalado el 
Windows 95. 



FICHA TECNICA 



COMPANIA ATI Technologies 
TIPO Tarjeta SVGA 
CEDIDO POR Informatica Trading 
RWR RECOMENDADO 54.900 + IVA 




ATI WINTURBO 

Potencia a 64 bits 



jeta almacena la configuration con que se 
iniciara y es conveniente fijar la resolution 
de la misma antes de instalar los drivers, 
puesto que por defecto se establece a la ma- 
yor posible. 

WINDOWS 3.X Y WINDOWS 95 

Al instalar los controladores de Windows 3.1, 
tambien se crea en este entorno el ATI Desk- 
top, una especie de panel de control desde el 
cual se puede modificar el comportamiento 
de la tarjeta bajo Windows. 

El icono 'FlexDesk' da acceso a una ventana 
en la que se puede cambiar el tamano de la 
pantalla, del escritorio "virtual" (por el que 
nos podemos desplazar y hacer "scroll") y el 
numero de colores. Otros iconos incluidos 
son 'DPMS' (para configurar las prestaciones 
de ahorro de energia), 'Color Correction' 
(permite calibrar los colores visualizados), o 
Video Acceleration', que permite ajustar los 
parametros de aceleracion de la tarjeta. 
La instalacion en Windows 95 es guiada por 
un asistente interactivo en espanol. Una vez 



reiniciado el sistema en el extremo derecho 
de la barra de tareas veremos un nuevo icono 
con el logotipo de ATI. Al activarlo notare- 
mos que el panel de control de la tarjeta ha si- 
do integrado en el menu "Propiedades de 
Pantalla" propio de Windows 95, anadiendole 
las "pestanas" "Ajuste", "Color" y "Toma Pa- 
noramica", desde las cuales podremos reali- 
zar las mismas operaciones que con sus ho- 
monimas de Windows 3.1. 

CONCLUSIONES 

Se trata de un producto de calidad, fiable y 
muy avanzado. Destaca su integration con 
Windows 95. 



Javier Guerrero Diaz 



Lob 



Excelente rendimiento. 



• Excelente r 

• DrivfJJespecificos para Windows 95. 

Lo malo 



• Man 



masiado escueto. 
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EDUTAINMENT 





Los ultimos programas que se encuadran 
bajo la denomination "edutainment", un 
curioso vocablo que viene a aunar dos 
palabras inglesas, "education" y 
"entertainment", ban llegado a nuestra 

. redaction. Con este 

termino se representa 
un tipo de software 
destinado a un publico 
eminentemente joven, 
en el que se intenta 
ensenar los mas 
diversos temas al 
usuario de una forma lo 
mas entretenida posible. 
Y es que la mejor 
manera de aprender es 
divirtiendose. 
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CARMEN SANDIEGO 
DETECTIVE JUNIOR 

BRODERBUND 

Los programas protagonizados 
por la ladrona mas famosa de los 
ordenadores, Carmen Sandiego, 
han dado la vuelta al mundo pu- 
blicandose en una gran cantidad 
de paises. Con ella hemos reco- 
rrido desde la superficie de to- 
dos los paises de nuestro planeta 
hasta el espacio exterior, aunque 
siempre pensando mas en los 
adultos que en los ninos. Un de- 
fecto que han subsanado los res- 
ponsables de BrOderbund con 
este programa destinado a los 
mas jovenes de la casa. Para 
aquellos que no conozcais este 
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tipo de programas, resenar bre- 
vemente su desarrollo. Nosotros 
adoptamos el papel de un detec- 
tive de una agencia llamada 
A.C.M.E., que tiene como traba- 
jo perseguir maleantes por cual- 
quier lugar conocido. Y muy es- 
pecialmente se encarga de 
intentar capturar a la ladrona 
mas famosa y escurridiza de 
cuantas han nacido. Pero para 
llegar hasta ella, primero hay 
que arrestar a toda su banda, 
persiguiendo a sus componentes 
a donde quiera que vayan. Y es 
este principalmente nuestro tra- 
bajo: salir a la caza y captura de 
estos personajes. Para ello, con- 
tamos con un potente ordenador 
conectado a cualquier rincon del 



planeta, con el que podemos in- 
vestigar lo que alii sucede, y ob- 
tener importantes datos que pue- 
dan llevarnos a la captura de 
algun malhechor. 

En este programa BrOderbund 
ha simplificado bastante el siste- 
ma de juego, de modo que si en 
los anteriores las pistas que nos 
iban dando las personas de cada 
lugar teniamos que interpretar- 
las para saber el proximo desti- 
no, en esta ocasion dichas pistas 
son lo suficientemente claras co- 
mo para saber donde ir en cada 
momento. Esta simplification 
obedece al hecho de que el usua- 
rio al que esta destinado el pro- 
ducto no tiene unos conocimien- 
tos tales que le permitan seguir 



pistas mas o menos encriptadas. 
De esta forma, aprende cosas a 
la vez que se entretiene persi- 
guiendo delincuentes. 

THE ADVENTURES OF 

HYPERMAN 

ILLUMINA/IBM 

Ahora que IBM se ha introduci- 
do dentro del desarrollo y distri- 
bution de software de entreteni- 
miento, todos esperamos 
encontrarnos con algun que 
otro producto educativo. El pri- 
mero de estos titulos es «The 
Adventures of Hyperman», un 
programa destinado para ninos 
de 7 anos en adelante, en el que 
se convertiran en salvadores de 
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A Sheila Rae no le tenia mledo a nadaS-* • 

Ella no le tenia miedo a la oscurtdad. v-^*Uoa| 




Ella no le tenia mledo a los truenos ni a los rayos.; 
Y ella no le tenia miedo al perro negro grande 
que vivia al final de la cuadra. 
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la Tierra. Y salvadores de que 
peligros, os preguntareis. Pues 
de unos gamberros extraterres- 
tres que se han escapado de 
una prision espacial debido a un 
accidente, y que han venido a 
nuestro planeta a destruirlo. Pa- 
ra impedirselo, el superheroe in- 
terestelar Hyperman ha venido 
a la Tierra, pero no conoce co- 
mo funcionan las cosas aqui, de 
modo que tiene que aprender 
con la ayuda de una inteligente 
nina llamada Emma. Gracias a 
una serie de puzzles y similares 
Hyperman y nosotros aprende- 
remos interesantes cosas que 
luego se pueden utilizar para 
capturar a los extraterrestres. 
Tal es el caso de una simple ca- 



tapulta, que investigando su fun- 
cionamiento hara que Hyper- 
man pueda introducirse en un 
castillo. 

Todo esto salpicado con cons- 
tantes notas de humor, aunque 
eso si, en ingles. 

No parece ser que el "gigante 
azul" este por la labor por el mo- 
menta de traducir sus produc- 
tos, asi que no queda mas reme- 
dio que aguantarse. Como 
complemento a esto, dentro de 
la caja del programa se incluyen 
una lupa que tiene una doble 
funcion: aumenta el tamano de 
las cosas y revela secretes en 
pantalla, invisibles de otro mo- 
do. Y por ultimo, tambien en- 
contraremos unas cartas con al- 



gunos de los personajes del jue- 
go con el fin de obtener mas da- 
tes acerca de ellos. 

MULTIMEDIA KIDS 
OLR SOFTWARE 

Bajo esta denomination encon- 
tramos cuatro productos -por el 
momento, pues con el paso del 
tiempo apareceran mas- disena- 
dos para ninos/as que tengan 6 
anos o mas. La compania crea- 
dora de dichos titulos es OLR, 
vieja conocida de los usuarios 
por algunos programas anterio- 
res dedicados a un publico mas 
adulto como «Barcelona 
Tour'95» o «The Motorcycle 
World». Los programas de los 



que os hablabamos al principio 
son «Mis Primeras Palabras en 
3 Idiomas», «Mi Primer Atlas», 
«Mis Primeras Preguntas y Res- 
puestas» y «Conoce a los Ani- 
males». Del propio titulo de ca- 
da producto ya podemos sacar 
alguna idea de lo que sera posi- 
ble obtener de cada uno de 
ellos. En el primero de ellos se 
introduce al nino en los idiomas 
Ingles, Frances y Espanol gra- 
cias al empleo de mas de un mi- 
liar de palabras acompanadas de 
numerosos dibujos y locucio- 
nes. Los dibujos son precisa- 
mente uno de los puntos fuertes 
de este programa, pues son in- 
fantiles de modo que crean un 
entorno familiar al nino. El se- 
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Julio Verne: Padre deja C 

El autor cte esta obra nactf en Nantes el 8 cte 
febrero de 1828. Hip mayor de unatamilia^ 
numerosayacomodada. Siempre 
sintid pasidn por la literatura. 
Mientrasestabaen la Universidad 
esc rib id algunasobras de teatro,; 
ademas de un libro sobre un 
viaje a Escocia, pero ninguro 
de estostrabaps tue publioado';; 
antes de su muerte. Por tin 
reoibto el premio a todos sus 
esfuerzos literarbs ouando logrd I 
publioaren 1862 'Cinoo semanas"' 5 
en globo'. Estaobra se convirtic> 
enseguida en un exito mundial, y a 
continuacion, en 1864, escribi6 Viaje al ce'ntltT 
de laTierra', el gran relato que te otreoemos. 
Despu^s, Verne con si gu id exito tras exito, 
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losiardlnaroa 



nssquiio o» soldadoiy 



al Cona^ Blanco, que uenB 
haWando muy rwrviofc y pes} a tu la<to B 
rata rarer alia 

DsspuSS uerla la Jola d» Coiazorss, 
IkmantC b corona <tsl Ray an un oojtn at 
tsrccpec purpura. V por flllrro, imnisn «i 
Ray y la Ralna d* Cerazonae 

Cuancfc al oortap WgO Iran* a Alcia, 
D«5 * paraion para mrarta 

■(,06mo la lemaa, nil*?". pregun*S la 



■Ma lame Alicia, para servlr a su 
lufejattad", oontes*} Albia. muy aduoada. 

Y para * irrtma, anadU: "Da»pua» as 
todo. Wk) ion un monttn da cartas " "|No 
lengo por gua laner m)a<b da alosl* 

LaRalr«9lcaAiioB."tSaba>|ugaral 
oroquatT" 

-|Sir, onillo Aloia. 

■iPuMajjaa/arilo'ioasr, ruotflaRalna 
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e I Ciencia Ficcion 

esorilmcfo emoclonantea novelas que & 
desi«banentodoel munds> y por 
^Jdrra, aire o mar, tanto dentro oomo 
fuera de ellos. & mlsmo recorrid 
treseorrtinentes, pero en 1886 
v»ndki al '/at* que habla 
ssrvido para sus vlajes llenos 
d* aventuras. Est© no le trajo 
demaslada suerte: poo© 
despues un sobrino suyo, 
mantalmente perturbado, le 
dlepard y le dej© una herlda 
permanente. Julio Verne murio 
en Amiens el 24 de marzo de 
b06. Como legado dej© mas de 
sesennovelas que le han heoho 
mer»*r<tttltub de 'El Padre de la 
Cienc Ftookin', 




gundo de los cuatro permite 
descubrir los paises del mundo 
gracias a dibujos que describen 
la cultura, las gentes y el modo 
de vida de cada nation. Tambien 
se incluyen los himnos, las ban- 
deras y fotografias llamativas de 
cada uno de ellos. Dentro del ter- 
cero encontramos un excelente 
trabajo llevado a cabo por un 
equipo de pedagogos en el que 
se pretende dar respuesta a las 
primeras cuestiones que se hace 
el nino. El programa abarca te- 
mas tales como el Universo, la 
Tierra, los animates y las plantas. 
Para finalizar, el ultimo progra- 
ma amplia el tema de los anima- 
les mostrando como son, escu- 
chando sus sonidos y viendolos 
en su habitat natural. Los anima- 
tes estan agrupados en cuatro 
secciones bien diferenciadas: la 
granja, el jardin, la casa y el bos- 
que. Todos estos programas se 
apoyan, ademas de en un len- 
guaje sencillo y facilmente en- 
tendible por un nino, en algunos 
juegos con los que se diviertan 
de modo que se haga mas atrac- 
tivo el aprendizaje. 

LOGICAL JOURNEY OF 

THE ZOOMBINIS 

BRODERBUND 

BrOderbund, de la que hemos 
hablado antes en el programa de 
«Carmen Sandiego Junior De- 



tective» y de la que volveremos 
posteriormente con el ultimo 
programa de la serie «Iiving Bo- 
oks», ha desarrollado una idea 
nueva en lo que se refiere a pro- 
gramas educativos. Se trata de 
unos simpaticos personajes 11a- 
mados "Zoombinis", los cuales 
resulta dificil catalogar en algu- 
na de las categorias existentes, 
pero que vienen a ser algo asi 
como unos lemmings pero sin 
esa tendencia a suicidarse de es- 
tos ultimos. Realmente son unos 
bichejos bastante simpaticos en 
cuanto a apariencia fisica, y mas 
aiin en cuanto a movimientos. El 
programa esta disenado para ni- 
nos de edades comprendidas 
entre los ocho y los doce anos. 

Para empezar, el programa nos 
permite que "fabriquemos" a 
nuestro ejercito de zoombinis a 
traves de cuatro caracteristicas 
modificables: el pelo, los ojos, la 
nariz y los pies. Asi encontra- 
mos que los hay calvos, bien pei- 
nados, con la nariz de variados 
colores, con gafas, de un solo 
ojo, tristes, que van andando, 
sobre patines o con la ayuda de 
una helice. Las combinaciones 
son muchas, de modo que si no 
deseamos fabricar a todos los 
zoombinis, podemos dejar que 
el ordenador se encargue de 
combinar los parametros antes 
mencionados. En total hay que 
crear a 16 de estos seres, que se- 
ra el grupo del que disponga- 
mos antes de iniciar un viaje 
muy interesante en busca de su 
ciudad de origen. 

A lo largo de nuestro camino 
encontraremos diferentes obsta- 
culos que nos impiden el paso. 
Dichos obstaculos son de diver- 
sos tipos: la mayoria de ellos 
son cuestion de logica, en los 
que tras pensar durante un bre- 
ve espacio de tiempo podremos 
encontrar la regla que hace que 
podamos hacer pasar a los 
zoombinis o no. Por lo general 
hay al menos dos caminos por 
los que hacer pasar a nuestros 
nuevos amigos, pero algunos lo 
hacen por uno y los restantes 
por otro. Tambien la colocacion 
de los mismos es importante, 
pues habra ocasiones en las que 
en funcion de como esten colo- 
cados podremos avanzar o no. 



En definitiva, se trata de un 
programa cuanto menos origi- 
nal en algunos de sus aspectos, 
con graficos muy cuidados y 
muy divertido, pues mientras el 
nino se divierte, desarrolla la in- 
teligencia pensando en la forma 
de seguir adelante con un viaje 
inolvidable. 

LIVING CLASSICS 

EUROPRESS 

SOFTWARE 

Europress Software nos sorpren- 
de con una serie de programas 
creados con su programa «Hik 
and Create». No, no penseis que 
nos hemos equivocado de nom- 
bre y nos estamos refiriendo a 
«Klik and Play», sino a su herma- 
no mayor, que permite la realiza- 
tion de programas multimedia de 
la misma forma sencilla que su 
predecesor en el tiempo con los 
juegos. Dicha herramienta estara 
pronto disponible y no os preocu- 
peis, que os hablaremos de ella 
puntualmente. 

Dentro de esta coleccion, Eu- 
ropress engloba por el momento 
tres titulos, tres novelas de gran 
exito desde su publication con- 
cretamente. Dichos libros son 
«Alicia en el Pais de las Maravi- 
llas» de Lewis Carrol; «Viaje al 
Centro de la Tierra» de Julio 
Verne; y «La Isla del Tesoro» de 
Robert L. Stevenson. A ellos 
pronto se unira otra novela co- 
nocida de sobra por todos: "Pe- 
ter Pan». Todos ellos poseen 
una serie de caracteristicas co- 
munes que hacen que con ha- 
blar de ellas podamos tener una 
clara vision de lo que estos pro- 
gramas ofrecen. Para empezar, 
y como no podia ser de otro mo- 
do, el programa contiene el tex- 
to de la obra, tanto de forma es- 
crita como hablada. Segiin se va 
leyendo el texto por el narrador, 
se va iluminado lo que se dice 
para que el nino sepa el punto 
exacto de la narration. Todo ello 
ilustrado con bonitas imagenes 
sobre las que encontramos ani- 
maciones de los personajes prin- 
cipales, como por ejemplo en el 
primero de los programas men- 
cionados, a Alicia y el Conejo 
Blanco. Dentro de cada escena 
podemos con la ayuda del raton 



explorar los distintos objetos 
que la conforman, algunos de 
los cuales al ser pulsados con el 
boton izquierdo del raton cobra- 
ran vida de las mas diversas ma- 
neras. Y ademas, como colofon 
a estos cuentos, verdaderas jo- 
yas de la literatura, se encuen- 
tran cuatro juegos dentro de ca- 
da programa. Dichos juegos, a 
pesar de su simplicidad, son en 
alguno de los casos bastante en- 
tretenidos, y estan basados logi- 
camente en determinadas se- 
cuencias del propio libro. Asi 
por ejemplo, uno de los juegos 
de «La Isla del Tesoro» consiste 
en defender el fuerte del ataque 
continuo y masivo por parte de 
los piratas. Alguno de estos jue- 
gos estan disenados para dos ju- 
gadores y cuentan ademas con 
diversos niveles de dificultad, de 
modo que no se hagan aburri- 
dos para nadie. Por ultimo, es 
destacable el hecho de que el 
cuento esta grabado como pista 
de audio, de modo que puede 
ser escuchado en un lector de 
CD-Audio normal. 

SHEILA RAE, THE 

BRAVE 

BRODERBUND 

Con este son ya tres titulos que 
BrOderbund nos ofrece en esta 
ocasion. Y es que una de las 
companias mas importantes de 
desarrollo de este tipo de pro- 
gramas no podia pasar desaper- 
cibida en un reportaje como el 
que os presentamos. En esta 
ocasion se trata de un programa 
de la serie "Living Books», que 
tanto exito y tan buena acogida 
han tenido no solo en nuestro 
pais, sino en todos aquellos en 
los que ha aparecido. No en va- 
no, esta coleccion ha logrado 
mas de 60 premios en diferentes 
paises desde que apareciera ha- 
ce relativamente poco tiempo. 
El ultimo programa tiene como 
titulo «Sheila Rae, The Brave», 
que sigue la estructura de sus 
predecesores aunque incorpora 
dos novedades importantes dig- 
nas de mention. 

La primera de esas novedades 
es una funcion de karaoke. Se 
han incluido una serie de can- 
ciones sencillas, con las que los 
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reporta je 



ninos pueden cantar al 
mismo tiempo mejoran- 
do la pronunciation asi 
como cogiendo el senti- 
do del ritmo desde pe- 
quenos. La otra nove- 
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dad es la 
inclusion de 
un mapa del 
juego. Esto es 
debido a la 
historia del 
programa, en 
la que nuestra 
amiga Sheila 
es la mas va- 
liente de la ve- 
cindad, pero 
que un dia se 
pierde en el 
camino de ca- 
sa al colegio 
por culpa de 
esa "cualidad" 
tan discutible. 
De este mo- 
do, el mapa se 
convierte en 
una ayuda pa- 
ra resolver 
ciertos pro- 
blemas. Por lo 
demas, el programa mantiene la 
misma estructura de anteriores 
titulos. Textos acom- 
panados de dialogos 
tanto en ingles como 
en castellano que 
describen la acci6n, 
y animaciones al fi- 
nal de cada relato al 
pulsar con el cursor 
en diversos objetos 
de la pantalla. Esta 



ultima option, sin duda, la que 
mas atrae a los ninos, y a los no 
tan ninos. 

IONA SOFTWARE 

Esta compania irlandesa, hasta 
el momento no demasiado co- 
nocida en nuestro pais, nos trae 
dos titulos diferentes en cuanto 
a contenido pero similares en 
cuanto a objetivo: aprender di- 
virtiendose. 

Los programas son «Thinkin 
Things 2»y «LecturayPronun- 
ciaci6n con The Muppets». 
Mientras que el primero de 
ellos esta pensado para desa- 
rrollar las capacidades intelec- 
tuales que ayuden al nino en la 
escuela y la creatividad. En el 
estan contenidas una serie de 
herramientas y juguetes con las 
que se desarrollan capacidades 
como la auditiva, la creatividad 
tanto artistica como musical, la 
memoria y la visual entre otras. 
Todo esto con programas que 
permiten la creaci6n de melo- 
dias, de dibujo, de representa- 
ciones en tres dimensiones o de 
recordar objetos. 

En lo que se refiere al segundo 
de los programas, en el vamos a 
encontrarnos con los entrana- 
bles Telenecos. Con todos ellos, 
-Gustavo, Peggy, Fozzie Bear...- 
que acompanaran al nino que 
quiera aprender con ellos a leer 
y pronunciar las palabras. 

Gracias a una gran variedad de 
lecciones disenadas por presti- 
giosos educadores y mas de 60 
actividades documentadas tanto 
de forma escrita como hablada, 
los ninos aprenden a distinguir 
entre palabras y letras, y los fa- 
miliariza con los sonidos mas 
frecuentes para que los reconoz- 
can sin dificultad. 

Dos programas interesantes, 
en especial este ultimo debido a 
la inclusi6n de personajes tan 
entranables, conocidos y diverti- 
dos como los telenecos, esos 
simpaticos personajes que cre6 
Jim Henson para educar divir- 
tiendo a los pequenos de la casa. 

Oscar Santos 




9 B...del primero hasta el ultimo 
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MULTIMEDIA 



Pentium 75Mhz | 
Pentium 100Mhz 



173.900* 
188.900* 



Pentium 1 20Mhz ► 197.900 



Pentium 133Mhz| 
Pentium 1 50Mhz I 



206.900* 
222.900* 



* PRECIO IVA INCLUIDO 

PENTIUM PRDCESOR POWER. 

MEMORIA RAM 8MB AMPLIABLE A 128MB. 

DISCO DORO 850MB HIGH SPEED. 

CD ROM 4X.- TARJETA GRAFICA PCM MB AMP 2MB. 

MONITOR 14" (0.28 PITCH) NO ENTRELAZADO. 

TARJETA DE SDNIDO SOUND BLASTER 1 6 VALUE. 

ALTAVOCES AUTOAMPLIFICADOS DE GO WATIOS 

RATON COMPATIBLE MICROSOFT 

JOYSTICK LIGHT LOGITECH 
WINDOWS 95 (CD ROM ORIGINAL) 




2.500 m2 de exposicidn - mas de 1 0.000 titulos - versiones en castellano - precios sin competencia • simuladores - arcade - lucha. 



TU El SYSTEM COMPUTER S.A. TLF: (91 ) 468 05 1 5 / 02 60 

MFfiASTORE C/ FRAY LUIS DE LEON 11-13 FAX: (91 ) 468 03 35 
•"EUMO ■ VI1E 28012 MADRID E.MAIL: eisysmkt@stnet.es 

INFORM ATICO !!CONSULTE NUESTRAS AMPLIACIONES Y OFERTAS MULTIMEDIA!! 
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Las texturas constituyen uno de los pilares basicos en infograffa para realizar proyectos 

de calidad. Sin duda, disponer de una buena y surtida biblioteca de 

acabados puede ayudarnos considerablemente a 

elevar el liston de calidad de 

nuestras imagenes. Con ese fin, 

vamos a hacer un repaso de 

algunas de las posibilidades 

existentes en el mercado. 
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Podeis dirigir vuestras consultas a la siguiente 
direccion de correo electronico 

infografia.pcmania@hobbypress.es 








a aplicacion de texturas a 
los objetos generados por 
ordenador fue una de las 
primeras implementacio- 
nes que se necesitaron pa- 
ra conseguir un resultado 
lo mas real posible. Es ob- 
vio que una malla geometrica po- 
ligonal carece por sf misma de 
capacidad de representation de 
material alguno, maxime cuando 
este requiera algiin tipo de pecu- 
liaridad como la rugosidad, las 
discontinuidades de color o la re- 
presentation de patrones. Por 
ello, los pioneros de los graficos 
por ordenador inventaron un me- 
todo de aplicacion de una imagen 
fotografica a un objeto que per- 
mitia a este dotarle de realismo 
que hasta ahora le faltaba. Ade- 
mas, la aplicacion de texturas a 
los objetos 3D ayuda enorme- 
mente a simplificar la geometria 
necesaria para conseguir un re- 
sultado realista en un modelo, ya 
que en muchos casos evita el te- 
ner que modelar detalles que po- 
dra suplantar la propia textura. 
Esta tecnica fue inventada a 
grandes rasgos 




por E. Catmull, actualmente pre- 
sidente de PIXAR, y posterior- 
mente refinada por J.F Blinn y 
M.E Newell a mediados de los 
anos 70. 

A dicho procedimiento se le de- 
nomino Texture Mapping o ma- 
peado de texturas y a grandes 
rasgos consiste en asignar una 
serie de coordenadas espaciales 
bidimensionales U, V a la ima- 
gen, cuyos elementos primarios 
pasaremos a denominar Texels 
(Texture Elements) en lugar de 
Pixels (Picture Elements) . Las 
coordenadas de la textura son 
asignadas a los vertices del obje- 
to en cuestion, segun diversos 
procedimientos, de tal forma 
que se identifique cada uno de 
los pixels de dicho objeto duran- 
te el render con uno de los te- 
xels de la textura para sustituir, 
o alterar, alguna de las caracte- 
risticas de superficie del pixel 
original, como el color, el brillo 
o la transpa- 
rencia, por 
aquellas que 
indique la 
propia tex- 



r a% 



tura. En funcion del tamano visi- 
ble del objeto, la resolution de 
render y la de la propia textura, 
podra resultar que un pixel del 
objeto se corresponda con va- 
rios texels, promediando los va- 
lores de estos, o que un texel ha- 
ga lo propio con varios pixels, 
aplicando entonces sus valores 
a todos los pixels afectados. 

Existen otro tipo de tecnicas 
diversas, algunas de las cuales 
utilizan algoritmos de calculo de 
patrones en lugar de usar una 
imagen, para asignar diferentes 
valores a los pixels de un objeto. 
A este tipo de texturas se las de- 
nomina Procedural Textures o 
texturas matematicas. 

Bibliotecas 
comerciales 

Como antes deciamos es funda- 
mental disponer de una gama lo 
mas extensa posible de texturas 
capturadas de objetos reales pa- 
ra poder realizar modelos de ca- 
lidad. Estas texturas se 
pueden 



obtener de muy diversas for- 
mas y la mayor parte de los 
programas comerciales dispo- 
nen de una selection previa 
que podemos usar para nues- 
tros proyectos. 

La forma mas habitual de incre- 
mentar esta base, aunque no ac- 
cesible a todo el mundo, consiste 
en disponer de un escaner de so- 
bremesa con el que podamos 
capturar directamente los mode- 
los e imagenes reales. 

Posteriormente, deberemos 
editar y retocar las imagenes ob- 
tenidas para optimizarlas lo me- 
jor posible para el uso en info- 
grafia. De esta forma es posible 
que ademas de variar el color, la 
saturation o el contraste deba- 
mos realizar ajustes en el patron 
de la textura para hacer que ten- 
gan autorepeticion (Tiling) y que 
no surjan discontinuidades en 
los extremos al ser repetidas en 
un mismo objeto. 

El segundo metodo, por suerte 
esta al alcance de todo el mundo 
ya que consiste simplemente en 
adquirir alguna de las bibliotecas 
comerciales de texturas que em- 
piezan a surgir en el mercado. 
Companias como Autodesk dis- 
tribuyen desde hace tiempo se- 
lecciones de texturas de gran ca- 
lidad especialmente concebidas 
para su uso en infografia. Inclu- 
so ya comienzan a aparecer pro- 
gramas especificos para la crea- 
tion de dichas texturas como 
son el caso de KPT Texture Ex- 
plorer, Adobe Texture Maker o 
Virtus Alien Skin Texture Shop. 

Veamos las diferentes posibili- 
dades que se nos ofrecen. 
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Texture Universe 

Esta coleccion de Autodesk dis- 
pone de cerca de 500 texturas 
repartidas en diversas categori- 
as. Desde materiales sinteticos 
como plasticos o pinturas hasta 
pieles, maderas o metales, entre 
otros. Cada textura la encontra- 
remos a una resolution de video 
o similar, 768 x 576, a 24 bits de 
color. Ademas, disponemos de 
versiones del mismo archivo en 
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formatos BMP y GIF de menor 
resolution y profundidad de co- 
lor, lo cual siempre es interesan- 
te. 

Texture Universe esta espe- 
cialmente pensado para los 
usuarios de 3D Studio, aunque 
puede ser usado con cualquier 
programa de diseno que trabaje 
con archivos .TGA, BMP o GIF. 
Debido a ello junto a los directo- 
ries de texturas encontramos 



Para realizar 
modelos de 
calidad es 
indespensable 
contar con 
una extensa 
variedad de 
texturas. 



Texture Universe es 

una coleccion de 

Autodesk que dispone 

de 500 texturas. 



una serie de bibliotecas de mate- 
riales en format MLI listas para 
ser usadas con dicho programa y 
ficheros de tipo IDX que permiten 
ver de un vistazo las imagenes 
contenidas en cada directorio me- 
diante el Image Browser de 3D 
Studio. En cualquier caso tambien 
disponemos de un visualizador in- 
corporado en el programa que nos 
permitira reconocer todas las tex- 
turas desde DOS o Windows. La 
calidad de las texturas es uno de 
los puntos mas positivos, ya que 
han sido cuidadosamente escane- 
adas y tratadas para que puedan 
ser repetitivas sin ofrecer errores 
en las juntas. Disponemos de los 
siguientes muestrarios: Animales, 
Arquitectura, Hormigon, Telas, 
Tierra, Metales, Minerales, Orga- 
nicas, Pinturas, Plasticos, Paisajes, 
Senates, Agua y Madera. Sin duda 
es una coleccion que no debe fal- 
tar en el estudio de ningun disena- 
dor infografico. 

Kai's Power Tools 

Casi todo el mundo conoce ya la 
amplia variedad de filtros y efec- 
tos que existen para Photoshop 
o 3D Studio bajo esta denomina- 
tion. Los filtros de Photoshop 
pueden ser aplicados a cualquier 
imagen o capa, permitiendonos 
en muchas ocasiones crear efec- 
tos de textura sobre las image- 
nes que editemos o incluso defi- 
nir nuevas y sugerentes texturas 





En funcion del tamafio visible del objeto, la resolucldn de render y de la textura, puede resultar que un pixel corresponda con 
varlos texels, promedlando los valores de estos o que un texel haga lo proplo con los pixels. 



que posteriormente utilizare- 
mos con cualquiera de nuestros 
programas de render. 

Dentro de la version para Pho- 
toshop encontraremos multitud 
de m6dulos especialmente con- 
cebidos para crear efectos, tex- 
turas y variaciones de todo tipo 
sobre las imagenes. Por ejem- 
plo, con Texture Explorer, po- 
demos definir un patrbn de tex- 
tura basado en materiales 
predefinidos como madera, mar- 
mol o metal que posteriormente 
podremos manipular y mutar ba- 
sandonos en unas variaciones 
que el propio programa nos 
ofrece. De esta forma podemos 
hacer "evolucionar" el primer di- 
sefio hasta acercarlo mas a 
nuestras preferencias. 

Para ello, el programa utiliza 
una serie de algoritmos de crea- 
cidn de imagenes, muy simila- 
res a los de las texturas mate- 
maticas de 3D Studio, cuyos 
valores son alterados en funcion 



de las preferencias del usuario. 
Tambien podemos realizar alte- 
raciones clasicas como el cam- 
bio de matiz, brillo, desenfoque 
o saturaci6n, cuyo rango de apli- 
cacion puede ser definido en to- 
do momento. 

La version 3.0 de KPT para 
Photoshop 3.0 hasta ahora esta 
s61o disponible en Mac, aunque 
pronto hara su aparicion en PC. 
La version para 3D Studio de 
KPT recibe el nombre de Gra- 
dient Designer, ya que esta espe- 
cialmente pensada para crear 
fondos animados, texturas m6vi- 
les o degradados de color. Su 
funcionalidad es increible y per- 
mite desde realizar efectos de 
opacidad nunca vistos anterior- 
mente hasta proyecciones de tex- 
turas animadas en luces o efec- 
tos gaseosos de gran realismo. 

Para lograr dicha funcionali- 
dad se basa en la utilizaci6n de 
un tipo de archivo propio con ex- 
tensi6n GRD en el que se guar- 



dan las transiciones, gradientes 
y efectos animados que el usua- 
rio haya definido. Este fichero 
podra ser asignado despues en 
el editor de materiales tal y co- 
mo hariamos con cualquier ma- 
pa de texturas, o incluso en 3D 
Editor al definirlo como Back- 
ground. De hecho al usarlo des- 
de 3D Editor nos permite visua- 
lizar una imagen, mientras que 
en Keyframer nos permite ver 
todos los frames de la animation 
que contenga. 

Al definir esta podemos ani- 
mar todos los componentes que 
intervienen en un cambio de co- 
lor o material, desde el color, ob- 
viamente, hasta la transparen- 
cia, el origen o final del 
degradado, o la borrosidad. 
Tambien puede ser usado en Vi- 
deoPost, como cualquier otra 
imagen con lo que se nos ofrece 
la posibilidad de crear efectos 
complejos a base de capas mul- 
tiples de ficheros GRD. 



Adobe 

Texture 

Maker 

Este nuevo progra- 
ma de Adobe con- 
siste en un genera- 
dor de texturas 
independiente que 
nos permite definir 
multiples formas y 
patrones. 

Disponemos de 
tres focos de luz 
para iluminar la 
imagen y producir 
efectos de relieve o 
bump mapping. Es- 
tas tres luces pue- 
den ser modifica- 
das en su color, 
intensidad, direc- 
tion de igual foma 
que el material de 
la textura, en el 
que podemos alte- 
rar su color, rugosi- 
dad o reflectividad. 
Disponemos, al 
igual que en el Tex- 
ture Explorer de 
una biblioteca basi- 
ca conteniendo una 
serie de materiales 
predefinidos, madera, nubes, aga- 
ta, etc, que podremos editar para 
conseguir el acabado que desea- 
mos. Una gran ventaja es que nos 
permite acceder desde dentro del 
mismo programa a cualquiera de 
los filtros de Photoshop. 

Tambien dispone de la posibili- 
dad de crear texturas animadas 
en base a una serie de efectos 
predeterminados que pueden ser 
editados, tales como ondas, des- 
plazamientos, abombamientos y 
elevaciones, y otros. 

Posteriormente el fichero ani- 
mado puede ser guardado en for- 
mato Quicktime. 

La unica pega es que por el mo- 
mento Adobe Texture Maker es- 
ta solo disponible para ordenado- 
res Apple Macintosh aunque 
esperamos que pronto saiga la 
version para los PC compatibles 
o sea incorporado en el proximo 
Adobe Photoshop V4. 

Roberto Potenciano Acebes 
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Importadores y AAayoristas de Hardware 



Configuraciones Comun: 

* 8 MB de RAM 

* 850 MB HD (Reales) 

* 14" SVGA Color B. Rod 

* SVGA 1 MB PCI Acl WIN 

* Cont EIDE Multi I/O 

* 3.5 FD 1.4 MB 

* Mini Torre 

* Teciado Exp 102T WIN95 

* Raton 3 Botones 

* Salidas: 1P2S 

* Garantizado un ano 



Miaosoft Works +4.900 

Windows 95 + 1 0.900 cm MomIm y Ucwda de Uswrio 



Ordenadores Montados 

486DX4/120 



486DX4/133 

Pentium®/75 

Pentium®/. 00 

Pentium®/120 

Pentium®/133 

PentiumVl50 

Pentium®/! 66 




Finanriamos Tu 
256K Pa c/EIDE AMD 
256K PCI c/EIDE AMD 
256K PCI Triton int^L 
256K PCI Triton inl^L 
256K PCI Triton irrQ® 

256K Pa Triton iny® 
256K PCI Triton int^j® 
256K PCI Triton intel. 



Compra 

99.900 
102.900 
109.900 
119.900 
125.900 
132.900 
149.900 
175.900 



Monitores 



14" SVGA Co .31 B Rod 25.500 

14" SVGA Co .28 BRad NE 29.800 

15" svga Co .28 BRad Digt 42.700 

17" SVGA Color BRod Digt 1280 x 1024 .. 76.900 

SONY® 

15" SX 1(0.25) 62.900 

15"SFII(0.25) 66.900 

17" SF II (0.25) 136.900 

20"GDM20SE1VT(0.30) 273.500 



Tarjetas 




Trust 



Monitor 15" 
Monitor 17" 
Monitor 20" 




Discos Duros 



850 MB 
1,08 GB 
1,2 GB 
1,6 GB 
2,0 GB 
1GB SCSI 
2GB SCSI 
4GB SCSI 




Software 



.... 45.900 
62.900 
... 118.900 



22.900 
24.900 
26.900 
31.900 
39.900 
29.900 
73.900 
133.900 



Com 



Cont IDE Multi 1/0 ISA 1.300 

Cont IDE Multi 1/0 16550 ISA 2.100 

Cont EIDE M 1/0 16550 VLB 2.500 

Cont EIDE FDC 680 Cache VLB 9.900 

Cont EIDE Pa 900 

Cont EIDE/FDC DC-690 Cache PCI 11.900 

Cont NCR 810 SCSI TO 5.900 

T. Ethernet NE-2000 BNC ISA/ PCI 2.900/5.900 

T.ENet NE-2000 BNC + RJ45 ISA 3.900 

Modem-Fox 14.400 int/ ext .... 6.800/ 9.200 
Modem-Fax 28.800 V34 int/ ext ... 16.900/ const 

EtherLinkill I 

TP0 (sin drivers ni doc) 7.900 ?g 

ISA Combo (sin drivers ni doc) 10.900 ~ 

ISA Coax (sin drivers ni doc) 8.900 5 

fl bTjT W *" 

SVGA 256/ 512 Reahec 3.100/ 4.900 .§ 

SVGA 1MB Trident 8900DR 7.900 2 

SVGA 1MB VLB 8.900 «£ 

#9 FX Vision 330 VLB 1/ 2MB ... 16.900/ 23.900 "5 

PCI: i 

SVGA SIS 1MB 6.500 S 

SVGA Trident 1M 9440 7.400 > 

SVGA Orrus Look 1MB 7.900 

S3 Trio 64 1MB 9.300 

#9 FX Vision 330 1/2MB 17.100/23.200 

#9 FX Motion 771 2/ 4MB 36.500/ 62.900 

■ 

Mini Torre Diseno 3.900 

tomELIPSE: i= 

Mini Torre LED 200W 4.900 © 

Sobremesa AT LED 200W 6.900 ^ 

SemiTorrelED200W 7.900 -g 

Torre LED 230W 9.900 «S 

Tedodo Windows 95 1.900 e 

Teciado Meconko 3.900 "C 

F. Alimentation 200W/230W ... 3.200/4.200 Jj 

IVA No Incluido 

if 



Caicts v Teciado 



fSP 

ContaplusTf Duaf-Win & MS-DOS 9.900 

Facturacion 7.1 Dual-Win & MS-DOS 9.900 

Contaplus Elite (Act. Compet'rtiva) 39.900 

Fadplus Elite (Act. Compet'rtiva) 39.900 

Microsoft* 

OfficeProffessional (Act. Competitiva) 58.500 

Office Standard (Art. Competitiva) 51.200 

Word 6.0 (Act. Competitiva) 21.200 

Excel 5.0 (Act Competitiva) 19.200 

Novell 

Net Ware 4.1 Castellano 5 usorios 67.900 

Net Ware 4.1 Castelbno 10 usarios 157.900 
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Memoria 



SIMMS 1 MB T900 

SIMMS 4 MB (72p) 8.600 

SIMMS 8 MB (72p) 17.500 

SIMMS 16 MB (72p) 33.900 

EDO SIMMS 4 MB (72p) 10.000 

EDO SIMMS 8 MB (72p) 18.900 

EDO SIMMS 16 MB (72p) ... 44.700 

VIDEO 1MB DRAM 5.500 

dine Cache 256k 3.500 

sline Cache 512k 9.900 



Micros y Co-Pro 



Co-Pro 80387 40 DX 2.500 

amdH 

Micro 486DX4/120 9.900 

Micro 486DX5/133 11.500 

iny® 

Intel Micro 486DX4/100 10.900 

Intel Micro Pentium® 75 15.900 

Intel Micro Pentium® 100 26.500 

Intel Micro Pentium® 120 32.900 

Intel Micro Pentium® 133 43.900 

Intel Micro Pentium® 150 56.100 

Intel Micro Pentium® 166 83.900 

Intel Micro Pentium® PRO/ 150 77.900 

Miao Pentium® PRO/166 - 512k ... 176.900 



Placets Base 



PB 486 Pa c/BDE 8.900 

con 2.88fdc 2x16550 PP/EPP/ECP ... 11.900 

PB Pentium® 75 - 180 hz 

cont/EIDE 2.88fdc 2x16550 PP/EPP/ECP: 

PB Pentium® Triton 15.900 

Con cont SCSI-II Adaptec 42.900 

PB Pentium® Endeavor 29.900 

PB Pentium® Atlantis 45.900 

PB Aurora (por Pentium® PRO) 117.900 

Pentiunf is a trademark of Intel Corporation 



MULTIMEDIA 



SONY® 

CD-ROM Grabadora 5.25" SCSI int 119.900 

CD-ROM Grabadora SOI ext 179.900 

Disco CD-ROM Grabable 63min 1.100 

Disco CD-ROM Grabable 74min 1.100 

CD-ROM 4X SCSI ext 42.900 

p?foisx 

Track Ball 3.500 

Raton Primax/ VENUS 1.300/2.900 

Protector Sobretensiones 1.490 

Joystick Primax ; 1.100 

Game Pad Cont. Infrarrojos 5.500 

AhavocesSoundStorm 60/120W .... 4.900/6.300 

T. Sonido Wavetable (Gravis) MCD 11.900 

Scanner Mono 256 Grtses 8.500 

Scanner Mono 16.7 Millones Colors 16.900 

Scanner Colormobil® PP Direct 23.900 

Scanner Colormobil® Pro 1200 dpi 25.900 

Data Pen para Windows 22.990 

Scanner Paperease 26.900 

Scanner DIN-A4 1200 dpi SM 49.400 



Distribuidor Autorizado 



CD-R / Tape Back-Up 



ho COLORADO* 

r MEMORY SYSTEMS 

HP Colorado Jumbo 350 int 13.900 

HP Colorado TravanT-lOOOint 23.500 

HP Colorado Jumbo 1400 int 36.900 

HP CD-ROM Lector Grabador 118.900 

VlVfVCfl 

The Storage Expert 

Conner 800 MB 21.500 

T^DMMB 3.200 

ZIP0OMEGA1OOMB .... 30.900 



Kit CD-ROM SONY/SCSI Atv EXT 22.900 

CD-ROM 4X IDE 6.900 

CD-ROM 6X IDE 15.200 

CD-ROM 8X IDE 24.900 

Tarjeta Sonido 16 Bits (comp) IDE 5.500 

Con Ahavoces 5.900 

Ahavoces20W/40W 2.800/3.900 

CREATIVE 

CREATIVE LABS 

Kit Discovery PnP 4X SB16 Atv 30.900 

Kit Discovery PnP 6X SB16 Atv 45.900 

Sound Blaster 16 Bits PnP 11.300 

Sound Blaster 32 Bits PnP 18.900 

Sound Blaster AWE 32 ASP 27.200 

Video Blaster MP400 (mpeg) 25.900 

Video Blaster RT300 48.900 

KrtMBedtaTx^T. 38.900 

Tarjeta Sonido 16 Bits Comp 9.900 

CD-Pack 12 Jueaos 4.995 

Tarjeta Sonido Wave Table consultar 




■computer 
jproducts 

Kit Multimedia CD 5X Game Pack TS Atv ... 28.900 

CD-ROM 6X IDE con CD-I 19.900 

Tarjeta Sonido Trust 3D 6.900 

Ahavoces 15W/20W 2.900/3.250 

Ahavoces 240W 6.200 

Ahavoces 300W 30 7.900 

Sound Expert FM Stereo Radio 4.500 

Sound Booster 10.900 

PCTV Home Video Card JJFS- 25 - 900 

* Home Cinema Module AJ const 

* Home Teletex Module JH W... const 

VIDEO Master MPEG Player JHHHL 22.900 

VIDEO Master Game Video 12.900 

Microfono Trust 1.500 

FAX/Modem 14,400/28.800 8.900/19.900 

Scanner A4 2400 DPI SP 57.900 

Scanner A4 9600 DPI SP 69.900 

Teclado MIDI Home 10.900 

Teclado MIDI Profesional 23.200 

Tabid Digital A4/ A3 15.900/29.900 

SAI 400V? (UPS) 18.900 



Distribuidor Autorizado 




Floppys 



EPSON. <* 

Epson LX-300/ 1050 19.900A46.000 

Epson Stylus 820 (0/Color) 32.900 

Epson Kit color 8.900 

Epson Stylus Color ll-S/ II .... 37.500/ 56.500 

Epson Stylus Color PRO 90.930 

Epson Stylus Color Pro XL 167.900 

Canon. 

Canon BJ-200ex 26.500 

Canon BJC-4000 44.800 

E-MAIL (INTERNET): batch@ctv.es 



Consumibles 



Adaptador SIMMs 30 a 72 Pins 2.500 

Fihro Cristal TomoTierro 990 

Fihro "VISION"! 4" Antireflejos 3.500 

Diskete 3.5 HD Bulk Formateado 34 

Diskete 3.5 HD Memory Formateado 49 

ZIP PC iOMEGA Preformateodo 100MB 2.100 

Cable Impresora 210 

Raton Tres Botones 850 

Joystick QuickShot Warrior 1.600 

Ventilador Pentium /486 850/ 590 

Verbatim 

Disketes 3,5" Formateado 59 

Data Cartaridge DC 21 20QIC 80 1.400 

CD-R 74 min (650MB) Grabable 1.000 

3M 

Diskete 3.5 HD Formateado 79 

CD-R 74 min (650MB) Grabable 1.100 

Aceptamos Tarjetas WE& W SIST 
Caja Madrid y VISA |fj & 

VISApor Telefono +3% 

jNuevo! Publicidad en Internet WWW 
http://www.cfv.es/batdi 



fyClHEWLETT* 

i/'/JPACKARD 

Toner HP LaserJet IV 13.375 

Toner HP - 41/4ML/4P/4MP 8.700 

Toner HP-5L/5P& 5MP 7.450 / 10.500 

Toner HP -5SI 20.900 

Cartucho HP S/500 Ng/Color 3.100/3.300 

Cartucho HP S/600 Ng/Color 3.100/3.400 

Cartucho HP S/850 Ng/Color 3.100/3.400 

Papel Transparencias A4 50h 5.600 

Papel Premium Injecion A4 200h 2.300 

EPSON® 

Cartucho Epson St 800 Ng 2.900 

Cartucho Ep St 820 Ng/Color .... 2.900/4.400 

Cartucho Ep St Ng/Color 2.200/4.500 

Cartucho Ep St II Ng/Color 2.395/3.685 

Papel Stylus Color (lOOh) 360 ppp 1.760 

Papel Stylus Color (lOOh) 720 ppp 2.200 

Canon. 

Cartucho InkJet 82-200/300 neg 3.100 

Cartucho InkJet B2C-4000 neg (bc20n) ... 1 .300 
Cartucho InkJet B2C-4000cof(bc21c) .... 3.900 
Cartucho InkJet B2C-4000 neg (bci21 n) ... 4.900 



HP 400 25.900 

HP Deskjet 340 (0/Color) 33.840 

HP 600C (Lotus Word-Pro & 1 Mes con 

CompuServe gratis) 35.300 

HP 660C 48.900 

HP850C 62.700 

HP Kit Color 320/540 5.900 

HP Kit Color 600 6.900 

HP LaserJet 5L 68.800 

HP LaserJet 5P/ 5MP 118.900/ 143.500 

HP LaserJet 4/4MP 192.250/ 261.990 

HP LaserJet 4V/ 4MV 283.300/ 425.300 

HP LaserJet 5Si/ 5SiMX 407.700/ 596.400 

HP LaserJet Color 5 873.300 

HP CopyJet Color Impresora y Fatocopiodoro 301 .900 

HP ScanJet 4S/4P 36.700/64.900 

HP ScanJet 4C 130.900 



Ampliacidnes 



386 a 486 DX4/100 Intel 24.800 

386 a 486 DX4/120 AMD 27.300 

386 a 486 DX5/133 AMD 28.300 

386 a Perttium@/75 Intel 39.400 
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El Sistema Operativo del proximo milenio 

n posible futuro 

ie bien podrian ser 

las primeras escenas de 

pelicula o un libro de 

ciencia fiction, esta loca- 

in duda, en el futuro, pero 

bien es cierto, es que 

futuro se nos esta acercando, 

\ vez, a mayor velocidad. 

LA EVOLUCION 
DE LOS SISTEMAS 
OPERATIVOS 

El tema mas de moda en las revis- 
tas del sector informatico, y uno 
de los que mas preocupa a los 

usuarios es c6mo 

sera el sistema ope- 
rativo del milenio 

que viene. Y lo que 

mas preocupa a las 

companias desarro- 

lladoras es quien 

sera capaz de in- 

ventarlo y ponerlo 

al alcance de todos. 
Si revisamos la 

historia de los siste- 

mas operativos nos 

daremos cuenta de 

que han sucedido 





varias cosas simultaneamente. 
Por una parte, hemos pasado de 
sistemas que solo soportaban un 
usuario (monousuario) a sistemas 
capaces de soportar miles de ellos 
de manera concurrente (multiu- 
suario). De igual manera hemos 
cambiado de sistemas que solo 
ejecutaban unatarea (monotarea) 
a sistemas capaces de ejecutar 
muchas tareas a la vez (multita- 
rea) . Tambien se ha evolucionado 
stomas capaces de ejecu- 
tarse enm^iiMJrocesador (mo- 



noprocesador) a otros que se eje- 
cutan en un niimero elevado de 
procesadores (multiprocesador), 
de tal manera que no sabemos 
donde se ejecuta realmente cada 
tarea. Al mismo tiempo, se ha pro- 
ducido una evolution espectacu- 
lar en las comunicaciones, desde 
redes de area local (LAN) hasta 
redes de area global (WAN) de tal 
manera que antes los individuos 
que trabajaban en un proyecto es- 
taban todos en la misma habita- 
ci6n, pero ahora, sin embargo, los 



Podeis dirigir vuestras consultas a la siguiente 
direction de correo electronico: 

metaformatica.pcmania@hobbypress.es 



grupos de trabajo se han ido 
haciendo mas y mas difu- 
sos, asi como los recursos, tan- 
to de proceso como de al- 
macenamiento, que estos 
necesitan, de tal manera que 
ya pueden no estar en el mismo 
edificio, ni en la misma ciudad, ni 
siquiera en el mismo pais. 
Esto desde luego ya no es ciencia 
ficcibn y hay muchos casos que po- 
driamos citar, siendo el Proyecto 
GNU el ejemplo mas palpable de 
esta realidad. Personas, que no se 
conocen entre si fisicamente, sino 
por los mensajes electr6nicos que 
intercambian a traves de Internet 
han desarrollado una pleyade de 
utilidades, incluyendo compilado- 
res que han puesto a disposici6n 
de todo el mundo [GRATIS!, y con 
el c6digo fuente disponible. 

LA EVOLUCION DEL 
INTERFAZ DE USUARIO 

Pero quiza, el usuario final (es 
decir, nosotros, los sufridores), 
donde mas nota la evolution es 
en el interfaz de usuario, en esa 
parte del sistema que se comuni- 
ca con el mundo exterior, y que 
es el m6dulo de todo sistema 
operativo donde existen las ma- 
yores posibilidades de mejorar e 
innovar (incluso un cambio de 
look es acogido con todo tipo de 
alborozo y felicidad, si no, vease 
el caso Windows 95 respecto a 
Windows 3.1), ya que los usua- 
rios, somos, sin lugar a dudas, el 
elemento mas complejo con el 
que tiene que enfrentarse un or- 
denador. En la evolution histori- 
ca del interfaz de usuario vemos 
que se ha pasado desde un inter- 
faz lineal (de dimensi6n 1 6 ID) 



como era la linea de comandos 
por ejemplo en MS-DOS, a un in- 
terfaz de dimension 2 (2D) forma- 
do por ventanas e iconos que re- 
presentan objetos 16gicos cada vez 
mas parecidos a los objetos reales. 

Quiza podriamos hablar de un 
interfaz de dimension 2 y media 
puesto que tenemos muchas ven- 
tanas que se apilan unas con 
otras tapandose parcial o total- 
mente (nuestros queridos inter- 
faces graficos) . Tan grande ha si- 
do la revoluci6n en este campo 
que han aparecido los lenguajes 
visuales (ayudados, eso si, por 
otro cambio de paradigma a la 
hora de programar como ha sido 
la introducci6n de la programa- 
cion orientada a objetos y a even- 
tos). iQuien no ha oido hablar 
del Visual Basic, o del Visual C, 
incluso del Visual C++? , menuda 
herejia para los puristas de la 
programacion, solo les falta ver 
Visual Assembler para que les de 
una apoplejia. 

En los lenguajes visuales gran 
parte de la "programaci6n" con- 
siste en establecer las relaciones 
entre los objetos implicados. Po- 
driamos decir que se trata de una 
metodologia Zen de programa- 
cibn: uno se limita a relacionar 
los objetos y deja a estos com- 
portarse correctamente. 

SISTEMA OPERATIVO 
DEL ANO 2000 

Asi pues, ,;c6mo sera el sistema 
operativo del proximo milenio? 
Si extrapolamos las tendencias 
historicas que hemos esbozado 
hasta ahora nos podemos hacer 
una idea bastante precisa de co- 
mo sera (o al menos, de como 










nos gustaria que fuera) dicho 
sistema. Aunque es obvio que 
debera funcionar en el PC de 
nuestra casa de manera autono- 
ma, (que por aquel entonces 
contara con varios procesadores, 
una cantidad de memoria que 
hoy nos hace sonar y una canti- 
dad de disco que se medira en 
"tropecientostrillonesdebytes", 
una unidad aun no inventada), 
su verdadera fuerza estribara en 
las comunicaciones, de tal mane- 
ra que sera capaz de ponernos 
en contacto con todo el resto de 
servidores repartidos por todo el 
planeta para proporcionarnos to- 
dos los recursos, procesador y 
datos, necesarios para la tarea 
que tengamos en marcha. 

La evolution del interfaz de 
usuario debe llevarnos a un sis- 
tema 3D. Es decir, todos los ob- 
jetos seran tridimensionales y 
estaremos inmersos en mundos 
virtuales donde nuestros datos y 
procesos se representaran de 
manera grafica, y seran objetos 
de esos mundos virtuales. Ob- 
viamente estos objetos tendran 
propiedades fisicas (virtuales) y 
estaran sometidos a leyes natu- 
rales (tambien virtuales, obvia- 
mente) . Por poner un ejemplo, 
en la novela en la que se acuno 
el termino Ciberespacio, Neuro- 
mancer, de William Gibson, los 
sistemas de seguridad informati- 
ca aparecen como grandes bkkf : 
ques de hielo que rodean los blo- 
ques de datos que aparecen 
como torres de formas y colores 
variados. No obstante, esto no 
impide que podamos alterar di- 
chas propiedades a nuestro an- 
tojo de tal manera que podria- 



mos no estar sujetos a la gr; 
dad, por ejemplo, o que los obf 
tos podrian ser solidos o no. 

Y olvidemonos de utensilios 
tan obsoletos como el raton, 
puesto que la naturaleza nos ha 
dotado de 10 magnificos apunta- 
dores en forma de dedos, o de 
nuestros ojos, que han tenido 
2000 millones de anos de evolu- 
ci6n y perfeccionamiento (ya 
existen camaras de fotografiar 
que determinan en que punto 
del visor estamos mirando y nos 
dan la medida exposimetrica de 
acuerdo a ese punto). £Y que de- 
cir del teclado? este elemento in- 
ventado solo con el proposito de 
castigarnos por todo el mal rea- 
lizado en nuestras reencarnacio- 
nes anteriores y que hos hace 
perder todo el tiempo del mun- 
do, pues los que no somos me- 
canografos de profesi6n tene- 
mos que invertir un tiempo 
precioso intentando plasmar una 
idea (con el resultado de que paj 
ra cuando hemos escrito la rrjP 
tad de la misma ya se nos ha ol- 
vidado la otra mitad y nabstra 
mente vaga por otros derrote- 
ros, dejandonos con la mirada 
perdida intentando fecordar que 
era lo que queriamos decir) . Po- 
dremos verlos en los museos de 
Historia metidos en urnas, acu- 
mulando polvo, olvidados por to- 
dos excepto por los mas viejos 
de nosotros. Sin lugar a dudas el 
sistema operativo respondent no 
solo a nuestros gestos sino tam- 
bien a nuestras ordenes verba- 
les. Por fin disfrutaremos de 
nuestro HAL 9000 (como recor- 
dareis de "2001. Una odisea es- 
pacial"). Nos entendera en nues- 
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tro idioma, aunque de igual for- 
ma que ahora tenemos que lu- 
char con las paginas de eodigo 
para que nos salgan las enes, 
luego tendremos que luchar con 
las paginas de fonemas y grama- 
ticas multilinguales, por que, si 
no, nos obligara a hablar en in- 
gles (y con acento americano). 

>mo las interacciones seran 
del tro del mundo virtual podre- 
mos adoptar la personalidad y fi- 
;i()iioi , i ia con la que queremos 
que el resto del mundo entre en 
eonta< ■ con nosotros (jfuera 
i onipl.-ji) )!, podremos ser como 
qut raim s). i i ncluso Adremos 
i-ambiai Lamas veces como que- 
!,,;.- [>od -emos crear tantas 
instan; a; n itrosiiismos 
lavatares) cu <s seamos capa- 
ces de man ' ra el paraiso 

de lo; squi/.ol nicos, donde 
podi-i nosm todas sus perso- 
ilidades a la vez) . 

NTRAS TANTO 

iini abate} hasta que Ue- 
-aslem; nado tendre- 
mos qj^i^H -marnos con bur- 
das apjigM :iones, que, no 
obstantey i ervir para po- 
ner de nra . >s pros, pero, 

sobre?8B| contras de esta in- 
teffa5i^»lidad virtual. 

vosotros podais tam- 

|iei inujBrtar hoy, lo que 

: ■ sma operativo 

11 imos, queri- 

-. i, a CYBERS. CY- 

BKRScsun rao ddRealidad 

• irlua! )S, en el que se 

I rata : : manifiesto las 

^fcrmundo 

. ! ma era que la interfaz cn- 

iii sy ordenador sea lo 

ral posible para noso- 

I ra Hi s elementos que 

ben tel mundo del orde- 

ladoi no son ficheros, directo- 

imas ejecutables, etc., 

recencomo objetos 

i iai 1 1 1 ; nosotros con propie- 

dades fisicas (virtuales se entien- 

de), modeladas segun el mundo 

natural. W 

Por otra parte CYBERS trata de 
poner de manifiesto tambien que 
la actual organization y estructu- 
ra de nuestros datos en el orde- 
nador jKisiblemente no sea la me- 



jor solution para un interfaz de 
este tipo ya que por ejemplo aun- 
que las operaciones con fichero^ 
individuals son muy comodas, 
las operaciones con conjuntos de 
ficheros, o con ficheros en direc- 
tories diferentes son muy compli- 
cadas. Esto ocurre tambien en 
nuestro mundo, uno no puede es- 
tar leyendo un libra en el salon de 
su casa a la vez que escribe un in- 
forme en la oficina o esta toman- 
do el sol en la playa. Mientras la 
situation ideal llega, en CYBERS 
tenemos que seguir utilizando ra- 
ton y teclado, pero se ha tratado 
de limitar al maximo dicho uso. 

En CYBERS cada directorio es 
un "Mundo" tridimensional de 
cesped verde y cielo azul y los fi- 
cheros aparecen como objetos, 
dentro de este mundo, que pue- 
den ser manipulados por noso- 
tros. La perspectiva desde la que 
se controla este mundo es prime- 
ra persona. Tenemos total liber- 
tad para movernos por el mundo 
y sus objetos. El movimiento pue- 
de realizarse con las teclas del 
cursor o con el raton. 

De momenta, los objetos no son 
solidos por lo que podemos atra- 
vesarlos impunemente. 

Los objetos que se presentan 
dentro de cada mundo son: 

• Cubos: Ficheros normales no 
ejecutables. 

• Esferas: Corresponden a fi- 
cheros ejecutables (.EXE y 
.COM) y .BAT. y estan perma- 
nentemente rotando. 



• Puertas: Indican el camino a 
otros directorios o discos. 

Los objetos estan sombreados 
4e acuerdo a cuatro focos de luz, 
que se activan o desactivan pul- 
sando las teclas '0', 1', '2' y 'b'. 

Por defecto estan activos B y 0. 
Cuandd §e esta lo suficientemen- 
te cerca aparece un letrero ama- 
rillo sobre el objeto con su nom- 
bre. Se interrumpe la ejecucion 
de CYBERS Jiulsando 'Esc'. 

ACCIONES 

Sobre los objetos se pueden rea- 
lizar las siguientes acciones: 

• Seleccionar ; El objeto que- 
da de color rojo. Alpartir de este 
momento arrastrajiios el objeto 
con nosotros a meiida que nos 
movemos. Se realizaicon la tecla 
'M' o con el boton izquierdo del 
raton. Solo se marcan los objetos 
que estan lo suficientemente 
cerca de nosotros. 

• Deseleccionar: El objeto 
vuelve a su color normal y queda 
en la position a la que le hemos 
movido. Se realiza con la tecla 'U' 
o con el boton derecho del raton. 

• Copiar: Sobre un objeto mar- 
cado. Se realiza con la t&la 'C. Se 
realiza una copia del objeto marca- 
do, tanto si es un fichelo como si 
es un directorio en cuyo caso se 
copian tambien sus subdirecto- 
ries. El nuevo objeto aparece sin 
nombre y espera a que introduz- 
camos por teclado un nombre vali- 
do (menor de 13 carasteres). Con 
'Esc' se anula la action de copia. 




• Borrar: Sobre un objeto 
marcado se realiza con la tecla 
'D'. Borra tanto ficheros como 
directorios (con todos sus fiche- 
ros y subdirectorios). 

• Mover: El objeto marcado se 
mueve con el observador. Si cam- 
biamos de directorio con objetos 
marcados y se deseleccionan se 
realiza el movimiento de los fi- 
cheros desde el directorio origen 
al nuevo directorio, por lo que se 
aconseja utilizar con precaution. 

• Ejecutar: Los objetos ejecu- 
tables se ejecutan si se esta muy 
cerca de ellos y se pulsa la tecla 
'Intro'. Si Uevamos marcado algun 
objeto el programa ejecutable se 
ejecutara utilizando como parame- 
tro de entrada ese objeto marcado. 
Por ejemplo, se puede arrastrarun 
fichero a un editor de texto. 

• Crear: Sobre un objeto mar- 
cado se puede crear un nuevo ob- 
jeto vacio, si es un fichero se crea 
otro fichero de longitud 0, si el 
objeto marcado es un directorio, 
se crea otro directorio vacio. Si 
creamos un objeto ejecutable va- 
cio e intentamos ejecutarlo dara 
un error de memoria. Esta action 
se reliza con la tecla 'N'. 

Para cambiar de directorio hay 
que situarse muy cerca de una 
puerta y pulsar 'Intro'. Al entrar 
en un directorio el directorio pa- 
dre ( el '..') se encuentra a nues- 
tra espalda, por lo que si quere- 
mos subir a el tendremos que 
andar unos pasos hacia atras 
hasta llegar a '..' 

ERRORES 

Los errores se dan con voz digita- 
lizada por lo que se necesita para 
su ejecucion una tarjeta de sonido 
SoundBlaster. Se ha digitalizado a 
8 bits, en mono y a 11025 KHz por 
lo que deberia funcionar con todas 
las tarjetas SoundBlaster. 

De todas maneras en caso de 
error conviene mirar tambien el fi- 
chero cybers.out ya que ahi se 
describen los errores con algo 
mas detalle. 

Si lo utilizais y encontrais errores 
o problemas me gustaria saber de 
vosotros. Vuestros comentarios 
son siempre muy bien recibidos. 

Rafael Hernandez 
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Cerca del 97% de los usuarios de 
Windows no aprovechan al maximo 
la potencia de su PC. ^Y Vd.? 
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Casi todos los prog ram as de Windows que instala dejan basura, en su disco 
duro y en ficheros de configuracion. Esta basura provoca caidas del sistema y 
ralentiza el trabajo con su ordenador. 
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jOperacion 
limpiar PC! 



;.***** 



Con el nuevo MagicEye 2.0 arreglelo 
ahora. Sistematico y profesional. Seguro 
y sin riesgo. Descubra rapidamente con 
MagicEye 2.0 todo lo que molesta a su 
sistema: Entradas superfluas en los 
ficheros INI, inutiles DLLs cargados. 
Esto le pr.oporcionara hasta un 
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j50°/o mas de velocidad! 



jTotal control 
del sistema! 
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MagicB 
2.0| 



MagicEye I 
2.0 



Ademas elimine datos que no necesite o 
duplicados existentes: Programas, 
ficheros li brerias o controladores. Libere 
asi, hasta ESEEG3y mas. 
Con MagicEye 2.0 limpie su sistema al 
complete Como si su ordenador fuera 
nuevo o hubiera trabajado dias para 
optimizarlo. 

Y lo mejor: su ordenador se mantiene 
limpio. Porque MagicEye 2.0 vigila de 
ahora en adelante su PC con los ojos de 
un aguila. 



el control sobre si 
estas utilidades « 



m i 

Con MagicEye 2.0 ahora tiene 
. Porque tambien obtiene todas 
it* combinadas entre si: 



£^ DESINSTALADOR 

Ahora tambien programas que 
al instalarse no fueron 
controlados con MagicEye 2.0. 
Elimine sin dejar restos cualqu 
programa con tan solo hacer die 
con el raton. jCon Extra-Backup 
para maxima seguridad!. 
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LOCALIZADOR 
DE DUPLICADOS 



Rapidamente todos los ficheros 
presentes repetidas veces se 
muestran en una clara lista. 
Con toda la informacion 
importante: Tamaho, fecha, 
atributos... 
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CONECTATE ! ! 






La BBS de gebacom le proporcionara 
versiones demo y shareware, pedidos, 
servicio tecnico, sugerencias y mucho 
mas ... 
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/W LOCALIZADOR DE 
^** DLLs INUTILES 

Con MagicEye 2.0 descubra librerfas 
(DLLs) y controladores (DRVs) sin utilizar. 
jBorrelos y gane espacio! 

^V RECUPERADOR DE FICHEROS 

Recupere en pocos segundos el 1 00% 
de los ficheros borrados por 
equivocacion. 
/LcQNTROLADOR DE TAREAS 

Control completo sobre todas las 
aplicaciones de Windows o DOS: 
supervise una o mas tareas al mismo 
tiempo. Simplemente viendo el 
protocolo atrape que se come su 
memoria y consume tantos recursos. 



Fax (91) 319 80 04 



Si, envfeme el 
nuevo MagicEye 2.0 

(El paquete incluye versiones Windows 95 y 3.X) 

al precio de solo 9.500 Pts. + 650 Pts. gastos de envfo. 



J Pago con tarjeta de credito Valida hasta 

n° DDDD DDDD DDDD DDDD DD/DD 



a 



Tipo de tarjeta: | 

Pago contrareembolso 

Incluyo cheque nominativo a Gebacom Software, s.l 



RAPIDA LISTA-TAREAS 

jHaga die sobre la lista y ya estara en 
otro programa! 

t CONTROLADOR DE VERSIONES 

La genial ayuda para su trabajo diario. 
En vez de usar ficheros BAK o realizar 
continuas copias: MagicEye 2.0 
recuerda todo su trabajo. Mas tarde 
puede recuperar y extrapr cada 
cambio. 

BUSCA - RATON 

Utilidad contra la molesta busqueda 
del cursor en pantallas complicadas. 

Pcmania 
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Barbara de Braganza, 1 1 
28004 Madrid 

STeh (91) 319 08 81 

IVA no incluido 




VIRU MANIA 



EL VIRUS 

"ANTI-AZNAR" 

Parece ser que, definitivamente, Virusmania se esta 
afianzando como una de las secciones favoritas de los 
lectores, dadas las abundantes consultas telefonicas y 
postales que estamos recibiendo. Precisamente, este 
mes vamos a analizar un novedoso virus enviado por 
el lector Aleixandre Guzman, de Valencia. 
En el momento de escribir este texto, ningun 
antivirus detectaba este virus; unicamente el 
Thunderbyte, un producto shareware de gran calidad 
y eficiencia, haciendo uso de su deteccion heuristica, 
lograba reconocer el codigo virico, aunque logicamente era 
incapaz de determinar la denominacidn del virus. 

De esta forma, nuestro encriptada es facilmente visible EL VIRUS 
amigo Aleix consigui6 con cualquier editor o visualiza- El ANTI-AZNAR es un virus sim- 
aislarlo para enviarlo a la dor de ficheros. Desde aqui volve- pie en su funcionamiento, y su co- 
revista. Os lo incluimos, mos a animar a todos los interesa- digo es ideal para principiantes, 

puesto que esta programado en 
un estilo sencillo, elegante y con- 
ciso; solo infecta archivos COM, 




La vacuna muestra el contenldo de ia 
memorla Infectada. 




Se puede eliminar el archlvo con la 
tecla SUPR. 





e esta forma, nuestro 
j amigo Aleix consiguio 
! aislarlo para enviarlo a la 
revista. Os lo incluimos, 
en el apartado "Como se descu- 
bri6 el Anti-Aznar", el informe de 
detecci6n del antivirus Thun- 
derbyte, al que iremos haciendo 
referencia a lo largo del articulo 
para que comprobeis la potencia 
de las tecnicas de deteccion heu- 
ristica. Se ha determinado el, 
cuando menos, curioso nombre 
del virus en base a una cadena de 
texto incluida en todos los archi- 
vos infectados, y que al no estar 

FICHA TECNICA: 



encriptada es facilmente visible 
con cualquier editor o visualiza- 
dor de ficheros. Desde aqui volve- 
mos a animar a todos los interesa- 
dos en el tema a que envien sus 
sugerencias, dudas, consultas y/o 
virus para destripar, de esta forma 
lograremos una section mas inte- 
resante, didactica y participativa. 
Para los interesados, al final del 
articulo hemos incluido una expli- 
cation del metodo a seguir para 
aislar un virus y enviarlo a la re- 
vista. Y sin mas preambulos, pa- 
semos a analizar este nuevo en- 
gendro informatico. 



NOMBRE: Anti-Aznar. 



ALIAS: Ninguno. 



ZONAS INFECTADAS: Archivos COM. 



LONGIT UD: 666 bytes. 



CIRCUNSTANCIA DE ACTIVACION: Ejecucion del virus el 7 de 

Julio de cualquier ano. 

EFECTO DESTRUCTIVO: Ninguno. Se limita a alterar la salida 
en pantalla de los caracteres 'P' y V. 

VIRUS CEDIDO POR: Aleixandre Guzman (Valencia). 



aumentando su tamaiio en 666 
bytes, queda residente en merao- 
ria y no usa tecnicas Stealth. No 
incluye comprobaci6n de errores, 
por lo que puede delatarse con re- 
lativa facilidad. Por ultimo y mas 
importante, no tiene ningun efec- 
to destructivo; se limita, el dia 7 
de julio de cualquier ano, a fijar la 
fecha del sistema al dia 0, mes 
del ano 2000 y mostrar su cadena 
de texto propia. A partir de este 
momento, en cada palabra que el 
sistema visualice, las letras 'F y 
'0' seran cambiadas por 'F y 'E', 
respectivamente; el resultado: un 
autentico mamarracho. Para los 
que os guste trastear visualizan- 
do el contenido de los archivos, 
os adelanto que en todo fichero 
infectado con este virus son visi- 
bles las cadenas de texto 'JoDT, 



Este es el aspecto de la vacuna 
BUSCAZNAR. 



'COMEON' y "VIRUS ANTI-AZ- 
NAR por JoDT VM'. 

EL ANALISIS 

Este es el primer virus que apare- 
ce en la secci6n cuyo metodo de 
infection es de pre-inserci6n, en 
vez de post-insertion; es decir, la 
mayoria de los virus anaden su co- 
digo al final del archivo contami- 
nado. Sin embargo, ANTI-AZNAR 
copia su cuerpo al principio del fi- 
chero, ejecutandose el primero, 
por supuesto. Sin embargo, y al 
contrario de lo que nuestro amigo 
Aleixandre nos comenta en su 
carta, el virus 'si' necesita hacer 
uso de una instruction JMP para 
iniciar su ejecuci6n, ya que debe 
saltarse una de las cadenas de tex- 
to anteriormente citadas, que in- 
cluye al principio del archivo. 

Lo primero que realiza es una 
comprobaci6n de instalacion, pa- 
ra discernir si ya se encuentra en 
memoria; se lleva a cabo ejecu- 
tando la Int 21 pasando en el re- 
gistro AX el valor hexadecimal 
CACA. Si recibe en el registro 
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BX el valor hex. FEA (fijaros en 
que valores usa el virus) , significa 
que ya se encuentra en memoria. 
Si observais el informe de detec- 
cion delThunderbyte, vereis que 
esta rutina es descubierta por el 
antivirus en el flag If. 

INSTALACION EN RAM 

En caso contrario, procede a ins- 
talarse residente en memoria, 
usando el conocido metodo del 
MCB (indicado por el Thun- 
derbyte en su flag 'A'). Consiste 
en obtener el tamano en memo- 
ria del ultimo programa instalado 
y restarle el tamano del virus; y 
en esa zona de memoria se copia 
el codigo virico. Asi no se produ- 
ce un descenso en la cantidad de 
memoria disponible del sistema, 
que pueda delatar su presencia. 
Bien, tras esto recoge el vector 
correspondiente a la Int 21, guar- 
dandolo.para despues poder eje- 
cutar la verdadera interruption, y 
fija el nuevo vector para que 
apunte a su segmento de codigo, 
desplazamiento hexadecimal 241. 
Con estas rutinas, el virus ya ha 
conseguido instalarse residente 
en memoria (el Thunderbyte re- 
fleja esto con su flag 'M'). Por ul- 
timo, solo le resta incrementar 
dos contadores, que almacena al 
final de su codigo y a los que no 
he encontrado utilidad, puesto 
que no se usan en ninguna otra 
parte del codigo virico. 

SU EFECTO VISUAL 

Tanto si ya se encontraba resi- 
dente como si se ha acabado de 
instalar, al ejecutarse el virus 
comprueba si se dan las condicio- 
nes necesarias para realizar su 
efecto visual. Estas condiciones 
se basan en la fecha actual del sis- 
tema (fijaros en el flag 'f del in- 
forme de detection del antivirus 
TB): mediante la funcion 2Ah del 
DOS, que proporciona la fecha 
del sistema, comprueba si esta es 
7 de julio de cualquier aflo. En ca- 
so afirmativo, imprime en panta- 
Ua su cadena de texto identificati- 
va: 'VIRUS ANTI-AZNAR por 
JoDT VM', y modifica el vector 
de la interrupcion lOh (servicios 
de video de la BIOS) para que 
apunte a su propia rutina de tra- 
tamiento de la interrupcion. 



LA NUEVA INT 10 

En ella, se comprueba si se ha in- 
vocado a esta interrupcion para 
escribir un caracter en pantalla. 
En ese caso, se analizan todos los 
caracteres enviados, cambiando 
las 'F y las '0' (mayiisculas y mi- 
niisculas) por 'F y 'E', respecti- 
vamente; esto lo hace restando 
10 al codigo ASCII del caracter 
en cuestion. De esta forma, se ve 
modificada la salida a pantalla no 
solo de los textos visualizados por 
todos los programas, sino tam- 
bien los comaridos que tecleemos 
en el Prompt del DOS; es decir, si 
escribimos 'COPY obtendremos 
'CEFY, y asi siempre. 

Tanto si la fecha cumplia los re- 
quisites como si no, el virus debe 
ceder el control al programa por- 
tador, y lo hace mediante una cu- 
riosa tecnica (reflejada en el flag 
heuristico '0' del Thunderbyte) 
que consiste en copiar el cuerpo 
del programa original sobre el 
del virus, sobreescribiendo este 
de forma temporal y luego trans- 
firiendole el control para que fi- 
nance su ejecucion. 

&COMO INFECTA? 

Como vimos al principio, el virus 
comprueba si se encuentra resi- 
dente ejecutando la interrupcion 
21 con unos parametros propios. 
Si obtiene el resultado correcto 
de dicha llamada es porque ya ha- 
bia parcheado esta interrupcion; 
pues bien, en dicho parche tam- 
bien comprueba si se ejecuta la 
funcion 4Bh del DOS, usada para 
cargar y ejecutar un programa 
(como podeis ver, esto mismo es 
lo que nos dice el antivirus Thun- 
derbyte en su flag 'L') . De esta ru- 
tina parte todo el proceso de in- 
fection del virus; en caso 
afirmativo, recoge los atributos 
del ficheros que se va a ejecutar, 
los guarda y los modifica (por si 
tuvieran activado el atributo de 
solo lectura) para poder grabar 
en el. Acto seguido, abre el archi- 
vo y se sitiia al initio del mismo, 
leyendo sus seis primeros bytes; 
los dos primeros le permiten de- 
terminar si se trata de un archivo 
EXE, puesto que en ese caso es- 
tos bytes deben constituir la ca- 
dena 'MZ' (el Thunderbyte avisa 
de esta tecnica con el flag 'Z') . En 



caso de tratarse de un fichero 
EXE, el virus se abstiene de infec- 
tarlo, devolviendo el control al 
programa portador, puesto que 
como vimos al principio, solo con- 
tamina archivos COM. 

El siguiente paso es comprobar 
que el archivo no se encuentra ya 
infectado; para eso sirven los si- 
guientes 4 bytes (vaya, se nos es- 
capo la marca de infection!), que 
el virus analiza para determinar si 
ha de seguir con el proceso. Si 
continua la infection, el virus se 
desplaza al final del fichero para 
obtener la longitud del mismo, 
evitando la infection si el tamano 
es mayor de 64.859 bytes o menor 
de 676 bytes. Si no es el caso, el 
virus anota el tamano del fichero 
y le suma el valor lOOh; el resulta- 
do sera la direction de comienzo 
del programa portador (recordad 
que un programa COM se ejecuta 
siempre en el desplazamiento 
lOOh del segmento de codigo). 

Tras esto, vuelve al initio del ar- 
chivo y lee en memoria los prime- 
ros 666 bytes del programa legiti- 
mo (fijaros que esta cantidad es el 
tamano del virus) . Una vez hecho 
esto, escribe su cuerpo virico al 
principio del fichero, machacando 
los dates antiguos; no importa, ya 
que previamente los ha leido y 
guardado en memoria, y solo le 
resta aiiadirlos al final del fichero. 
En el apartado 'El proceso de in- 
fection' incluyo un esquema so- 
bre estas operaciones que el virus 
realiza para contaminar. 

Esta curiosa tecnica es la prime- 
ra vez que la vemos en esta sec- 
tion, y es realmente ingeniosa; re- 
cordad que, al ejecutar un archivo 
infectado, vimos que el virus copia 
el codigo legitimo sobre el suyo 
propio. Pues bien, son esos ulti- 
mos 666 bytes legitimos que se 
encuentran al final del fichero los 
que machacan al codigo virico, 
quedando el programa en memo- 
ria como si nada hubiera ocurrido. 

Tras esto, solo le queda cerrar 
el archivo y devolverle sus atribu- 
tos, ejecutando la antigua inte- 
rrupcion 21 y devolviendo el con- 
trol al sistema (todas estas 
operaciones son advertidas por el 
Thunderbyte en su flag 'F'). Por 
cierto, en sus manipulaciones del 
archivo, el virus no contempla la 



posibilidad de que se produzca un 
error, por lo que se puede delatar 
con cierta facilidad; por ejemplo, 
basta con ejecutar un archivo 
COM en un disquete protegido 
contra escritura, estando el virus 
residente. Al intentar la infection 
y no poder escribir sobre el disco, 
veremos el tipico mensaje: "Error 
de protection contra escritura; 
Anular, Repetir, Descartar?" 

LA VACUNA 

Reconocemos que, cuando ana- 
lizamos un virus para escribir un 
articulo, una de las partes que 
mas nos gustan y con la que mas 
disfrutamos es desarrollar su va- 
cuna correspondiente; quizas es 
como dar el 'tiro de gratia' al ya 
indefenso virus, una vez que se 
conoce su funcionamiento. En 
esta ocasion, la vacuna se llama 
BUSCA-AZNAR, y su funciona- 
miento es el habitual; en primer 
lugar, busca al intruso en memo- 
ria, visualizando un volcado de la 
misma en caso de encontrarlo. 
Posteriormente, analiza los ar- 
chivos en busca del virus; si es 
detectado, ofrece la posibilidad 
de eliminarlo pulsando la tecla 
'SUPR'. Como siempre, la forma 
de hacerlo es invirtiendo el pro- 
ceso de infection. En este caso, 
basta con leer los ultimos 666 
bytes del archivo, que os recuer- 
do son los primeros 666 bytes 
del programa legitimo, y copiar- 
los al principio del fichero. Tras 
esto, truncamos el tamano del 
mismo, con lo que se elimina to- 
talmente el virus, y el archivo 
vuelve a su estado previo a la in- 
fection, con su tamano original. 
En resumen, una elimination 
limpia y efectiva. 

RINCON DEL LECTOR 

Hacemos un hueco para dar paso 
a una carta enviada por Ramon 
Cutillas, de Valencia; en ella, Ra- 
mon nos envia en un disco la 5 a 
variante de la familia del virus 
Manuel, es decir, el Manuel 5. 
Nuestro amigo recibio la visita de 
este virus en las pasadas Navida- 
des, y como en ese momento nin- 
gtin antivirus podia limpiarlo, el 
mismo analizo el virus y creo su 
propia rutina en Pascal. Tal y co- 
mo Ramon comenta en su carta, 
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En la imagen el antivirus Thunderbyte detecta al intruso 




Este es el efecto que causa el virus en el sistema 

el virus es "uno de los buenos", 
muy avanzado y depurado: tecni- 
cas Stealth, polimorfico, encrip- 
tado, y un largo etc. Creo que de- 
bido a sus caracteristicas, se 
merece aparecer en nuestra sec- 
tion, asi que lo pondremos en 
nuestra lista. Ramon nos incluye 
un archivo de texto en el que se 



encuentran anota- 
ciones sobre el vi- 
rus surgidas du- 
rante su analisis 
(y tambien sobre 
futbol, que parece 
ser otra de sus pa- 
siones). Ypor ulti- 
mo, nos pregunta 
que programas 
usamos en nues- 
tros analisis; 
pues, para seguir 
el codigo virico 
empleamos, al 
igual que tii, el 
Turbo Debugger 
de Borland (aun- 
que es el que se 
incluye en el pa- 
quete Borland 
C++, suponemos que sera identi- 
co al del Pascal), y para compro- 
bar sus efectos sobre el disco, 
pues las Utilidades Norton de to- 
da la vida. Respecto a tu pregunta 
sobre algiin ensamblador/desen- 
samblador parecido al IDE del 
Turbo Pascal, hemos de decirte 



que ignoramos si existe alguno; 



&COMO SE DESCUBRIO EL ANTI-AZNAR? 

mejor dicho, ique antivirus consiguid detectar este virus? Al tratarse de un 

virus nuevo, ningun detector basado en ia cISsica busqueda de oadenas pudo 

encontrar al intruso. En estos casos, solo la deteccidn heuristica (para mSs 

informacidn os remito al artfculo 'TECNICAS DE PROTECCION' publicado en 

PCmania) puede ser util; concretamente. el lector que amablemente nos envi6 el 

virus lo detecto con el antivirus Thunderbyte V6.S1. Este producto shareware es 

uno de los mas potentes del mercado. ya que combina la tradicional busqueda de 

cadenas con los algoritmos heuristlcos para obtener un gran porcentaje de 

deteccion. A tal efecto, Thunderbyte posee una serie de indicadores, llamados 

'flags' heuristlcos, que avisan de la exlstencia de c6digo sospechoso en los 

archives revisados. En este caso, el antivirus produjo el siguiente informe: 

Thunderbyte virus detector v6.51 - (C) Copyright 1989-199&,, Thunderbyte B.V. 

TbScan report, 02-19-1996 15:33:32 

D:\ANTIAZNA.COM probably infected by anoUbwn. 

F Suspicious file access. Might be able to u 

A Suspicious Memory Allocation. The program uses a non st3^rd way to search 

for, and/or allocate memory. V 

L The program traps the loading of software. Might be a virus that intercepts 

program load to infect the software. 

M Memory resident code. The program might stay resident in memory 

U Undocumented interrupt/DOS call. The program might be just trjeky but cat 

also be a virus using a non-standard way to detect itself. 

2 EXE/COM determination. The program tries to check whether a file is a COM or 

EXE file. Viruses need to do this to infect a program. 

Found code that can be used to overwrite/move a program in memory. 

t Program contains a time or date triggered event. 

Como veis, junto a cada aviso de codigo sospechoso se adjunta una letra, es 

'flag' heurtstico; concretamente, este software ha podido reconocer, entre otras, 

la existencia de rutinas para determinar el tipo de archivo ejecutable, rutinas que 

usan llamadas a interrupciones no documentadas del DOS, o codigo que accede 

sospechosamente a los archives. En el texto del articulo se indica que rutinas 

nan sido reconocidas por este antivirus. 




EL PROCESO DE INFECCION 

Mediante este esquema, podremos observar de forma mas 
grafica el proceso de infeccion del virus ANTI-AZNAR (en el texto 
del articulo se ofrece una explicacion mas concreta): 

1024 bytes 

Archivo limpio: III III I III 

666 bytes 
Virus en memoria: ■■■■ 

1) Lectura de los primeros 666 bytes del archivo limpio, y 
adicion al final del mismo: 

1024 bytes+666 bytes 

I > 

II Ill llll 

2) Escritura del virus al comienzo del fichero, machacando los 
primeros 666 bytes 'legitimos': 

1024+666 bytes 
MMMillllltli 

3) Se trasladan los ultimos 666 bytes a su lugar original para 
ejecutar el programa portador: 

1024+666 bytes 




inn mi 

4) A efectos de ejecucion, el programa no sufre cambios: 
1024 bytes 
llllllllll 



tar una funcion del DOS de salida 
del programa, y el resto del archi- 
vo son simplemente bytes a cero 
que no hacen nada. i Por que es- 
tan ahi entonces? Pues porque la 
mayor parte de virus de fichero 
solo infectan archivos de un tama- 
no superior a unos cientos de by- 
tes, por lo que si nuestro 'conejillo 
de indias' es demasiado pequeno, 
no sera contaminado y por tanto 
no nos serviria. c Por que un archi- 
vo EXE y otro COM ? Es evidente, 
hay virus que solo infectan archi- 
vos COM o solo EXE, por lo que 
incluimos las dos alternativas. 

Bien, una vez ejecutados estos 
dos programas, debereis com- 
probar su longitud; si esta es su- 
perior a 1024 bytes (en el COM) 
o superior a 1792 bytes (en el 
EXE), habremos obtenido una 
copia 'limpia' del virus. 

No teneis mas que copiarla en 
un disquete y enviarnosla a la re- 
daction de la revista, indicando 
'para la seccion Virusmania', o 
bien a la direction del redactor 
de este texto que aparece en el 
codigo del software en el CD. 

jHasta pronto! 



como sabes, con el Turbo Debug- 
ger se puede ensamblar directa- 
mente, pero es mas incomodo 
que un ensamblador normal, que 
permite directivas y otras utiles 
caracteristicas. En definitiva, 
buen trabajo el de Ramon; janimo 
y a seguir cargandose virus! 

iCOMO ENVIAR 
VIRUS? 

Para finalizar, os informaremos de 
como podeis aislar un virus que 
haya invadido vuestro PC, para 
poder enviarlo a esta seccion para 
su analisis y desarrollo de la perti- 
nente vacuna. Este metodo fue 
usado por Aleixandre Guzman pa- 
ra enviarnos este virus, y tambien 
nosotros lo usamos con mucha 
frecuencia. En el disco que rega- 
lamos siempre en la revista, he- 
mos incluido los programas 'CO- 
BAYA.COM' Y 'COBAYA.EXE'; 
su objetivo es ser infectados por el 
virus. Cuando sepais positivamen- 
te que un virus se ha apoderado 
de vuestra maquina, ejecutad es- 
tos dos archivos, para que el in- 
truso pueda pegarse a ellos. Estos 
programas son identicos en su 
funcionamiento; sus primeros 8 
bytes de codigo se limitan a ejecu- 
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NO ES PARA Tl. ES GRATIS. 



EMPRESAS 



Podras encontrar produc- 

tos de: Warner, Columbia, 

C.I.C., Lab CDI, Polygram, 

BMG, etc... 

Y tus productos tambien 

tendran cabida. 
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SS| Lab CD-| 
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' *Jgervluos 


■^\Jvjtios 


Movie re cord 


Mote fiuci 









Sabre lo que vii ha comprado 



Ji' 



™0 Informacion General 



PRODUCTOS 



Tendras informacion deta- 
llada de: Video, Discos, 
CDI's, Laser Discs, 
Libros, Moto Guzzi, 
Transporte, Pilas, etc... 
y de los tuyos si quieres. 




INFORMACION 



Podras conocer desde los 
actores hasta la sinopsis 
de una pelicula, o desde el 
ISBN de un libro hasta su 
indice, todos los tftulos 
publicados en laser disc, y 
mil cosas mas. 



THufO: ttMWAL SEOGBAPHIC VIDEO: DESAFIAMDQ ALASKA. 




IMAGINESE VWrENDO AMNIOS DE KJLOMETROS DE SU 
VEONO MAS PHCMM0 Y FEOBIENCO SIS WERES V EL 
CORREO TOR AVION, TAN SOLO JNAS TOLAS VELES AL AflO 
V EN LUCKACON LOS CRUD05 INWERNOS OONDE LAS 
TEMPEflATURAS ALCANZAN LOS 51 GRADOS BAJDCEHO 
ESTAS SON LAS 




ACTUALIZACIONES 
DESDE CASA 



Toda esta informacion la 
podras tener al dia desde 
tu casa cuando lo desees y 
conocer las novedades 
que vayan saliendo al mer- 
cado, y siempre a traves 
de tarifa telefdnica normal. 







COMPRAS 



En Alfil podras comprar a 
traves de tu ordenador, 
fax, telefono, o por 
correo, cualquier produc- 
to que aparezca en la base 
de datos. 
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INSTALACION 



Encontraras toda la infor- 
macion sobre la instala- 
cion en el CD-ROM de 
portada de este numero 
de PC Mania. 
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M SORTEO SALVAJE!! 

Consigue una coleccion de 70 videos de National Geographic enviandonos este cupon. 



Envia este cupon a: Base de Datos Alfil; Apdo. Correos 62081. 

• <Tienes modem? □ Modem □ Fax Modem □ No tengo 

• <Sabes configurar tu modem? □ Si □ No □ No lo he intentado 

• <Te has conectado alguna vez a ? □ Una BBS □ Internet □ No 

• Cararrprisfiras Hp tu equipo: 


28080 Madrid 


Nomhre y Apellidos: 


< 
s 


Direrrinn 




Localidad 


Provincia C.Postal Telefono 
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NTERHHTIONAL COI 



El mes pasado presentamos 3D-Ware, una libreria de 
funciones de Virtek International Corp. que, apoyada 

por diversas utilidades incluidas en el mismo 
paquete, pueden emplearse para crear videojuegos o 

programas de Realidad Virtual de notable calidad. 

(De hecho, con la version registrada de 3D-Ware se 
han creado conocidos juegos poligonales). 3D-Ware 
se caracteriza por su potencia y facilidad de manejo 

y por ello hoy dedicaremos nuestro espacio a un 
examen mas profundo de este producto. 



Las funciones de 3D-Ware 
descargaran al programador 
interesado en este tipo de 
aplicaciones del trabajo que 
supone el desarrollo del bajo ni- 
vel, o sea de la parte del progra- 
ma encargada de calcular y vi- 
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sualizar el entorno tridimensio- 
nal. Sin embargo 3D-Ware no es 
el primer motor 3D que estudia- 
mos en esta section; ique le hace 
diferente? Para empezar su faci- 
lidad de manejo: aunque las ruti- 
nas de calculo y rasterization (di- 



bujo) estan escritas en ensam- 
blador, las funciones que invocan 
a la parte "dificil" estan escritas 
en C, un lenguaje conocido ya 
por la inmensa mayoria de los 
programadores. La libreria tam- 
bien adjunta funciones para usar 



el raton, la paleta, los ficheros, 
etc., por lo que no resultara nece- 
sario que nos preocupemos por 
desarrollarlas nosotros mismos. 
Por otro lado, en otros motores 
resulta dificil 
crear los mode- 
los 3D que van a 
aparecer en 
nuestros pro- 
gramas. 3D-Wa- 
re, en cambio, 
incorpora un 
lenguaje de mo- 
delado para 
crearlos y pue- 
de tambien im- 
portar los obje- 
tos DXF que 
generen diversos programas de 
modelado. Ademas, en el paque- 
te vienen diversas utilidades pa- 
ra visualizar los objetos, crear 
mundos, etc. Por ultimo, y esto 
es muy importante, con 3D-Ware 
se adjunta un completisimo ma- 
nual (en formato pdf) y ejemplos 
de uso de cada funcion, siendo 
cada ejemplo un pequeno pro- 
grama que podemos compilar y 
probar. 

CREANDO 
FICHEROS 3D 

Todos los objetos que se usan 
en las aplicaciones hechas con 
3D-Ware se leen de los ficheros 
con termination 3D. Estos ar- 
chivos emplean un formato es- 
pecial disenado para este pro- 
ducto. Ahora bien; ^como 
podemos crear un fichero .3D? 
Hay tres posibles caminos. El 
primero pasa por el empleo de 
un editor de texto para escribir 
manualmente un fichero ascii 



. 




Podeis dirigir vuestras consultas a la slgulente 
direccion de correo electronico: 

tiemporeal.pcmania@hobbypress.es 
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con termination sh. Para hacer- 
lo tendremos que estudiar el 
pseudolenguaje escenico que 
admite la utilidad 3DC para 
crear ficheros 3D a partir de los 
sh. Un segundo camino es el 
empleo de otra herramienta; 
Dxf2sh, con la que podremos 
crear un fichero sh a partir de 
un Dxf estandar. Despues pro- 
cesaremos el fichero sh resul- 
tante con 3dc y obtendremos el 
necesario archivo 3D. Finalmen- 
te, tambien podemos escribir 
una pequena utilidad que con- 
vierta los ficheros ascii de 3D 
Studio o de otros modeladores 
al formato sh. 
En cualquier caso, es muy con- 
veniente estudiar un poco el for- 
mato sh. Esto es asi porque en 
estos ficheros, aparte de los da- 
tes correspondientes a la geo- 
metria de los objetos, se guar- 
dan otras informaciones que 
indican la paleta escogida para 
el modelo o que afectan al modo 
en que nuestra aplicacion 3D- 



Ware va a visualizar los objetos. 
Ademas, pueden darse ciertos 
problemas que solo pueden re- 
solverse alterando manualmen- 
te el fichero sh. 

Por ultimo, teniendo cierta 
idea del formato sh, podremos 
optimizar manualmente el obje- 
to y conseguir otras ventajas. 

LOS FICHEROS SH 

En cada linea del fichero sh solo 
puede haber una orden y estas 
estan separadas por, al menos, 
un espacio de los valores que las 
siguen. Ademas, los valores nu- 
mericos empleados deben ser 
enteros. En cuanto a las orde- 
nes, la primera que suele figurar 
en los ficheros sh es palette. 
Con ella indicamos que el objeto 
va a usar el fichero de paleta 
(terminaci6n col) con el nombre 
que sigue. Ahora, para construir 
o manipular la geometria de los 
objetos, debemos saber como 
funciona el sistema de coorde- 
nadas de 3D-Ware. Cada fichero 



sh contiene la description de 
una shape (forma) , donde cada 
punto de la misma sera definido 
con tres valores enteros para los 
ejes X, Y y Z. Suponiendo que 
imaginemos que el centro de co- 
ordenadas (0,0,0) del universo 
3D este situado en el centro del 
piano de esta pagina, el eje X se- 
ria horizontal (como estas li- 
neas) y creceria positivamente 
hacia la derecha del valor X=0. 

El eje Y seria vertical y crece- 
ria NEGATIVAMENTE hacia 
arriba a partir de Y=0 (o sea en 
sentido opuesto al que debeis 
seguir al leer estas lineas) . 

Por ultimo el eje Z entraria per- 
pendicularmente a esta hoja cre- 
ciendo positivamente al alejarse 
de nuestros ojos. Logicamente 
los lados opuestos de cada eje se 
alejarian del origen tomando va- 
lores crecientes con un signo 
opuesto al del otro lado. Este sis- 
tema no se corresponde ni con 
el usado por POV ni con el de 
3D Studio y es llamado (en el 



manual) de "mano derecha in- 
vertida". Para definir cada forma 
se precisan dos listas; una de 
vertices y otra de caras. 

La primera es una lista de li- 
neas como... 

VERTEX 03,-110,-100,-90 

...donde el primer valor es el mi- 
mero del vertice y luego siguen 
los correspondientes para los 
ejes X, Y y Z, pudiendo oscilar 
estos entre -2048 y 2048. El nii- 
mero maximo de vertices permi- 
tido por cada forma es de 450 
(jatencion a esto!) . Una vez crea- 
da la lista de vertices, defmire- 
mos la lista de caras. En ella, pa- 
ra describir cada faceta, los 
vertices seran referenciados por 
su niimero en el mismo orden 
que seguirian las manecillas de 
un reloj viendo el poligono des- 
de fuera. Para elaborar esta lista 
disponemos de diferentes orde- 
nes, segun el "acabado" que pre- 
tendamos darle a cada poligono. 
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Podemos ver los formatos de al- 
gunas de estas ordenes en la figu- 
ra 1. La primera, Drwdot, dibuja 
un punto vl de color col. Drw- 
quad es muy similar, dibujando 4 
puntos del color col en la position 
correspondiente al vertice vl. Es- 
tas ordenes pueden ser emplea- 
das, por ejemplo, para represen- 
tar campos de estrellas en 
movimiento. Drwline dibujara 
una linea del color indicado entre 
los dos vertices dados y Drwpoly, 
Drwgour y Drwtxtr dibujaran un 
poligono descrito por 3 o (como 
maximo) 4 vertices. Drwpoly ha- 
ce un fill (llenado) del poligono 
empleando el color dado, mien- 
tras que Drwgour emplea el som- 
breado Goraud y Drwtxtr aplica 
una textura. Estas dos ultimas or- 
denes no funcionaran con la ver- 
sion no registrada de 3D-Ware 
(jhumpff..!). Conviene senalar 
que, en teoria, la lista de facetas 
puede construirse con cualquier 
combination de estas ordenes y 



que la definicion de poligonos de 
4 vertices plantea algunos proble- 
mas al usuario (y por ello, a pesar 
de su mayor velocidad, no la re- 
comiendo) . La definicion de la for- 
ma concluye con una orden END. 
Por otro lado en un fichero sh 
pueden guardarse varias defini- 
ciones para una misma forma. 
jPara que? En el universo virtual 
los objetos pueden estar situados 
a diferentes distancias del obser- 
vador. Sin embargo, sin importar 
lo grande que pueda ser esta dis- 
tancia, el tiempo necesario para 
calcular su orientation y posicio- 
namiento espacial seguira siendo 
el mismo que requieren los obje- 
tos cercanos. Esto puede ser bas- 
tante inutil porque, a partir de una 
distancia determinada, los defa- 
lks del objeto empezaran a per- 
derse, e incluso llegara un mo- 
mento en que solo se dibuje un 
linico punto. ^Para que, pues, cal- 
cular todos los vertices del obje- 
to? Para dedicar mas tiempo a los 



objetos cercanos y menos a los 
mas lejanos podemos escribir va- 
rias definiciones en nuestro fiche- 
ro sh. Cada una de ellas estara en- 
cabezada por una orden SHAPE 
seguida de un valor numerico pa- 
ra la distancia. Por ejemplo, su- 
pongamos que queremos tener 
tres niveles de detalle para un ob- 
jeto dado a las distancias 25000, 
10000 y 5000. La primera defini- 
cion para el objeto sera la menos 
detallada y estara encabezada por 
la orden SHAPE 25000. La si- 
guiente definicion, con un mayor 
nivel de detalle, empezara con 
SHAPE 10000 y por ultimo, para 
la definicion con mayor detalle es- 
cribiremos SHAPE 5000. Como el 
lector puede imaginar, todo esto 
significa que cuando el objeto este 
a una distancia del observador de 
a 5000 unidades el programa 
3D-Ware empleara la tercera defi- 
nicion. Para distancias entre 5000 
y 10000 unidades se usara la se- 
gunda definicion y asi sucesiva- 
mente. Para distancias muy gran- 
des podemos emplear las ordenes 
Dot y Quad que representaran el 
objeto como uno o cuatro puntos 
respectivamente. 

Otras ordenes posibles de los 
ficheros sh afectan a la visualiza- 
tion y a la definicion de las for- 
mas pero lo que sabemos basta 
para trastear con los ficheros re- 
sultantes de las importaciones 
de objetos DXF. 

IMPORTAR 
OBJETOS DXF 

Hay algunos problemas relacio- 
nados con la importation de ob- 
jetos DXF. Uno de ellos se debe, 
por supuesto, a la limitation de 
450 vertices por forma. 

Pero, con algo de habilidad, es 
posible crear modelos resulto- 
nes con esta cifra. Otro detalle a 
tener en cuenta es que los mo- 
delos DXF importados no tienen 
color. Hemos de darselo y lo 
mas sencillo es leer los ficheros 
3D resultantes de la conversion 
desde Paint3d y ponerselo des- 
de alii. Al grabar el modelo, los 
colores aplicados tambien se 
grabaran. Un detalle preocupan- 
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te es, por otro lado, que la utili- 
dad Dxf2sh se haga un lio al leer 
los ficheros DXF. Esto es lo que 
me ha sucedido a nosotros al in- 
tentar usar modelos DXF graba- 
dos por 3D Studio. Al procesar 
estos ficheros con Dxf2sh, los fi- 
cheros sh generados suelen te- 
ner mas vertices que los defini- 
dos en realidad en el modelo. 
Algo que puede ocasionar pro- 
blemas si el niimero total de ver- 
tices obtenidos excede la cifra 
maxima permitida. 

Afortunadamente estos vertices 
superfluos parecen tener siem- 
pre valores para X, Y y Z, por lo 
que no resulta dificil localizarlos 
y eliminarlos desde un editor de 
texto. La lista de facetas, en cam- 
bio, parece estar correcta. 

Otros problemas estan estre- 
chamente relacionados con la vi- 
sibilidad del modelo DXF con- 
vertido. Si traducimos una simple 
esfera DXF no tendremos pro- 
blemas de visibilidad pero para 
modelos mas complicados puede 
que tengamos que descomponer 
el modelo en varios archivos, tra- 
ducir cada uno separadamente y, 
despues de "pegar los trozos" en 
un linico fichero sh, usar las sen- 
tencias de visibilidad IFVIS para 
decidir que modulo se pinta enci- 
ma de otro. 

CREANDO 

Y USANDO MUNDOS 

El mes pasado se explico que 
con la utilidad World podiamos 
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crear y editar mundos que pos- 
teriorraente podrian ser leidos y 
usados por nuestras aplicacio- 
nes. No obstante, sabemos que 
los linicos objetos que pueden 
leerse desde un programa 3D- 
Ware son los definidos en los fi- 
cheros 3D. <;Significa esto que 
un mundo es un enorme fichero 
3D? iY en ese caso que hay de 
la limitacion de los 450 vertices? 
En realidad cuando se graba un 
fichero "mundial" desde World, 
se crea un fichero ascii de ter- 
minacion wld cuyo formato no 
tiene nada que ver con los wld 
de otros paquetes como VRBA- 
SIC. El formato de este fichero 
es bastante simple (podemos 
ver un trozo del fichero de- 
sert, wld en la figura 2). En pri- 



mer lugar se indica el mimero 
de versi6n, luego la fecha de 
creacion del mundo, despues el 
modo de dibujo para el horizon- 
te (0=ninguno, l=plano, 2=difu- 
minado?, sigue el nombre de la 
paleta y por fin, una por cada li- 
nea, la lista de formas que com- 
ponen el mundo. En esta lista fi- 
gura en primer lugar el nombre 
del fichero 3D donde esta la sha- 
pe, sigue despues la posicion X, 
Y y Z donde aparecera el objeto 
leido dentro del mundo y luego 
su orientacion angular dentro 
de este. Dichas posiciones y 
orientaciones iniciales han sido 
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definidas desde el programa 
World y seran las que tomen los 
objetos al ser cargado el mundo 
desde la aplicacion 3D-Ware. 
,iY como podemos leer el fi- 



chero wld? Lo cierto es que no 
hay ninguna funcion en la libre- 
ria para hacer esto pero no hay 
que desesperar porque si existe 
una funcion-plantilla en el pro- 



grama de ejemplo explore, c, que 
se adjunta con 3D-Ware. Nada 
mas facil pues, que copiar la fun- 
cion LoadWorldO a nuestra pro- 
pia aplicacion y asunto conclui- 
do. LoadWorldO ira leyendo 
cada una de las lineas y cargara 
y definira todos los objetos pre- 
cisos en sus posiciones iniciales 
correspondientes (conviene 
pues estudiar esta funcion y sus 
variables con detalle). 

Con el paquete 3D-Ware se ad- 
juntan dos interesantes ejemplos 
de programacion usando 3D-Wa- 
re. Uno es show3d.c con el que 
podemos visualizar un fichero 3D 
y el otro es explore.c, con el que 
podremos cargar un mundo wld 
del tipo descrito y navegar con el 
usando las teclas de flecha y el ra- 
ton. Ademas, se adjuntan dos 



ARCHIVA ifwi {to! TUS CDs ORDENADAMENTE 



Oye Papa, no encucntro 

el CD que me dices, 

y cada dia tengo 

mas lio con los CDs que 

vieaea con las revislas. . 



Pero, (Como vas 
a encontrar algo 

entre todo 
ese desorden?. 
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Precios con IVA incluido 



jPor que no compras 

los nuevos 
clasif icadores especialts 

para usuarios 
multimedia, como tu? 

Podras organizar 
tu coleccion de CDs y 
' encontrar cualquier 
titulo al instante 

con este 
nuevo sistema. 








Archivaderes Multimedia CD3 

Distribuidor mayorista 
exclusivo para Espana: 

KDC 

TH.: (91) 564 18 86 
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C&P Electronica 
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(91)564 63 00 
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mundos de ejemplo; desert, wld y 
sea.wld. Podemos compilar 
show3d.c usando la version 3.1 
de Borland C/C++ con la linea... 

bcc -mh explore. c ..\3d- 
ware\dddware.lib 

...y luego, despues de copiar el 
ejecutable obtenido al directorio 
de uno de los mundos, teclear 
por ejemplo: 
explore sea.wld 

LA LIBRERIA 
3D-WARE 

Vamos a enumerar algunas de las 
funciones mas importantes de la 
libreria a fin de que el lector se 
haga una idea de la potencia del 
sistema; dddShapeLoadO nos 
permite leer un fichero 3D y re- 
torna un mimero short con un 
handle a la shape leida. Este 
handle sera empleado en diver- 
sas funciones de servicio. 

dddSetViewPosO indica la posi- 
tion inicial X, Y y Z del observa- 
dor dentro del mundo y dddSet- 
ViewAnglesO toma la orientacion 
inicial del observador dentro del 
universo virtual. Sin embargo adi- 
vinar la orientacion adecuada que 
debe tener el observador para mi- 
rar hacia una position dada es 
muy dificil y por ello existe la fun- 
cion dddLookAtl). 

En esta funcion los tres prime- 
ros parametros especifican el 
punto al que vamos a mirar y los 
tres siguientes la colocacion de 
la camara y la distancia al punto 
a mirar. Esta funcion podria ser 



empleada para la tipica camara 
del "objeto en movimiento que 
va mirando a otro tambien en 
movimiento". En la libreria de 
ejemplos del subdirectorio libex, 
se ilustra esta funcion en los fi- 
cheros libex081.c y libex082.c. 

Otra funcion interesante es 
dddlsCollisionO que detecta la 
posible colision entre dos obje- 
tos. Para ello necesita una es- 
tructura, para cada una de dos 
shapes, en la que se indican las 
coordenadas, la orientacion y el 
handle de la forma. La funcion 
devuelve un si no hay choque, 
un 1 si lo hay y un -1 si hay error. 

ESTUDIAR LOS 
EJEMPLOS LIBEX 

Cada uno de los 174 fuentes de C 
guardados en el subdirectorio li- 
bex es un ejemplo de alguna de las 
funciones de la libreria. Estos 
ejemplos pueden compilarse y es- 
tudiarse aisladamente unos de 
otros. En muchos casos no suelen 
tener mas de una pagina de largo 
y nos muestran graficamente el re- 
sultado de su ejecucion. Por ello 
su compilation y estudio resultan 
muy recomendables (sobre todo 
si nos hacemos un lio con las ex- 
plications del manual). Como an- 
tes, podemos compilar un ejemplo 
cualquiera, tecleando esto... 

bcc -mh ejemplo. c .S3d-ware^ddd- 
ware.lib 

DOS APLICACIONES 
DE EJEMPLO 

En el directorio demo hay dos 
pequenos ejemplos de aplicacio- 




ALGUNAS ORDENES DE DESCRIPCION 
DE POLIGONOS 

DRUDOT coli vl 

DRUflUAD col-, vl 

DRWLINE col-, vl-. v5 

DRWPOLY col-, vl-, vSi v3 [,vH] 

DRUGOUR vl-. vB-i v3 C -. vM31 

DRUTXTR vl-, vB-. v3 E-ivMJ 



INICIO DEL FICHERO DESERT.WLD 

WORLD FILE VERSION: l.QDDDDD 

Created on 50th July lT^ at m:4fl:13 

HORIZON: 2 CURRENT PALETTE: DAYLIGHT-COL 

SHAPENAME: XPOS: YPOS: ZPOS: XANG: YANG: 

ZANG: FLAT: 

FI1T1 C3-3D -3D72D D fllll D 
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nes 3D-Ware. En shedit.exe po- 
demos editar un modelo 3D em- 
pleando 4 ventanas de trabajo 
que podemos escalar a distintos 
tamafios. El modelo podra ser 
visto en modo de malla de hilos 
o de llenado sobre un horizonte 
de varios estilos, y podra ser ro- 
tado o escalade (Notese como el 
modelo se anima bajo las venta- 
nas de opciones) . En el progra- 
ma birds tenemos una bandada 
de pajaros que vuela sobre un 
fondo de cielo. El numero de ele- 
mentos de la bandada va cre- 
ciendo poco a poco y podemos 
aumentarlo o disminuirlo despla- 
zando con el raton el boton hori- 
zontal. Con el boton restante po- 
demos expandir o contraer el 
volumen espacial dentro del cual 
vuela la bandada de sprites. 



UN NIVEL 
PARA DOOM 

Vamos a despedirnos presen- 
tando un nivel para Doom crea- 
do por los hermanos Jose Ma- 
ria y Ramon Perez. 

Esta pensado para un solo ju- 
gador y fue creado con el edi- 
tor Deu 5.21. Jose Maria y Ra- 
mon nos piden que lo 
publiquemos si es posible (jfal- 
taria mas!) y que le hagamos 
una critica, lo cual dejaremos 
para un proximo articulo ya 
que el nivel parece bastante ex- 
tenso y hace tiempo que no te- 
nemos el placer de trastear en 
DOOM. 

Pero eso no nos va a impedir 
disfrutar del nivel <;verdad? 

Jose Manuel Munoz 
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■Packs de relleno 

■15 6 50 ProSleeves para 

usarcon cualquier pro- 

ducto ProFile. 



• Capacidad para 30 CD's 

• Incluye 30 ProSleeves 

• Asa resistente transfor- 
mable en correa 

•Trabilla 

• Color negro 

• Sistema ProFile™ 



1. Suave 
revestimiento 
interior que 
protege los CD's 



3. Corte central 
para extraery 
guardar 
facilmente el CD 




PFN-12 



• Capacidad para 12 CD's 

• Incluye 12 ProSleeves 

• Asa fuerte para transports 
•Color negro 

• Sistema ProFile™ 



2. Bolsillo lengiieta 
para tener los 
titulos de los 
CD's a simple 
vista 



PDM-20 



•Capacidad para 20 CD's 

• Estuche para reproductor 
portatil de CD's 

• Incluye 20 ProSleeves 

• Asa dura transformable en 
correa 

•Trabilla 

• Color negro 

• Sistema ProFile™ 



PDM-60 



• Capacidad para 60 CD's 

• Estuche para reproductor 
portatil de CD's 

• Incluye 60 ProSleeves 
•Asa resistente transfor- 
mable en correa 

•Trabilla 
•Color negro 

• Sistema ProFile™ 



PDM-24 



•Capacidad para 24 CD's 

• Estuche para reproductor por- 
tatil de CD's 

• Incluye 24 ProSleeves 

• Bolsillo escudado 

• Bolsillo para accesorios como 
altavoces, baterias, etc. 

•Color negro 

• Sistema ProFile™ 



4. Bolsillo trasero 
transparente 
para guardar la 
caratula o 
informacion del 
CD 



El sistema definitivo para guardar tus CD's en casa y en la 
oficina y transportarlos facilmente en un minimo de espacio, 
al poder deshacerte de las voluminosas cajas de plastico. 
La tecnologia ProSleeve ademas cuida y protege tus CD's. 
iA que esperas? 



CASE LOGIC 



DISTRIBUTOR EXCLUSIVO DE CASE LOGIC ® PARA ESPANA: 




De venta en Grandes Almacenes y en las mejores tiendas especializadas 



Marques de Villabragima, 6. 28D35 Madrid 
Tel. (91) 373 88 91 -Fax.. (91) 373 89 91 
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rendeff /iMilA 

Todas las tecnicas conocidas de render tienen 
sus limitaciones y el trazado de rayos no es 
una excepcion. Aunque el ray-tracing ofrece 
un nivel de realismo superior al de la mayoria, 
existe otra solucion llamada "radiosidad" que 
consigue un nivel de realismo aun mayor, al 
menos en algunos aspectos. Para ilustrar esta 
afirmacidn presentamos a Raysmith, un pro- 
grama que genera magnificas escenas a par- 
tir de ficheros 3Ds de 3D Studio. Su autor, 
Eduardo Bustillo Iceta lo escribio hace un par 
de anos como proyecto de fin de carrera. ";The 
hispano-tools strikes again" una vez mas! 
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Una buena prueba de la cali- 
dad que se consigue con la 
radiosidad la proporciona 
el hecho de que la version 
3 (beta) de Pov incluye 
una opcion para generar 
escenas con esta tecnica (ademas 
del habitual trazado de rayos). 

Pero lo cierto es que la radiosi- 
dad no es algo nuevo; progra- 
mas como Rayshade y Radiance, 
que llevan mas de 5 anos funcio- 
nando, la emplean. 

Tenemos que confesar que, 
por ahora, sabemos muy poco 
acerca de los principios por los 
que se rige la radiosidad. Tan 
solo se que trata la luz difusa de 
una manera mucho mas realista 
que los trazadores de rayos co- 
mo POV, el cual usa una ilumi- 
nacion "de ambiente" a fin de 
que las zonas sobre las que no 
inciden directamente los rayos 
no queden totalmente a oscuras. 
En POV o Polyray las fuentes 
de luz son puntuales, esto es; to- 



dos los rayos parten de un mis- 
mo punto espacial infinitamente 
pequeno y por ello, salvo que se 
empleen trucos como las areas 
de luz, las sombras quedan de- 
masiado precisas, sin el tipico 
aspecto borroso de los bordes. 
Adicionalmente, y debido a que 
las fuentes son puntos, las luces 
son invisibles. (Aunque aqui hay 
que recordar a POVAFX: la 
compilacion particular de los 
fuentes de POV, a los que Mar- 
cos Fajardo anadio sus efectos 
atmosfericos con el resultado de 
que las luces si son visibles). 

Todos estos problemas se evi- 
tan con la radiosidad, donde las 
fuentes de luz pueden tener 
cualquier forma geometrica y 
generar la iluminacion adecuada 
a dicha forma (al menos de ma- 
nera aproximada) . 

Ademas, la luz difusa tambien 
afecta al color de los objetos: 
una mesa blanca situada en un 
cuarto pintado de rojo deberia 



ll 





La luz difusa 
afecta incluso al 
color de los 
objetos, pero con 
la "radiosidad", las 
fuentes de luz 
pueden tener 
cualquier forma 
geometrica. 




Lo que hemos 

dado en llamar 

"radiosidad" evita 

muchos problemas 

con la luz. 
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mostrar una tonalidad roja que 
apreciariamos en un programa 
basado en la radiosidad, pero no 
en un trazador de rayos. Por ul- 
timo, la radiosidad es, teorica- 
mente, mucho mas lenta que el 
trazado de rayos pero existen 
programas que, segun parece, 
aunan el ray-tracing con la ra- 
diosidad y consiguen un realis- 
mo muy logrado con un tiempo 
de render sorprendentemente 
corto. Raysmith es uno de estos 
programas. 

RADIOSIDAD 
FREEWARE 

En cuanto supe que la proxima 
version de POV (esperemos que 
ya este en la calle cuando estas 
lineas vean la luz) incorporaria 
radiosidad como option, decidi 
dedicar un articulo a este tipo de 



dia el permiso para publicar el 
programa, Eduardo dijo estar 
trabajando en una nueva version 
que, entre otras caracteristicas, 
incorporaria animation, diver- 
sos tipos de mapas y materiales 
complejos e, incluso, inteligen- 
cia artificial (ni?!!!). 

La version 1.0 que hoy presenta- 
mos soporta penumbras, refrac- 
ciones, reflexiones de luz difusa y 
especular, transparencias, visuali- 
zation de texturas y otras caracte- 
risticas. (Para una explication de 
terminos como luz difusa y otros, 
el lector puede echar un vistazo a 
la section 'Torre de Babel"). 

La configuration minima re- 
querida es de un 386 con copro- 
cesador y, al menos 2 Megaby- 
tes de RAM, aunque Eduardo 
recomienda al menos 8, si se 
quiere trabajar en serio. Aqui he 
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render. Navegando por las re- 
des en busca de ejemplos, halle 
programas como Rayshade y Ra- 
diance pero, por alguna razon, la 
ultimas versiones que encontre 
tenian mas de 4 afios. Ademas, 
ambos programas me parecie- 
ron muy poco "amigables" com- 
parados con POV o Polyray y 
por ello continue buscando has- 
ta que encontre Raysmith. 

Los primeros puntos que me 
llamaron la atencion de este pro- 
grama fueron que su autor vivia 
en Getxo (Vizcaya), que la ver- 
sion no era demasiado antigua 
(agosto del 94), y que el progra- 
ma generaba escenas con radio- 
sidad a partir de los ficheros de 
3D Studio. Raysmith es un pro- 
grama freeware y, segun afirma 
su autor en el doctorial, su con- 
tinuidad dependera del grado de 
interes que demuestre el publi- 
co. Dicha continuidad parece 
asegurada ya que, en la carta de 
respuesta en la que nos conce- 



de decir que nosotros realiza- 
mos la mayoria de las pruebas 
sobre un 486 a 100 MHz con 16 
Mb de RAM. 

La escena calculada tiene s61o 
17304 poligonos y Raysmith ape- 
nas hizo accesos a disco. Sin em- 
bargo, para ficheros algo mayo- 
res, el zumbido del disco puede 
llegar a ser algo molesto. El pro- 
grama existe en dos versiones; 
una compilada bajo GNU y otra 
bajo Watcom. Nosotros trabaja- 
mos con esta ultima. 

FILOSOFIA 
DE RAYSMITH 

Antes de que Raysmith este en 
condiciones de digerir un fiche- 
ro de 3D Studio y generar la co- 
rrespondiente escena hay que 
realizar unas cuantas tareas. 

En primer lugar las fuentes de 
luz de 3D Studio son de punto y 
Raysmith necesita luces que 
partan de una forma con dimen- 
siones. Aunque podemos dejar 
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definidas las luces puntuales del 
fichero 3Ds, estas fuentes no 
emitiran luz desde Raysmith. En 
su lugar, y una vez nos hayamos 
convencido de que la disposi- 
tion de las luces es la correcta, 
colocaremos objetos con las for- 
mas y tamanos que nos parez- 
can convenientes. Por supuesto 
no tenemos porque respetar la 
misma disposition espacial que 
tenian las luces puntuales al co- 
locar los objetos que serviran 
como fuentes luminosas, pero, 
haciendolo 

El Raysmith es 



bastante rapido 

y permite 
utilizar nuevos 
efectos de luz 



asi, tendre- 
mos cierta 
idea de por 
donde recibi- 
ran la luz los 
modelos en 
la escena fi- 
nal con ra- 
diosidad . 
(Una idea no 
demasiado 
aproximada, me temo) . 

El siguiente paso, aiin desde 
3D Studio, sera asignar texturas 
a los objetos luminosos que he- 
mos creado. (Conviene recordar 
cuales son lox nombres de di- 
chas tecturas "luminosas"). 
Despues emplearemos la utili- 
dad Mli2ray creada por Eduardo 
Bustillo para "traducir" las libre- 
rias de materiales de 3D Studio 
a un formato comprensible para 
Raysmith. Se creara asi un fi- 
chero ASCII con el resultado. 
Por ejemplo